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System eHouse - inteligentny
dom, budynek, mieszkanie.
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1.Wstep.

Pod nazwa ,,inteligenty” dom kryja si¢ systemy sterowania budynkiem, umozliwiajace zautomatyzowanie i
zintegrowanie wielu urzadzen, podsystemow 1 instalacji roznego typu, wystepujace w budynkach
mieszkalnych, uzytecznosci publicznej, hotelach czy innych typach budownictwa.

Systemy sterowania budynkiem sa bardzo waznym, wspotczesnym elementem wykonczenia i instalacji
elektrycznej w domu.

W dobie coraz wyzszych cen energii, wymagan energetycznych stawianych nowo budowanym domom,
rozwojowi ekologii, dostosowaniu instalacji do potrzeb i wymagan inwestorow, zastosowanie systemow
sterowania budynkiem jest nicodzowne.

Duza elastycznos$¢ tego typu systemow pozwala na przekonfigurowanie systemu w miar¢ zmieniajacych si¢
potrzeb w czasie uzytkowania domu bez koniecznos$ci remontu i zmiany tradycyjnej instalacji elektryczne;.
Systemy te pozwalaja na automatyzacje, zwigkszenie wygody, komfortu, bezpieczenstwa, oszcz¢dnos$ci energii
1 ekonomicznosci.

1.1. Wygoda, komfort, automatyzacja.

Zastosowanie systemu eHouse umozliwia kompleksowe, zdalne i lokalne sterowanie oswietleniem,
temperatura, urzadzeniami elektrycznymi i elektronicznymi w domu. Pozwala na sterowanie sprz¢tem Audio-
Video poprzez wysytanie nauczonych kodow pilota podczerwieni. Pozwala na sterowanie bardzo ztozona
instalacja centralnego ogrzewania, kottownia, wentylacja i rekuperacja. Umozliwia sterowanie automatyka
budynku poprzez zwykte wlaczniki elektryczne, piloty podczerwieni, telefony GSM, komputer PC,
przegladarki internetowe, Explorer Windows, klienta FTP, panele graficzne pracujace na systemach
operacyjnych poczawszy od Windows XP i Windows Mobile 6. Posiada wbudowany system zabezpieczen oraz
sterowanie roletami, markizami i bramami. System eHouse umozliwia tworzenie indywidualnych obrazow
graficznych do wizualizacji i sterowania graficznego. Pozwala na sterowanie z wykorzystaniem terminarza
uwalniajac mieszkancéw od pamigtania i wykonywania czynnos$ci serwisowych, okresowych, powtarzalnych i
odtozonych w czasie. Umozliwia tworzenie wiasnych zaawansowanych algorytmow automatyki, ktorych
potrzeba moze wynikna¢ po wprowadzeniu si¢ do domu.

1.2. Bezpieczenstwo.

Dom jest miejscem wielokrotnie bardziej narazonym niz mieszkanie, ze wzgledu na oddalenie od sasiadow 1
znacznie wigksza liczbg stabych punkow. Dotyczy to zarowno mozliwo$ci wlaman, kradziezy, zalania, pozaru
jak 1 sabotazu. W przypadku braku dobrego systemu zabezpieczen i1 czujek alarmowych monitorujacych
wszystkie mozliwos$ci zdarzen, na niewiele si¢ zda poleganie na sasiadach mieszkajacych kilkadziesiat metrow
dale;j.

Zastosowanie systemu eHouse znacznie zwigksza bezpieczenstwo domow 1 budynkéw poniewaz posiada
zintegrowany system zabezpieczen z powiadomieniem GSM. Umozliwia podtaczenie praktycznie dowolnych
czujek alarmowych dostepnych na rynku np: czujniki ruchu, zbicia szyby, kontaktrony potwierdzajace
zamknigcie okien, bram, rolet, zalania, pozaru. System jest aktywowany z poza strefy chronionej, nie dajac
potencjalnym intruzom czasu na dziatanie. System eHouse umozliwia takze wielokanatowe sterowanie
roletami, markizami, bramami wjazdowymi oraz garazowymi. System zabezpieczen moze by¢
wykorzystywany nie tylko jako instalacja chronigca przed wtamaniem ale takze zdarzeniami losowymi jak
pozar, zalanie, zbyt niska temperatura, zbyt wysoka temperatura, zbyt wysoka sita wiatru itd. System eHouse
umozliwia automatyczne wykonanie zaprogramowanych operacji bedacych nastgpstwem sygnatu alarmowego.



System pozwala na imitowanie obecnosci domownikow na przyktad poprzez wlaczanie o§wietlenia lub zmiang
programéw TV lub radia. W bardzo duzym stopniu pozwala to unikna¢ wtaman lub zniechgci¢ ewentualnych
intruzéw obserwujacych dom.

1.3. Ekonomicznos$¢, oszczedzanie energii.

Zastosowanie systemu inteligentnego budynku eHouse umozliwia znaczne oszczednos$ci energii zuzywanej do
ogrzewania domu. Wielofunkcyjny sterownik centralnego ogrzewania pozwala na bezobstugowe sterowanie
kottownia, wentylacja, rekuperacja, kottem, kominkiem z ptaszczem wodnym 1 dystrybucja goracego
powietrza, kolektorami stlonecznymi, buforem ciepta.

Zastosowanie tanich zrodel energii (stonce, paliwa state, drewno), gromadzenie energii w buforze ciepta i
optymalne sterowanie nimi pozwala na uzyskanie oszczg¢dnosci rzedu kilkuset procent.

Dodatkowe zastosowanie wielopunktowego, indywidualnego sterowania ogrzewaniem w pomieszczeniach,
pozwala na wydajna regulacjg, zapewniajac wymagana temperatur¢ we wszystkich pomieszczeniach i 100%
wykorzystanie energii na potrzeby ogrzewania. W tym przypadku temperatury w pomieszczeniach sa
utrzymywane w wymaganych progach, bez wzgledu na porg dnia, roku, temperaturg zewngtrzna, ogrzewanie
stoneczne, kierunek wiatru, inne warunki klimatyczne i1 atmosferyczne, ktére wpltywaja bezposrednio i
niezaleznie na kazde pomieszczenie. Nie wystepuje tu efekt duzych rdznic temperatur w pomieszczeniach w
zalezno$ci od pory dnia, roku i warunkow atmosferycznych. W przypadku wielopunktowego sterowania
ogrzewaniem nie przegrzewa si¢ jednego pomieszczenia tak, aby uzyska¢ wymagana temperatur¢ w innym.
Nie powoduje to duzych strat energii, jak w przypadku zastosowania centralnego ogrzewania i umozliwia
dalsza redukcje kosztow na potrzeby ogrzewania o kilkadziesiat procent.

Dodatkowe oszczednoS$ci energii elektrycznej mozna uzyskaé poprzez automatyczne wytaczanie oswietlenia w
pomieszczeniach, w ktorych nie przebywaja lokatorzy np. poprzez wiaczanie o§wietlenia w nastgpstwie na
sygnat z czujek ruchu lub wiaczanie o$wietlenia na zaprogramowany okres czasu.

Te mozliwos$ci systemu eHouse pozwalaja na zwrot naktadow na instalacje inteligentnego budynku eHouse w
przeciagu nawet 1-3 lat, w zalezno$ci od uzytych zrodet energii.

2. System eHouse.

System eHouse jest zaawansowanym rozwiazaniem inteligentnego domu pozwalajacym na sterowanie 1
integracj¢ wielu urzadzen réznego typu. Pozwala na automatyczne kontrolowanie takich parametrow jak
o$wietlenie, temperatura, ogrzewanie, co prowadzi do zmniejszenia zuzycia energii i zapewnia zwrot kosztow
systemu w ciagu 1-3 lat.

System moze pracowa¢ w instalacjach domowych, mieszkaniach, biurowych, hotelowych, budynkach
uzytecznos$ci publicznej, oraz w systemach kontroli dost¢pu i uprawnien.

Instalacja moze mie¢ charakter ekonomiczny, komfortowy lub maksymalistyczny.

Wiele wariantéw konfiguracji systemu eHouse umozliwia stworzenie instalacji zdecentralizowanej lub
scentralizowanej, pracujacej pod nadzorem PC lub niezaleznie.

System eHouse ma charakter modutowy, umozliwiajacy optymalne wykorzystanie sterownikow, dostosowujac
instalacje do wlasnych potrzeb i planowanego budzetu. System moze by¢ wykonany w architekturze sieci
rozleglej i zdecentralizowanej co umozliwia lokalne sterowanie pomieszczeniami, minimalizacj¢ dtugosci
przewodow 230V nawet kilka razy 1 wielokrotnie zmniejsza naktady finansowe na instalacje w poréwnaniu do
systemow scentralizowanych.

Zintegrowany system alarmowy z powiadomieniem GSM, umozliwia skuteczne zabezpieczenie domu oraz
terenu posesji przed nieproszonymi gosémi. Zastosowanie rozbudowanego terminarza o duzej pojemnosci
pozwala na zaprogramowanie powtarzalnych czynnosci tak, aby zostaty wykonane automatycznie. Ciagly
rozwoj i rozbudowa oraz mozliwo$¢ podtaczenia rozmaitych urzadzen wykonawczych i czujnikéw réznych
firm umozliwia realizacj¢ bardzo ztoZzonych projektow 1 sterowanie praktycznie wszystkim, co moze by¢



kontrolowane droga elektroniczna.

System eHouse moze by¢ sterowany poprzez pilota podczerwieni, komputer PC, PDA, dotykowymi panelami
graficznymi pracujacymi na platformach Windows Mobile, Windows XP lub standardowymi wtacznikami
elektrycznymi, telefonami komorkowymi, z przegladarki internetowej, itd. Sterowanie moze odbywac sig przez
takie media transmisyjne jak BlueTooth, Podczerwien, Ethernet, WiFi, eMail, SMS czy FTP.

System eHouse wykorzystuje standardowe urzadzenia wykonawcze, wlaczniki, pompy, elementy wyposazenia
ogolnie dostepne na rynku, nie posiadajace wbudowanej logiki i nie wymaga stosowania drogich,
dedykowanych urzadzen.

Wspdlpraca z komputerem PC i architektura systemu eHouse pozwala na bardzo tatwe sterowanie z komputera,
tworzenie wlasnych naktadek na system czy zaawansowanych algorytméw sterujacych.

2.1. Moduly systemu inteligentnego domu eHouse.
* Modut sterownika pomieszczen - RoomManager (RM),
* Modut sterownika urzadzen zewnetrznych - ExternalManager (EM),
* Modut sterownika pigtra - LevelManager (LM),
* Modut sterownika kottowni 1 CO - HeatManager (HM),
* Moduty systemu zabezpieczen - InputExtender (IE),

* Modut komunikacyjny Ethernet, GSM 1 zintegrowany system zabezpieczen oraz sterownik rolet,
markiz, bram - CommManager (CM),

* Modut przekaznikéw (MP),
* Zintegrowany sterownik wielopunktowego ogrzewania (MultiHeatManager — MHM),
* Modut BlueTooth - rozszerzenie RoomManager'a do sterowania przez potaczenie BlueTooth (BT),

* Modut czytnika kart Mifare - rozszerzenie RoomManager'a do sterowania przez zblizeniowe karty
Mifare w aplikacjach kontroli uprawnien, hotelowych, uzytecznosci publicznej (ACR),

e Konwerter RS232 -> RS485.

Modulowy charakter instalacji systemu eHouse pozwala na wybranie indywidualnego wariantu instalacji, ktory
bedzie odpowiedni dla kazdego inwestora: np. osoby instalujace system w mieszkaniach nie potrzebujace
systemu zabezpieczen sterownika rolet, sterownika kottowni lub CO w instalacjach inteligentnego budynku.
Osoby te moga po prostu zrezygnowac z tych modutéw, a zainstalowaé tylko moduty RoomManager'a lub
LevelManager'a do sterowania o$wietleniem, wielopunktowym ogrzewaniem, sprz¢tem Audio/Video itd.

2.2. Cechy i mozliwosci systemu eHouse.

System eHouse posiada nastgpujace mozliwosci:

» Kompleksowe sterowanie urzadzeniami elektrycznymi, elektromechanicznymi, elektronicznymi
(wlacz / wylacz) (RM),



* Sterowanie sprzgtem Audio - Video (poprzez emulacje sygnatéw pilota) (RM),

* Pomiar i sterowanie poziomem o$wietlenia (RM, EM),

* Pomiar i sterowanie temperatura (RM, HM, EM, THM),

* Wielopunktowe sterowanie ogrzewaniem (RM, MHM)),

» Kompleksowe sterowanie kottownia i1 centralnym ogrzewaniem (HM),

* Sterowanie wentylacja, rekuperatorem, czerpniami, wymiennikami (HM),

* Sterowanie praca kotla (HM),

* Sterowanie Kominkiem z ptaszczem wodnym i/lub z dystrybucja goracego powietrza (HM),
* Sterowanie Kolektorami stonecznymi (HM),

* Sterowanie praca bufora ciepta (HM),

* System Alarmowy - Zabezpieczenie domu i dziatki z powiadomieniem GSM 1 aktywowanego z poza
strefy chronionej (EM+IE, CM),

» Wizualizacje¢ graficzna zdarzen - indywidualnie tworzony obraz pomieszczen i urzadzen
wykonawczych (PC, PDA - Windows Mobile 6, Windows XP, Vista),

* Sygnalizacj¢ dzwigkowa zdarzen - indywidualnie tworzone komunikaty (PC),
* Umozliwia sterowanie systemem rolet, markiz, bram w wielu standardach (EM, CM),
* Tworzenie logéw w systemie (PC),

* Pozwala na zastosowanie urzadzen wykonawczych, podzespoty i systemy innych firm (np. zawory
wodne, elektro-zamki, napgdy bram, elektroniczne sterowane markizy i rolety itd.),

* Pozwala na zastosowanie analogowych i cyfrowych czujnikow, urzadzenia innych firm (np. styczniki,
czujniki ruchu, gazu, wilgotnosci itd.),

* Sterowanie systemem poprzez dotaczona aplikacj¢ eHouse,
* Zdalne sterowanie poprzez piloty podczerwieni (w standardzie Sony) (RM),

* Sterowanie kluczami elektronicznymi (miniaturowe piloty IR/RF), do wiaczenia/wytaczenia alarmow
oraz szybkiego wilaczenia profili uzytkownikow (EM+IE),

 Zdalne sterowanie przez internet,

* Stacjonarne sterowanie poprzez panel dotykowy, tablet lub PC z ekranem dotykowym na platformie
Windows XP,

* Zdalne sterowanie graficzne przez telefon komdérkowy PDA, lub inne urzadzenie z panelem
dotykowym (aplikacja Windows Mobile 6.0 sterujaca poprzez WiFi, SMS lub eMail),

 Zdalne lub lokalne sterowanie z przegladarki internetowej (tekstowe lub graficzne),



* Powiadomienie SMS'em o alarmach i1 zmianie stref (do zaprogramowanych grup osob) (PC, CM),
* Mozliwos¢ autoryzacji kartami Mifare (np. aplikacje hotelowe, biurowe) (RM),

* Mozliwos¢ ustawiania praw dost¢pu do uruchamiania indywidualnych zdarzen systemowych (np.
aplikacje hotelowe, biurowe) (RM),

 System eHouse posiada wbudowane funkcje samokontroli i tworzenie logdw, co zapewnienia
bezawaryjna prace systemu oraz umozliwia szybka naprawe w przypadku problemow,

2.3. Wersje systemu eHouse.

Ze wzgledu na infrastrukturg sieci systemu eHouse, moze on pracowaé¢ w 3 podstawowych wersjach:
* cHouse 1 — pracujaca po magistrali RS-485 pod kontrola komputera PC,
* c¢House 1 — pracujaca po magistrali RS-485 pod kontrola modutu komunikacyjnego
CommManager,
* cHouse 2 — pracujaca w topologi sieci Ethernet.

2.3.1. eHouse 1 pod nadzorem komputera PC.

Chociaz wszystkie sterowniki lokalnie pracuja niezaleznie od komputera PC, jednak PC znacznie wzbogaca
mozliwosci systemu. Nie jest wymagane zastosowanie typowego komputera typu desktop, moze to by¢ na
przyklad panel montowany w $ciang z ekranem dotykowym, tablet, jednocze$nie zapewniajac sterowanie
graficzne i wizualizacj¢. Komputer musi pracowac na systemie operacyjnym Windows XP lub nowszym.
System eHouse 1 wykorzystuje komputer PC z zainstalowanymi aplikacjami komunikacyjnymi jako gtowny
host oraz bramki na $wiat. Z zainstalowanymi aplikacjami systemu eHouse umozliwia zdalne sterowanie przez
internet, TCP/IP, WiFi, BlueTooth (BlueGate.exe), eMail (emailGate.exe), SMS (SMSGate.exe), FTP
(FtpGate.exe). Pozwala na odtwarzanie nagranych komunikatéw akustycznych, wizualizacjeg i sterowanie
graficzne. Aplikacja eHouse.exe posiada wbudowany serwer TCP/IP, umozliwiajacy wspotprace z panelami
graficznymi TCP/IP przez internet oraz wysylanie statusu urzadzen do paneli graficznych.
Komputer PC pozwala na:

* Intuicyjne konfigurowanie urzadzen, nadawanie nazw w systemie, aktualizacja oprogramowania do

sterownikow, automatyczne tworzenie konfiguracji dla paneli graficznych TCP/IP, aplikacji Java,

» Tworzenie logdw w systemie,

* Wymiang informacji mi¢gdzy modutami sterownikow,

* Odbieranie komend sterujacych z internetu,

* Odbieranie komend sterujacych poprzez sie¢ TCP/IP,

* Podlaczenie paneli graficznych TCP/IP (Windows XP, Windows Mobile 6.0) do sterowania i

wizualizacji przez WiFi,

* Odbieranie komend sterujacych z SMS,

* Odbieranie komend sterujacych przez BlueTooth,

* Odbieranie komend sterujacych przez FTP oraz synchronizacj¢ logéw na serwerze WWW / FTP,

* Przyszte odbieranie komend sterujacych z innych mediéw komunikacji,

* Wysylanie logow systemowych przez internet,

* Sterowanie wizualizacja z komputera PC i internetu,

* Odtwarzanie komunikatéw akustycznych systemu,

» Nadzorowanie pracy systemu, informowanie o btedach i problemach,

* Ciagte monitorowanie komunikacji z modutami i resetowanie sterownikow przy braku komunikacji,



» Uruchomienie aplikacji wtasnych uzytkownika wspolpracujacych z systemem eHouse 1
zwigkszajacych jego funkcjonalnos¢ (o algorytmy wilasne uzytkownika),

* Funkcje multimedialne Winamp - odtwarzanie muzyki, sterowanie z pilota podczerwieni przez
RoomManager,

* Generowanie plikow o nazwach czujnikow, wlacznikow, wyj$¢ cyfrowych, czujek alarmowych,
umozliwiajace bardzo szybkie sprawdzenie wlaczonych urzadzen i poziomu czujnikéw analogowych z
dowolnych systeméw (lokalnie oraz na serwerze HTTP lub FTP),

* Monitorowanie aplikacji pracujacych na komputerze PC i resetowanie ich w przypadku bigedow lub
zawieszen.

2.3.1.1. Magistrala danych i zasilajgca systemu eHouse 1.

Wszystkie urzadzenia systemu eHouse 1 pracuja na jednej magistrali (RS-485). Tylko urzadzenia systemu
eHouse moga pracowa¢ na magistrali. Magistrala ta jest podtaczona do konwertera (RS-232C / RS-485).
Konwerter przeksztalca sygnaly (TX, RX) RS-232C z komputera na réznicowe (TX+, TX-, RX+, RX-)
pozwalajace uzyskac¢ bardzo duzy zasigg 1 zapewniajace poprawny transfer danych nawet przy zastosowaniu
okablowania dtugosci kilku kilometrow i maksymalnej predkosci 115200. Konwerter pracuje w trybie full
duplex niezalezne linie nadawania i odbioru, co ogranicza mozliwo$¢ wystapienia kolizji na magistrali systemu
eHouse do minimum. Na koncach kazdej pary linii stosuje si¢ terminatory:

GSM, BlueTooth, Ethernet, Internet, eMail

PC eHouse ver. 1

RS-232 (TX,RX
Converter RrS-485 (Full Duplex)
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Fuse Box
5V - 10A
12V - 5A

Dev Dev Dev

(+5V,GND,+12V) n<254

System eHouse 1 umozliwia uzycie do 254 urzadzen na jednej magistrali, ktore musza mie¢ unikalne adresy.
Kazde urzadzenie posiada 2 bajtowy adres sktadajacy si¢ z dwoch sktadnikow ADRH i ADRL. Kazde
urzadzenie jest fabrycznie programowane z domy$lnym adresem dla danej grupy uktadéw (np. dla alarmu
(85,85), dla kontrolera pomieszczen (55,55), dla sterownika ogrzewania (1,1), dla Sterownika urzadzen
zewngtrznych i systemu zabezpieczen (2,1)). Urzadzenia nalezy wigc dotacza¢ do uktadu pojedynczo od razu
zmieniajac adres domys$lny na inny (najlepiej tylko sktadowa ADRL). ADRH i ADRL nie moga zawiera¢
liczby 0,255,254,253,252,251, gdyz sa one zarezerwowane do wewngtrznych funkcji systemu np. adresowanie
grupy urzadzen.

Magistrala RS-485 sktada si¢ z 4 linii sygnatowych RX+ RX-,TX+,TX- oraz 4 zasilajacych 2* GND 1 2* 5V do
zasilania urzadzen matej mocy. Kabel zastosowany do rozprowadzenia magistrali po wszystkich
pomieszczeniach to standardowy kabel komputerowy UTP-8 (8 zyl). Dodatkowo zastosowano trojzytowy
kabel elektryczny np. 3*2.5mm2 do rozprowadzenia zasilania (+5V,GND,+12V) wyprowadzony z komputera,
dla bezpieczenstwa przez bezpieczniki topikowe (10A dla 5V, 5A dla 12V) zabezpieczajace przed
uszkodzeniem zasilacza (pobor mocy ok 110W).W przypadku konieczno$ci uzyskania wigkszej mocy nalezy
wybra¢ komputer z wigkszym zasilaczem np. S00W lub wykona¢ bilans potrzebnej mocy dla komputera 1
zwigkszy¢ odpowiednio bezpieczniki. Mozna tez podzieli¢ magistrale zasilajaca na 2 lub wigcej odcinkow i



kazdy odcinek zasila¢ niezaleznie z innego komputera lub zastosowac zewngtrzny zasilacz, taczac ze soba
masy zasilaczy. Nalezy pamigtac, ze pobor mocy moze r6zni¢ si¢ znacznie w zalezno$ci od trybu pracy
kazdego urzadzenia i ilo$ci wlaczonych przekaznikéw. W kazdym przypadku nalezy zapewni¢ dobra
wentylacje¢ komputera (nie umieszcza¢ go w szafkach 1 nie zakrywa¢ wentylatoréw, gdyz moze to uszkodzi¢
zasilacz lub w najlepszym wypadku uaktywnia¢ zabezpieczenia termiczne i odcina¢ zasilanie.

Istnieja dwa sposoby zasilania sterownikéw gtownych:

1. napigciem 12-14V przez wewngetrzny stabilizator - odlacza sig¢ wtedy przewdd zasilajacy (+5V na wejsciu
RoomManager'a, ExternalManager'a, HeatManager'a) oraz dwa przewody +5V na zlaczu RJ-45. Nie odiacza
si¢ tylko przewodow +5V podtaczonych do konwertera RS232-RS485. Przekazniki sa zasilane napigciem +5V.
Istnieje mozliwos¢ zamdéwienia modutu przekaznikdw na napigcie 12V.

2. odtaczy¢ zasilanie +12V przy wejsciu na RoomManager, ExternalManager, HeatManager i stosowac¢ tylko
zasilanie 5V. Drugie rozwiazanie jest jednak gorsze, gdyz otrzymujemy mniejsza doktadno$¢ pomiaru danych z
czujnikow analogowych ze wzgledu na spadek napigcia na przewodach zasilajacych +5V. Przy spadku napigcia
zasilajacego dla sterownikow (do 4.5V) sterowniki przestaja pracowac.

Przy projektowaniu zasilania nalezy pamigtac, ze wigkszos$¢ czujek alarmowych jest zasilana napigciem 12V.

W przypadku koniecznosci rozprowadzenia kabla na zewnatrz lub w wilgotnych pomieszczeniach zalecane jest
zastosowanie dodatkowo rury ostonowej PE o $rednicy dobranej tak, by umiesci¢ w nim oba kable.

Przed rozpoczgciem instalacji 1 konfiguracji najlepiej opracowac projekt zawierajacy rozmieszczenie
poszczeg6lnych urzadzen (alarmy, kontrolery pomieszczen, czujniki, moduly wykonawcze oraz nadanie im
nazw (unikalnych, krotkich i jednoznacznych)) oraz projekt rozmieszczenia okablowania co utatwi ewentualna
napraw¢ w przypadku pdzniejszych problemow z systemem (przewiercenie kabli itd.).

Kable najlepiej umieszcza¢ w stanie surowym budynku mieszkalnego przed potozeniem tynkow 1 przyjmujac
wersj¢ maksymalistyczng (z duzym zapasem), co pozwoli zastapi¢ kable w przypadku awarii lub wykorzysta¢
je w przypadku podtaczenia nowych urzadzen. Podwojenie strategicznej czesci kabli w odstepie kilkunastu
centymetrow tez jest bardzo wskazane, gdyz w przypadku uszkodzenia okablowania nie trzeba bgdzie kué
$cian, aby zlokalizowa¢ usterke, a mozna po prostu zastapi¢ segment okablowania innym.

Zaleca si¢ zastosowanie UPS podtaczonego do komputera PC bedacego serwerem aplikacji eHouse 1
niezaleznie wlaczenie prostownika 12V z akumulatorem 12V oddzielonego od zasilacza linii zasilajacej +12V
dioda. Analogicznie migdzy lini¢ zasilacza PC +12V a linig zasilajaca nalezy rowniez wiaczy¢ diodg.
Zastosowanie akumulatora 12V pozwoli na podtrzymanie zasilania RoomManager'ow, ExternalManager'a,
HeatManager'a, czujek alarmowych zasilanych napigciem +12V oraz urzadzen sygnalizujacych alarm. Modutly
przekaznikoéw sa zasilane napigciem +5V co oznacza, ze beda one wytaczone w przypadku braku zasilania.

2.3.2. eHouse 1 pod nadzorem CommManager'a.

Wersja ta r6zni si¢ od poprzedniej tym, ze zamiast komputera PC, Konwertera RS232-485
ExternalManager'a i InputExtender'ow zastosowano modut Komunikacyjny - CommManager. CommManager
ma wbudowany modut GSM oraz ztacze Ethernet. Pozwala to na petne sterowanie systemem przez panele
TCP/IP, pracujace na platformach Windows Mobile 6.0, Windows XP bez obecnosci komputera PC.
Wbudowany modut GSM zapewnia powiadomienie GSM oraz sterowanie przez SMS 1 eMail bezposrednio z
systemu zabezpieczen.

Takie potaczenie CommManager'a wymaga zastosowania przewodu z przeplotem pomig¢dzy magistrala eHouse
1 a modutem komunikacyjnym. Oznacza to, ze linie RX musza by¢ potaczone do linii TX.

CommManager eHouse 1
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RX-
TX+
TX-
GND
GND

TX+
TX-
RX+
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GND

Moduty eHouse 1 moga by¢ nadal konfigurowane przez aplikacje ehouse.exe z dodatkowymi parametrami
/viatcp /extendedaddress /tcpquery
/viatep - aplikacja eHouse wlacza CommManager w trybie transparentnym TCP/IP<->RS485 1 ,,eHouse.exe”
pracuje jako klient TCP zamiast interfejsu obstugi RS485.
/extendedaddress - wlacza tryb rozszerzonego adresu do wspotpracy z urzadzeniami (dla wszystkich modutow

musi by¢ wybrana opcja Via Communication Module w aplikacji ,,eHouse.exe”.

/tcpquery umozliwia petna wspotprace aplikacji ,,eHouse.exe” ze sterownikami eHouse 1 tacznie z
uruchamianiem zdarzen z komputera i odczytem statusu urzadzen.
W czasie pracy CommManager'a w trybie transparentnym nie pracuje modut GSM, wbudowany system
zabezpieczen, sterowanie rolet a takze wszystkie inne funkcje.

WIFI

CommManager +
Security System +

Rollers Controller +
GSM/GPRS Module + Etherne

(+5V,GND,+12V) Fuse 5V 10A, 12V 5/

RS-485 (Full Duplex)
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2.3.3. Ethernet eHouse (eHouse 2)

Wersja Ethernet eHouse pracuje w pelni w infrastrukturze sieci Ethernet 10MBit (LAN). Wyjatkiem jest
HeatManager (HM), ktéry musi pracowac¢ w systemie eHouse 1 1 by¢ podtaczony do CommManager'a
przewodem RS485 z przeplotem. Wszystkie inne urzadzenia: LevelManager'y (LM) EthernetRoomManager'y
(ERM) pracuja jako urzadzenia TCP/IP po sieci LAN. Podiaczenie routera WiFi umozliwi sterowanie
systemem bezprzewodowymi panelami TCP/IP pracujacymi na platformach systemowych poczawszy od
Windows Mobile 6.0, Windows XP, oraz z przegladarek internetowych poprzez poczte eMail. Obecno$¢
komputera PC jest wymagana tylko do konfiguracji 1 zaprogramowania modutow.

CommManager +
Security System +

Rollers Controller +
GSM/GPRS Module + Etherne

RS-485 (Full Duplex) LAN - Ethernet Networ]

HM Dev Dev

(+5V,GND;+12V) Fuse 5V 10A, 12V 5A n<254

3. Sterowniki systemu eHouse.

3.1 Sterownik pokojowy - RoomManager (RM).

Sterownik pomieszczen jest samodzielnym "komputerem", sterujacym urzadzeniami elektrycznymi,
elektronicznymi i elektromechanicznymi w pomieszczeniu w instalacjach komfortowych lub
maksymalistycznych. W instalacjach niskobudzetowych mozna stosowa¢ minimalnie 1 RM na pigtro domu lub
mieszkanie, liczac si¢ z ograniczonymi zasobami RM w takich instalacjach.
Sterownik pomieszczen posiada nast¢gpujace mozliwosci:
* 24 wyjscia cyfrowe (bezposrednio do podiaczenia przekaznikoéw) do wiaczania lub wytaczania
cyfrowych zewngtrznych lub urzadzen zasilanych siecia 230V-AC poprzez moduly przekaznikow (10A)
pozwalajacych podlaczy¢ urzadzenia do mocy teoretycznej 2200W (obciazenie rezystancyjne),
* 12 wejs¢ cyfrowych, do ktorych mozna podtaczy¢ zewngtrzne czujniki cyfrowe, wtaczniki lub
przetaczniki mechaniczne sprawdzajace np. otwarcie drzwi, okien itd. Wejsciom tym, w zalezno$ci od
stanu, mozna przyporzadkowac okreslone zdarzenia uruchamiane przy zmianie stanu,
* 8 wejs¢ analogowych z programowanymi progami (min, max), ktérym moga by¢ przyporzadkowane
okreslone zdarzenia (przy przej$ciu przez prog). Do wejscia 1 podtaczony jest na stale czujnik
o$wietlenia (lub alternatywnie mozna podtaczy¢ czujnik o odwroconej skali pomiarowej), do 2 - czujnik
temperatury. Do 3 - moze by¢ podtaczony czujnik temperatury,
* Sterowanie 3 §ciemniaczami regulujacymi poziom o$wietlenia w pomieszczeniach (wyjscia PWM bez
wbudowanych driver'ow - drivery moga znajdowac si¢ opcjonalnie na module przekaznikow),
* Interfejs RS485 do wspotpracy z systemem eHouse poprzez aplikacjg zarzadzaja ,,eHouse.exe”,
* Interfejs RS232-TTL do instalacji rozszerzen systemu,



* Programowany zegar - terminarz uruchamiajacy okreslone zdarzenia o pojemnosci 248 komendy -
Przechowywane w pamigci nieulotnej FLASH,

* Odbiornik Podczerwieni (IR) do sterowania poprzez pilota lub panel sterujacy (w standardzie SONY -
SIRC) lub miniaturowy (tylko do zmiany programu pracy danego urzadzenia),

 Nadajnik podczerwieni (IR) do sterowania urzadzeniami Audio/Video poprzez emulowanie sygnatu
pilota danego urzadzenia,

* Sterowanie Winamp'em zainstalowanym na PC (Serwerze systemu eHouse),

* Mozliwos¢ podlaczenia modutu BlueTooth do zwigkszenia zasiggu sterowania BT i odbioru sygnatéw
sterujacych z telefonu komorkowego lub PDA,

* Mozliwos$¢ podtaczenia modutu Czytnika kart zblizeniowych Mifare do identyfikacji i ustawienia
praw dostepu dla poszczegdlnych RM (np. przy zastosowaniu systemu eHouse w siedzibach firm lub
hotelach),

* Mozliwos¢ podlaczenia max. 250 RoomManager'ow w systemie.

Sterownik pomieszczen jest konfigurowany i sterowany poprzez komputer PC i aplikacj¢ eHouse, ktora
pozwala na zaprogramowanie wszystkich parametrow pracy modutu i programowanie zdarzen czasowych z
wykorzystaniem wewngtrznego zegara - terminarza oraz zaprogramowanie warunkow startowych wszystkich
sygnatéw. Kazdy sygnal posiada kilka zdarzen i opcji zaleznych od sygnatu i sa oméwione w dalszej czgsci
dokumentacji.

Sygnaly dzielg si¢ na wejsciowe i wyjsciowe.

W sklad sygnatéw wejsciowych wchodza:
* Wszystkie wejscia analogowe,
» Wszystkie wejscia cyfrowe,
* Odbiornik Podczerwieni (IR).

W sktad sygnalow wyjsciowych wchodza:
* Wyjscia cyfrowe,
* Sciemniacze (wyjécia PWM),
* Nadajnik Podczerwieni (IR).

Sterownik moze pracowac niezaleznie od komputera PC (petniac wszystkie zaprogramowane funkcje lokalne).
Dodatkowo komputer PC pozwala na:

* Tworzenie logdw w systemie,

* Wymiang informacji migdzy modutami sterownikdw,

* Odbieranie komend sterujacych z internetu,

* Odbieranie komend sterujacych poprzez sie¢ TCP/IP,

* Odbieranie komend sterujacych z SMS,

* Odbieranie komend sterujacych przez BlueTooth,

* Odbieranie komend sterujacych przez FTP,

* Synchronizacje¢ logoéw na serwerze WWW / FTP,

* Przyszte odbieranie komend sterujacych z innych mediéw komunikacji,

» Wysylanie logow systemowych przez internet,

* Sterowanie wizualizacja z komputera PC i internetu,

* Odtwarzanie komunikatéw akustycznych systemu,

* Nadzorowanie pracy systemu i informowanie o btedach i problemach,

* Resetowanie sterownikow przy braku komunikacji,



* Uruchomienie aplikacji wiasnych uzytkownika wspotpracujacych z systemem eHouse i
zwigkszajacych jego funkcjonalnos¢ (o algorytmy wilasne uzytkownika),

* Funkcje multimedialne Winamp - Odtwarzanie Muzyki sterowanie z pilota podczerwieni przez
RoomManager.

3.1.1. Opis sygnatow.

3.1.1.1. Wejscia analogowe przetwornika (A/C).

Kazde wejscie analogowe posiada zakres pomiarowy <0, 5V> z rozdzielczo$cia 10 bitow. Posiadaja one
zadeklarowane progi minimalny i maksymalny, przy ktorych przekroczeniu uruchamiane sa zdarzenia
wczesniej przyporzadkowane. W zalezno$ci od napigcia wejSciowego Ux wystepuja 3 przypadki:
* Ux<Umin przy wejsciu w ten zakres uruchamiane jest zdarzenie zaprogramowane w aplikacji eHouse w
polu "Zdarzenie (Min)".
*  Umin =<Ux<=Umax przy wejsciu w ten zakres uruchamiane jest zdarzenie zaprogramowane w
aplikacji eHouse w polu "Zdarzenie (Ok)".
* Ux>Umax przy wejsciu w ten zakres uruchamiane jest zdarzenie zaprogramowane w aplikacji eHouse
w polu "Zdarzenie (Max)".
Do pierwszego wejscia przetwornika A/C podtaczony jest standardowo czujnik os§wietlenia. Alternatywnie do
tego wejscia mozna podiaczy¢ czujniki o zakresie pomiarowym <0, 5V) o odwrotnej skali odwzorowania (0V
->100%, 5V -> 0%)
Do drugiego wejscia przetwornika A/C podtaczony jest standardowo czujnik temperatury.
Do trzeciego wejscia przetwornika A/C mozna alternatywnie podtaczy¢ drugi czujnik temperatury.
Do wej$¢ od 3 do 8 mozna podtacza¢ dowolne czujniki analogowe o zakresie pomiarowym mieszczace si¢ W
przedziale <0,5V).



Podlaczenie Czujnikow Analogowych do RM, EM, HM
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3.1.1.2. Wejscia cyfrowe.

Sa to wejscia reagujace na 2 stany logiczne: niski (0) U<0,4V oraz wysoki (1) U>1.5. Przy zmianie stanu z
niskiego na wysoki uruchamiane jest zdarzenie zaprogramowane w polu "Zdarzenie (1)" dla odpowiedniego
wejscia programowane w aplikacji eHouse. Przy zmianie stanu z wysokiego na niski uruchamiane jest
zdarzenie zaprogramowane w polu "Zdarzenie (0)" dla odpowiedniego wejscia programowane w aplikacji
eHouse. Kazde wejscie posiada bezwladnos¢ z rzgdu 0.5s, aby zabezpieczy¢ przed reagowaniem na zaktocenia
elektromagnetyczne. Konieczne jest wigc przytrzymanie wilacznika przez ten czas aby uruchomione zostato
zaprogramowane zdarzenie. To samo dotyczy zwolnienia stykow. Wielokrotne zwieranie 1 rozwieranie stykow
wymaga takze przerw migdzy wlaczaniem a wytaczaniem ok 0.5s, w przeciwnym razie Sterowniki traktuja
impulsy jako zaktocenie 1ignoruja je. Zabezpiecza to takze urzadzenia wyjsciowe sterowane wejsciami przed
wielokrotnym wlaczaniem 1 wylaczaniem napigcia zasilajacego co zwigksza ryzyko uszkodzenia odbiornika.

Kazde wejscie jest podiaczone przez rezystor do +5V, wigc jest zawsze w stanie logicznej jedynki.
Aby zmieni¢ stan wejscia nalezy je zewrze¢ z masg uktadu (0V) poprzez wilaczniki, czujniki, itd.
Koniecznie nalezy stosowac styczniki bezpotencjalowe (bez doprowadzonego napigcia z zewnatrz), w
przeciwnym wypadku roznice napige¢ migdzy masami obu uktadow lub uszkodzenie czujnika moga
spowodowac przekroczenie dopuszczalnych parametréw pracy uktadow i uszkodzenie sterownika.



Podfaczenie wiacznikéw i czujnikow do RM, EM
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3.1.1.3. Wyjscia cyfrowe.

Wyjscia cyfrowe steruja bezposrednio moduly driveréw z przekaznikami lub triakami i1 sa zdefiniowane jako
zdarzenia dla kazdego stanu (0,1). Moga by¢ uruchamiane jako zdarzenia czasowe (z terminarza), manualnie z
paneli sterujacych , przyporzadkowanych wejs¢, pilota podczerwieni lub jako nastgpstwo konkretnego stanu
pracy systemu (np. niska temperatura, zmiana stanu na wejsciu itp.).
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3.1.1.4. Wyjécia PWM

Wyjscia PWM sg to wyjscia §ciemniaczy DC, w ktdrych reguluje si¢ wspotczynnik wypelnienia fali

prostokatnej z rozdzielczoscia 8 bitow.
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Wyjscia te wraz z driverami znajdujacymi si¢ na module przekaznikéw maga plynnie regulowac poziom
oswietlenia 12V / 30W. Alternatywnie zamiast driveréw dostgpnych na module przekaznikdw mozna
podtaczy¢ drivery dostgpne na rynku do sterowania urzadzen duzej mocy np. silnikéw, wentylatorow stato
pradowych (DC), itd.
Wejscie takiego drivera musi by¢ wyposazone w izolacj¢ galwaniczng (np. transoptor), aby zabezpieczy¢ przed
zniszczeniem sterownikow w wyniku uszkodzenia driverow mocy.

Przyktad podtaczenia zewnetrznego drivera mocy do sterownikow systemu eHouse.
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3.1.1.5. Sterowanie pilotem podczerwieni (SONY).

Kazdy kontroler pomieszczen moze by¢ sterowany przez pilota podczerwieni w standardzie SONY (SIRC).



Sterowanie pilotem pozwala na zmiang stanu wyjs¢ cyfrowych, programéw, temperatury, poziomu o$wietlenia,
progow (min, max) wej$¢ analogowych (przetwornika A/C), wykonanie restartu kontrolera pomieszczen oraz
uruchamianie wcze$niej przyporzadkowanych zdarzen okreslonym przyciskom pilota. Domys$lnym pilotem
wykorzystanym do sterowania kontroleréw pomieszczen jest Sony do VIDEO 2 np. RMT-V260A (wyposazony
w przelacznik do wyboru numeru magnetowidu). Ze wzgledu na duza ilo$¢ funkcji w systemie zalecane jest
uzycie pilota o jak najwigkszej ilosci przyciskow, co pozwoli osiagna¢ wigkszy zakres sterowania pilotem

podczerwieni.

Zdefiniowane sa nast¢pujace przyciski (jako domysine):

Przycisk Funkcja

Clear Anulyj

0-9 0-9 wybieranie kanalu ,numeru wejscia, wyjscia
Play Wiacz

Stop Wytacz

Kolo przewijania +
Koto przewijania -

TV/Video
Display
Input Select

Audio Monitor

Rec

OK
Power
Smart File
Menu

Pause

SAT

Index Next
Index Prev
SP/LP
Wide

Vol+

Vol-

+ (zgodnie z kierunkiem zegara)
- (przeciwnie do kierunku zegara)
Temperatura (przesunigcie progow)
Oswietlenie (poziom)
Wyjscie Cyfrowe
Wejscie analogowe (progi)
Reset urzadzenia (wymaga potwierdzenia OK)
Potwierdzenie wymagane przy resecie i wyborze programu
Przelacz (Zmiana stanu sygnalu danego wyjscia)
Wybor programu (zaprogramowane ustawienia max. 24)
Sterowanie innym RoomManager'em (tylko wlaczanie/wylaczanie wyjs¢)
["Menu" + NrRoomManagera + "OK" + "Input Select" + Wyjs$cieNr +
Wiacz / Wytacz / Zmien]
Winamp (Play)
Winamp (Stop)
Winamp (Next Track)
Winamp (Prev Track)
Winamp (Shuffle)
Winamp (Repeat)
Winamp (Volume+)
Winamp (Volume-)

Wykorzystanie pilota zdalnego sterowania podczerwieni umozliwia wykonanie praktycznie wszystkich
czynnosci kontrolera pomieszczen poza zaprogramowaniem zdarzen, zmiang ustawien oraz edycji terminarza.

Sterowanie pilotem przebiega nastgpujaco:
1. Wybranie trybu pracy:
* Temperatura,

e Oswietlenie,

* Wyjscie Cyfrowe,
* Wejscie Analogowe (przetwornik A/C),
* Profil uzytkownika.

2. Wybranie numeru kanatu.

3. Zmiana parametru dla biezacego kanatu:

.« +

>

L] -
5



*  Wiacz,

*  Wylacz,

* Przelacz.
(np. oswietlenie, kanat 1, +, +, +)
Uwaga: Kontroler pomieszczen ignoruje dtugie wcisnigcie przycisku i wykrywa je jako pojedynczy sygnat.
Nalezy wigc zamiast tego kilkakrotnie wceiska¢ przyciski +,- aby zmieni¢ warto$¢ do wymaganego poziomu.

Istnieje mozliwo$¢ zakupu pilotow uniwersalnych (programowalnych - obstugujacych standard SONY) z
panelem dotykowym LCD (np. Genius: Remote 600,800; Logitech: Seria Harmony) . Piloty tego typu
pozwalaja na zaprogramowanie opisow przyciskow w pilocie, odpowiadajacych im kodoéw sterujacych i
ustawien RoomManager'a, tak, ze uzyskamy bezprzewodowy panel dotykowy do sterowania systemem
eHouse.

Poza wbudowanymi funkcjami pilota oméwionymi powyzej, mozna przyporzadkowa¢ dowolne zdarzenia
RoomManager'a do dowolnych wolnych przyciskow pilota (max 200).
Mozliwe jest na przyktad sterowanie sprz¢tem Audio/Video poprzez jednokrotne nacis$nigcie przycisku pilota.

3.1.1.5.1. Zmiana stanu wyjscia cyfrowego (odbiornika sterowanego przekaznikiem).

1. Na pilocie nalezy wcisna¢ przycisk (Input Select),

2. Numer wyjscia,

3 Nacisna¢ jeden z przyciskow:
* (POWER) dla zmiany stanu (ON->OFF lub OFF->ON),
* (Play) — wlaczenie,
* (Stop) - wytaczenie.

Przyktady:

(Input Select) -> (1) -> (3) -> (Play) = Wilaczenie wyjscia nr 13
(Input Select) -> (7) -> (Stop) = Wylaczenie wyjscia nr 7
(Input Select) -> (1) -> (7) -> (Power) = Zmiana stanu wyjscia nr 17
3.1.1.5.2. Zmiana profilu uzytkownika (programu).

1. Na pilocie nalezy wcisna¢ przycisk (Smart File),
2. Nr programu,

3. (OK).

Przyktady:

(Smart File) -> (1) > (3) -> (OK) = Wybor programu 13
(Smart File) -> (7) -> (OK) = Wybor programu 7

(Smart File) -> (1) > (7) -=> (OK) = Wybor programu 17

3.1.1.5.3. Przesunigcie progow wejs¢ analogowo cyfrowych.

1. Na pilocie nacisna¢ przycisk (Audio Monitor),

2. Nr wejscia analogowego,

3. Kolo przewijania zgodnie z kierunkiem zegara (+) przeciwnie (-) ( jeden impuls = przesunigcie o

(5V*1/1024) pelnej skali pomiarowej dla napigcia ok SmV, dla temperatury ok. 0.5 st).

Np. zwigkszenie ogrzewania o 1,5 stopnia, sterowanego przez czujnik temperatury podiaczony do wejscia 2



przetwornika ADC.
(Audio monitor) -> (2) -> (Koto przewijania +) -> (Koto przewijania +) -> (Koto przewijania +)

3.1.1.5.4. Sterowanie poziomem os$wietlenia.

1. Wcisna¢ przycisk (Display),
2. Wybraé¢ numer §ciemniacza:
* 1-3 -> Dla Sciemniaczy nr (1..3) PWM,
* 9 ->dla wszystkich sciemniaczy PWM,
* 0 ->dla wlaczania / wylaczania kolejnych wyj$¢ cyfrowych (grup oswietleniowych),
3. Wybra¢ jedna z funkcji sterowania, Wytacz (Stop), Wtacz (Play), Przetacz (Power),"+" (Przekreci¢ pokretto
zgodnie dla zwigkszenia), "-" (Przekreci¢ pokretto przeciwnie dla zmniejszenia poziomu o§wietlenia).
4. (Wylacz)
Dla numeru $ciemniacza:
* 1-3 -> W przypadku $ciemniaczy PWM (aby zatrzymaé wzrost lub zmniejszanie) jesli $ciemniacz
aktualnie zmienia swoje ustawienia. Jesli Sciemniacz nie zmienia ustawien to nacisnigcie tego przycisku
inicjuje §ciemnianie.
* 9 > Jesli Sciemniacze zmieniaja ustawienia zatrzymuje zmiang wszystkich §ciemniaczy.
Jesli §ciemniacze nie zmieniaja ustawien inicjuje Sciemnianie wszystkich §ciemniaczy.
4 (Przetacz)
Dla numeru $ciemniacza:
e 1-3 ->Jedli poziom $ciemniacza jest rowny zero inicjuje rozjasnienie danego Sciemniacza, w
przeciwnym razie inicjuje jego §ciemnianie,
4 (Wiacz)
Dla numeru $ciemniacza:
* 1-3 > Inicjuje wzrost poziomu o$wietlenia na danym §ciemniaczu (do catkowitego rozjasnienia lub
manualnego zatrzymania),
* 9 > Inicjuje wzrost poziomu wszystkich $ciemniaczy (do catkowitego rozjasnienia lub manualnego
zatrzymania).

Dla numeru $ciemniacza:
* (0 ->wylacza ostatnie wlaczone wyjscie (grupe oswietleniowa),
e 1-3 ->inicjuje zmniejszanie poziomu danego $ciemniacza (do catkowitego zgaszenia lub
manualnego zatrzymania),
* O ->inicjuje zmniejszenie poziomu Swiecenia wszystkich sciemniaczy (do catkowitego zgaszenia lub
manualnego zatrzymania).

Dla numeru $ciemniacza:
* 0 ->wilacza nastgpne wyjscie (grupg oswietleniowa),
* 1-3 ->inicjuje zwigkszanie poziomu danego $ciemniacza (do catkowitego rozjasnienia lub manualnego
zatrzymania),
* O ->inicjuje zwigkszanie poziomu §wiecenia wszystkich Sciemniaczy (do catkowitego rozjasnienia lub
manualnego zatrzymania).
Np.
(Display) -> (1) -> (+) ->......(oczekiwanie np. 10s)....-> (Stop) - Rozpoczgcie zwigkszania poziomu
$wiecenia §ciemniacza 1 1 zatrzymanie wzrostu po 10s,
(Display) -> (9) -> (+) - Rozpoczgcie rozjasniania wszystkich $ciemniaczy (do momentu nacis$nigcia
przycisku Stop lub osiagni¢cia maksymalnego poziomu §wiecenia),
(Display) -> (+) - Wlaczenie nastepnej grupy oswietleniowej (kolejnego odbiornika),



(Display) -> (-) - Wylaczenie biezacej grupy o§wietleniowej (ostatniego wlaczonego odbiornika),
(Display) -> (9) -> (-) -> (oczekiwanie) -> (Display) -> (1) -> (Stop) - Rozpoczecie gaszenia wszystkich
sciemniaczy, zatrzymanie $ciemniacza 1 w pozadanej pozycji, pozostate
$ciemniacze zostang wygaszone po uplyni¢ciu pewnego czasu.

3.1.1.5.5. Sterowanie wyjsciami innego RoomManager'a.

Sterowanie odbywa si¢ za posrednictwem komputera PC 1 aplikacji eHouse. Komputer musi pracowac z
uruchomiong aplikacja eHouse.

1. Nacisna¢ przycisk pilota (Menu),

2. Wybra¢ numer RM (Address Low),

3. Nacisna¢ przycisk zatwierdzenia (OK),

4. Dalej postepowac jak w przypadku sterowania o§wietleniem lokalnego RM (Input Select -> (numer wyjscia)
-> (Power lub Play lub Stop),

5. Obstuga lokalnego RM zostanie przywrdcona po ok. 2 minutach nieaktywnosci pilota lub po wybraniu
urzadzenia (RM) 0.

np.
(Menu) -> (2) -> (OK) Wybranie drugiego RM (o adresie bazowym = 55,2),

(Input Select) -> (1) -=> (2) -> (Power) Zmiana stanu 12 wyj$cia na wybranym RoomManager'ze,
(Input Select) -> (1) -=> (0) -> (Play) Wlaczenie 10 wyj$cia na wybranym RoomManager'ze,
(Input Select) -> (4) -> (Stop) Wyltaczenie 4 wyjs$cia na wybranym RoomManager'ze,

(Menu) -> (OK) Wybranie biezacego RM.

3.1.1.5.6. Sterowanie aplikacja Winamp.

System moze wspotpracowac z programem Winamp 1 sterowac poprzez pilota i dowolny RoomManager,
wysylajacy kody sterujace do komputera, na ktorym znajduje si¢ aplikacja eHouse oraz Winamp. Oznacza to,
ze z dowolnego pomieszczenia, w ktorym znajduje si¢ RoomManager (z uaktywnionymi kodami sterujacymi
Winamp'em) mozna sterowa¢ odtwarzaniem muzyki.

W chwili obecnej mozna uruchomi¢ nastepujace funkcje Winamp'a (odtworz, stop, nastgpny utwor, poprzedni
utwor, powtarzaj, shuffle, gtosnos¢ +, glosnos¢ -, <<>>).

Aplikacja Winamp musi by¢ zainstalowana i uruchomiona na komputerze bgdacym serwerem systemu eHouse.
Aplikacja eHouse musi by¢ uruchomiona na tym komputerze.

Przyciski pre-definiowane do obslugi aplikacji Winamp i odpowiadajgce im funkcje:
Pause Winamp (Play) lub powtorne odtworzenie biezacego utworu,

SAT Winamp (Stop) wyciszenie granego utworu i zatrzymanie,

Index Next =~ Winamp (Next Track) nastgpny utwor,

Index Prev ~ Winamp (Previous Track) poprzedni utwor,

>> Winamp (FF) przewinigcie do przodu o kilka sekund,

<< Winamp (Rew) przewinigcie do tytlu o kilka sekund,

SP/LP Winamp (Shuffle) wlaczenie / wylaczenie przypadkowej kolejnos$ci odtwarzania utworow,
Wide Winamp (Repeat) wiaczenie / wylaczenie powtarzania odtwarzania danej listy utwordw,
Vol+ Winamp (Volume+) zwigkszenie gtosnosci o 1%,

Vol- Winamp (Volume-) zmniejszenie gtosnosci o 1%.

3.1.1.6.7. Przyporzadkowanie zdarzen biezacego kontrolera pomieszczen przyciskom pilota.

RoomManager posiada funkcje wykonania zdarzenia systemowego po naci$nigciu zaprogramowanego
przycisku pilota sterujacego (max 248).



Aby stworzy¢ definicje kodow pilota dla danego kontrolera pomieszczen nalezy:

* wybrac z listy odpowiednia nazwe kontrolera pomieszczen oraz typ pilota (Sony) w ustawieniach
ogo6lnych,

* wybrac z listy odpowiedni sygnat,

* jesli chcemy nada¢ nowa nazwe mozna ja wpisa¢ w odpowiednim polu,

* zlisty wybra¢ zdarzenie, ktore bedzie uruchamiane po nacisnigciu przycisku,

* nacisnac¢ przycisk "Odczytaj Kod" a nastgpnie nacisna¢ wymagany przycisk pilota. Kod pilota powinien
si¢ pojawi¢ na nagtéwku przycisku.

* Ponownie nacisna¢ przycisk "Odczytaj Kod" i1 ten sam przycisk pilota. Po pojawieniu si¢ kodu na
nagtowku przycisku, nalezy ponownie nacisna¢ przycisk "Odczytaj Kod".

* Po zaprogramowaniu wszystkich potrzebnych przyciskow nalezy nacisna¢ przycisk "Zapisz kody".

3.1.1.5.7. Sterowanie miniaturowym pilotem IR/RF.

System wspotpracuje takze z miniaturowymi pilotami (Podczerwieni IR i radiowymi RF), posiadajacymi 4
przyciski. Naci$nigcie dolnego przycisku powoduje wystanie kodu podczerwieni powodujacego zmiang danego
profilu uzytkownika dla RoomManager'a znajdujacego si¢ w zasiggu podczerwieni (odpowiednik SmartFile >
ProgramNR +1 > OK w pilocie Sony). Profile musza by¢ wczesniej utworzone w RoomManager'ze lub w
aplikacji eHouse.

W przypadku wysylania sygnatu radiowego steruje urzadzeniem typu ExternalManager (sterownik urzadzen
zewngtrznych) sterowanie roletami, markizami, elektromagnesami drzwi, furtek, alarmem itd. Pilot ten wysyla
kod zmienny (dynamiczny) w standardzie Keeloq oparty na licencji firmy Microchip.

3.1.2. Sterowanie urzadzeniami zewnetrznymi poprzez emulacje sygnatéw pilotéw
w réznych standardach.

Kazdy RoomManager moze sterowa¢ urzadzeniami wyposazonymi w pilota poprzez emulacje sygnatu
podczerwieni (wyslanie nauczonego wczesniej sygnatu z pilota). Mozliwe jest zeskanowanie do 248 sygnatéw
(przyciskow) pilotow réznych urzadzen (kilkadziesiat standardow pilotow podczerwieni - przed zakupem
urzadzenia elektronicznego (np. TV, Video, HiFi) warto przetestowac urzadzenie i pilota, czy dziata sterowanie
przez podczerwien z kontrolera pomieszczen). Nie spotkano zadnych problemoéw przy sterowaniu wybranymi
urzadzeniami producentow takich jak. Sony, Mitsubishi, Aiwa, Samsung, Daewoo, Panasonic, Matsushita, LG.
Najbezpieczniej jednak jest stosowanie zasady wyboru jednej firmy np. Sony a zdecydowanie nie zaleca si¢
stosowania urzadzen mato znanych i egzotycznych firm, ktére moga mie¢ wilasne standardy sterowania
podczerwienia, nie akceptowalne przez kontroler pomieszczen. Kazdy kontroler pomieszczen moze wysta¢ do
248 makr (1 do 4 réznych sygnatow pilota podczerwieni wczes$niej nauczonych kodéw). Po nauczeniu si¢
kodow sterujacych podczerwieni przez RM, tworzone sa z nich standardowe zdarzenia systemu eHouse, ktére
moga by¢ uruchamiane w dowolny sposob.

3.1.2.1 Definiowanie sygnaléw pilotéow, sterujagcych urzadzenia zewnetrzne.

Aby dodac sygnat pilota do sterowania urzadzen zewngtrznych (TV, HiFi, Video, DVD itd) pod kontrola
danego kontrolera pomieszczen nalezy:

* wybra¢ z listy odpowiednia nazwe¢ kontrolera pomieszczen w ustawieniach ogolnych,

* wpisa¢ nazwg opisujaca dany sygnat np. (TV ON/OFF),

* nastgpnie nacisna¢ przycisk "Odczytaj Kod" i przycisna¢ wymagany przycisk pilota. Kod pilota



powinien si¢ pojawi¢ na nagldwku przycisku,

* ponownie nacisnac przycisk "Odczytaj Kod" i ten sam przycisk pilota. Po pojawieniu si¢ kodu na
nagtowku przycisku nalezy ponownie nacisna¢ przycisk "Odczytaj Kod",

» jesli w oknie rezultatow pojawi si¢ komunikat o zgodno$ci kodow, nalezy doda¢ go do listy naciskajac
przycisk "Dodaj",

* po zaprogramowaniu wszystkich potrzebnych przyciskéw nacisna¢ przycisk "Zapisz kody".

3.1.2.2. Tworzenie makr - sekwencji 1 do 4 komend pilota.

Aby utworzy¢ sekwencje 1 do 4 komend pilota do sterowania urzadzen zewnetrznych (TV, HiFi, Video, DVD
itd.) bedacego pod kontrola danego kontrolera pomieszczen nalezy:
* wybra¢ z listy odpowiednia nazwe¢ kontrolera pomieszczen w ustawieniach ogoélnych,
* nacisna¢ przycisk "Dodaj" 1 przej$¢ na koniec listy (jesli chcemy doda¢) lub wybra¢ z listy pozycje do
zastapienia,
* wpolach 1, 2, 3, 4 wybra¢ chronologicznie sygnaty pilota zdefiniowane w grupie 3. Sygnaly te beda
wykonywane w tej samej kolejnosci,
* po zaprogramowaniu wszystkich potrzebnych przyciskéw, nacisnaé przycisk "Zapisz kody",
* na zakonczenie w ustawieniach ogoélnych nacisna¢ przycisk "Zapisz Ustawienia", aby wygenerowac
zdarzenia podczerwieni.

3.1.3. Moduly rozszerzajace RoomManager'a.

3.1.3.1 Modut BlueTooth.

Opcjonalnie do RoomManager'a mozna podiaczy¢ modut BlueTooth, ktéry odbiera komendy sterujace przez to
medium transmisyjne (np. z telefonu komorkowego, PDA lub paneli graficznych). Umozliwia rozszerzenie
zasiggu BlueTooth.

Modut ten wymaga sparowania z urzadzeniami sterujacymi (PDA, Mobile, Panele Sterujace).

Hasto dostepu (BT Hasto) i przedrostek nazwy (BT Host) dla modutu BlueTooth jest definiowane w aplikacji
eHouse. Umozliwia to identyfikacje modutow BlueTooth w przypadku duzej ilo$ci urzadzen tego typu oraz
autoryzacjg -zabezpieczajaca przed probami wlamania przez to medium transmisyjne.

3.1.3.2. Modut czytnika kart Mifare.

Opcjonalnie do RoomManager'a mozliwe jest podiaczenie modutu czytnika kart Mifare pozwalajacego na
autoryzacje uzytkownikow, ustawienia (ograniczenia) praw dostepu dla danego RM. Ma to szczegolnie
zastosowanie w aplikacjach biurowych i hotelowych.
Zblizenie Karty do czytnika jest wyswietlone w logach systemowych 1 w zaleznos$ci czy karta jest
autoryzowana czy nie wykonywany jest zaprogramowany cykl zdarzen.
W przypadku karty aktywowane;j:
Ustawione sa indywidualne prawa dostgpu
* dla wlaczania / wylaczania wyj$¢ (indywidualnie kazde wyjscie),
* zmiany profili / programow (globalnie wszystkie programy),
* aktywacji zdarzen w odpowiedzi na sygnat wejSciowy, np. wlacznik (indywidualnie kazde wyjscie),
* zmiana ustawien $ciemniaczy (indywidualnie kazde wyjscie),
* zmiang ustawien progow przetwornika ADC (globalnie wszystkie progi),



* uruchamianie zdarzen podczerwieni (globalnie sterowanie podczerwienia urzadzeniami
zewngtrznymi),
* sterowanie podczerwienia (przez pilota).
Dodatkowo mozliwe jest uruchomienie zaprogramowanych wyj$¢ (na 10s) np. do sterowania elektromagnesem,
wygenerowania sygnatu itd.
Zarowno prawa dostgpu jak i chwilowo wlaczane wyjscia s definiowane indywidualnie dla kazdej karty
Mifare.
Kazdej karcie mozna nada¢ nazwe w aplikacji eHouse oraz nada¢ prawa (w zakladce "Access Control").

Sterownik pomieszczen samoczynnie nie wysyta zadnych sygnatéw z wyjatkiem sygnalu restartu urzadzenia,
zbyt niskiego napigcia zasilania oraz kodami pilota do sterowania Winamp'em i systemem. Status wszystkich
urzadzen jest cyklicznie odczytywany na zadanie aplikacji eHouse.exe w okreslonych odstgpach czasu, ktora
po kolei wysyla zapytania o status wszystkich urzadzen i1 odbiera wszystkie parametry systemu. Sa one dalej
przetwarzane 1 na ich podstawie sa tworzone logi, obrazy do wizualizacji zdarzen i akustyczna sygnalizacja
zdarzen.

3.2. Sterownik urzadzen zewnetrznych — ExternalManager (EM).

Sterownik urzadzef zewngtrznych jest modyfikacja sterownika pomieszczen (RoomManager'a). Pozwala na
zabezpieczenie domu 1 dziatki w bardzo bezpieczny sposob, poniewaz jest kontrolowany pilotem radiowym o
zasiggu do 100m. Pozwala to aktywowac i1 dezaktywowacé system zabezpieczen z poza strefy chronionej (w
przeciwienstwie np. do klawiatur umieszczonych wewnatrz lub na zewnatrz budynku). Zdarzenie alarmu
wygenerowane jest wigc natychmiast po otrzymaniu sygnatu z dowolnej czujki, ktora jest aktywna i
sprawdzana w danej strefie. Nie wystepuje zadna zwtoka np. na wpisanie kodu z klawiatury po wejsciu do
domu, umozliwiajaca intruzom szybka kradziez cennych rzeczy i ucieczkg zanim uaktywniony zostanie alarm.
System zabezpieczen wysyta powiadomienia SMS do 2 grup osob (administratorow i 0s6b informowanych).
System informuje w SMS'ach o czujnikach, ktére zostaty uaktywnione, co wyklucza przypadkowe sygnaty
alarmow. Do grupy osob informowanych moga zosta¢ dodane agencje monitoringu, sasiedzi, ktérzy moga
zareagowac najszybciej w przypadku wlamania, sabotazu lub innej przyczyny alarmu. Grupa ta otrzymuje
takze informacje o dezaktywacji alarméw w przypadku wytaczenia alarmu przez wlasciciela poses;ji.

Grupa administratoro6w otrzymuje wszystkie informacje z systemu zabezpieczen (zmiana stref, informacje o
czujnikach alarmowych).

Glowne réznice w stosunku do RoomManager'a:
* Wbudowany odbiornik RF (sygnatu radiowego w systemie KEELOQ firmy Microchip z
dynamicznym kodem, ogdlnie stosowany w dobrych systemach alarmowych), do wspotpracy z
miniaturowymi pilotami do kontroli dostgpu zamiast odbiornika podczerwieni do odbioru sygnatow
sterujacych. Maksymalna ilo$¢ obstugiwanych pilotow wynosi 31.
* Brak Odbiornika Podczerwieni (IR).
* Brak Nadajnika Podczerwieni (IR).
* Wyjscia cyfrowe pracuja w trybie wspotpracy z roletami, markizami, bramami wjazdowymi,
garazowymi, innymi napgdami (w systemie SOMFY = {Otwarcie Rolety (1s impuls na wyjsciu A),
Zamknigcie Rolety (1s impuls na wyj$ciu B), Zatrzymanie (1s impuls na wyj$ciach A i B}.
 Alternatywnie wyj$cia moga pracowac w trybie wspotpracy do bezposredniego sterowania napgdami.
Napedy te muszg posiadaé wlasne zabezpieczenia przed jednoczesnym wlgczeniem obu
kierunkow, wlacznikami krancowymi, zabezpieczeniem przed zablokowaniem napedu,
bezwladnosciowym itp. W przeciwnym przypadku awarii przekaznika mozliwe jest uszkodzenie
napedu i utraty gwarancji na rolety, markizy, bramy itd. System posiada tylko softwarowe
zabezpieczenie, ktore w przypadku awarii moze nie by¢ wystarczajace, aby ochroni¢ napedy nie



zabezpieczone przed wyzej wymienionymi przypadkami}. Firma iSys nie ponosi zadnej
odpowiedzialnoS$ci prawnej ani finansowej za uszkodzenia urzadzen wspolpracujacych w tym
trybie pracy i moze on by¢ wykorzystany na wlasne ryzyko inwestora.

* Chwilowe sterowanie elektromagnesami (furtki).

* Wyjscie Syrena do sterowania syrena i/ lub do podtaczenia z zewngtrznym systemem alarmowym lub
nadajnikiem do stacji monitoringu.

* Wyjscie Lampa np. do sterowania lampa w sygnalizatorze alarmu.

* Definiowanie praw dostgpu niezaleznie dla kazdego pilota RF 1 wszystkich kombinacji przyciskow
(piloty posiadaja 7 kombinacji przyciskow).

 Zamiast profili uzytkownika w RoomManager'ze zdefiniowane sa programy ExternalManager'a (max.
24).

» Wspotpraca z max. 3 InputExtender'ami - urzadzeniami do zwigkszenia liczby wej$¢, do podtaczenia
czujnikow lub czujek alarmowych (kazdy InputExtender moze obstuzy¢ max. 28 czujnikéw i
dodatkowo posiada 1 analogowe wejscie Tamper ("Sabotaz")).

* Mozliwe jest zdefiniowanie max. 45 stref (profili ochrony). W kazdej strefie i dla kazdego wejscia
czujnikowego, konfigurowany jest sposob alarmu, ostrzezenia ("Swiatto™), alarm ("Syrena") lub ich
brak oraz nadawana nazwa czujnika, ktora pojawia si¢ w logach i w SMS'ach w przypadku
uaktywnienia systemu alarmowego.

* Mozliwe jest zaprogramowanie pilotow w standardzie Keeloq indywidualnym kodem (uktady
HCSxxx).

Sterownik urzadzen zewngtrznych jest konfigurowany 1 sterowany poprzez komputer PC 1 aplikacje
eHouse.exe, ktora pozwala na zaprogramowanie wszystkich parametréw pracy modutu i programowanie
zdarzen czasowych z wykorzystaniem wewngtrznego zegara - terminarza oraz zaprogramowanie warunkow
startowych wszystkich sygnatow. Kazdy sygnal posiada kilka zdarzen i opcji zaleznych od sygnatu i sa
omowione w dalszej czgsci dokumentacji.

Urzadzenie skonfigurowane moze samodzielnie pracowac lokalnie bez obecnosci komputera PC.

Ze wzgledu na duze podobienstwo do RoomManager'a zostana omowione tylko réznice.

3.2.1. Opis sygnatéw.

3.2.1.1. Wyjscia rolet, markiz, bramy wjazdowej i bramy garazowej.

Sa to pary wyjs¢ zgodnych ze standardem firmy Somfy (ustawienie domyslne). Istnieje mozliwos¢ sterowania
do 8 zestawow rolet, do 3 markiz (lub alternatywnie rolet) oraz 1 bramy wjazdowej i 1 bramy garazowej (w
sumie 13 niezaleznych systemow). Kazde z tych wej$¢ posiada 2 line sterujace i w zalezno$ci od stanu na tych
liniach mechanizm wykonawczy zamyka, otwiera lub zatrzymuje si¢. Ten tryb pracy wymaga stosowania
napedow z wbudowanym modutem zabezpieczajaco-sterujacym w trybie Somfy i jest najbezpieczniejszy w
uzyciu, ze wzgledu na zabezpieczenia producenta. W tym trybie pracy wystarczajace jest podanie krotkiego
impulsu (ok Is, na 1 lub oba wejscia).

Drugim trybem pracy jest sterowanie bezposrednie napedow rolet przez 2 linie sterujace (otworz /
zamknij). Nalezy podlacza¢ tylko z napedami, ktére maja wbudowane zabezpieczenia mechaniczne i
elektryczne, bezwladno$ciowe, anty-przeciazeniowe, zabezpieczajace przed zablokowaniem
mechanicznym rolet, przed jednoczesnym sterowaniem w obu kierunkach, wylaczniki krancowe, itd.
ExternalManager nie posiada zadnych mechanizméw kontroli stanu przesuwu napedow poza
softwarowymi i w przypadku jakiej$ awarii jak np. spalenie przekaznika, blokada czy zamarznigcie
rolety, mogloby spowodowac uszkodzenie napedu. Uzytkownik moze wlaczy¢ ten tryb pracy tylko na



wlasna odpowiedzialnos¢, a firma iSys nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za uszkodzenia oraz straty
wynikajace z jakichkolwiek przyczyn.
Podlaczenie napedow rolet.
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3.2.1.2. Wyjscia sciemniaczy.

ExternalManager posiada 3 wyjscia do sterowania poziomem o$wietlenia typu PWM (modulowana szerokos¢
impulsu) - identyczne z wyjsciami w RoomManager'ze.

Wyjscia te moga zosta¢ podlaczone do zewngtrznych driver'éw duzej mocy do sterowania np. zarowek
halogenowych i o§wietlenia LED. Na module przekaznikéw moga by¢ opcjonalnie zainstalowane drivery do
zasilania zarowek 12V max. 50W, zasilanie 12V dla §ciemniaczy musi by¢ napigciem stalym o maksymalne;
wartosci 15V 1 mocy wystarczajacej na zasilanie 3 §ciemniaczy (min 200W). Napigcie to musi zostacé
wyprostowane mostkiem Greatz'a. Jednoczes$nie nalezy zapewni¢ dobra wentylacje modutu driverow



sciemniaczy lub zainstalowa¢ wentylator wymuszajacy chtodzenie.

3.2.1.3. Wyjscia cyfrowe.

ExternalManager posiada 2 standardowe wyjscia cyfrowe zgodne ze specyfikacja RoomManager'a. Wyjscie
moze zosta¢ ustawione w pozycji 1 / 0 / bez zmiany / lub tymczasowo 1 (przez ok. 2s). Moga one postuzy¢ na
przyktad do odcigcia napigcia w gniazdkach zewngtrznych, sterowania nawadnianiem, odcigcia wody itd.

3.2.1.4. Wejscia cyfrowe.

ExternalManager posiada 12 standardowych wejs¢ cyfrowych, zgodnych ze specyfikacja RoomManager'a,
ktorym mozna przyporzadkowaé¢ dowolne zdarzenia systemowe ExternalManager'a.

3.2.1.5. Wejscia analogowe.

ExternalManager posiada 8 standardowych wej$¢ analogowych zgodnych ze specyfikacja RoomManager'a.
Mozna je uzywac analogicznie do wej$s¢ RoomManager'a i powiaza¢ zaprogramowane progi ze zdarzeniami
systemowymi ExternalManager'a.

3.2.2. Sterowanie bezposrednie miniaturowym pilotem RF (radiowym).

ExternalManager moze by¢ sterowany przez miniaturowe piloty, ktore posiadaja 3 przyciski do uruchomiania
programéw ExternalManager'a. Istnieje mozliwo$¢ przycisnigcia wigcej niz 1 przycisku, co daje maksymalnie 7
kombinacji i funkcji dla kazdego pilota. Uprawnienia sa tworzone dla kazdego pilota osobno i niezaleznie dla
kazdej kombinacji przyciskow, pozwalaja na bardzo elastyczne definiowanie systemu zabezpieczen. Piloty
mozna dodawac i usuwac pojedynczo w aplikacji eHouse, co jest niezwykle korzystne w przypadku zgubienia
lub kradziezy. Zasigg pilota max.100m w terenie otwartym. Dla wszystkich kombinacji przyciskow i dla
kazdego pilota mozna zaprogramowa¢ strefe zabezpieczen oraz dowolny program zwiazany z roletami,
markizami, bramami, furtkami i wyj$ciami. Programy te moga by¢ definiowane indywidualnie np. mozna
utworzy¢ programy serwisowe dla ogrodnika, sasiadow, agentow ochrony umozliwiajace tylko otwarcie furtki
na posesj¢ 1 wejscie na teren dziatki bez zmiany strefy zabezpieczen (np. celem sprawdzenia czy wszystko jest
w porzadku, gdy znajdujemy si¢ na urlopie).

3.3. Sterownik ogrzewania (HeatManager).

Sterownik ten stuzy do kontroli parametrow Kottowni, Centralnego Ogrzewania, wentylacji i rekuperacji oraz
innych parametrow fizycznych podnoszacych komfort mieszkania w domu. Urzadzenie potrafi sterowac i
kontrolowa¢ parametry pracy bardzo zaawansowane]j instalacji grzewczej. Sterownik jest zorientowany na
osiagnigcie maksymalnych oszcz¢dnoS$ci energii grzewczej, zapewnienia bezobstugowej pracy instalacji
centralnego ogrzewania, wentylacji i rekuperacji. Sterownik zapewnia najwyzsze oszcz¢dnos$ci i utrzymuje
wlasciwe parametry wilgotnosci, temperatury. Utrzymuje to dom w dobrej kondycji (wolnej od grzybow,
plesni, wykwitow, nieprzyjemnych zapachdw stechlizny i1 zgnilizny, podwyzszonej wilgoci, przemarzajacych
$cian). Minimalizacja wspomnianych czynnikoéw powoduje zwigkszenie czasu miedzy remontami w domu co
takze powoduje duze oszczgdnosci. Jest to szczegdlnie wazne w przypadku nowych, szybko budowanych
doméw, ktore w wyniku mokrych proceséw budowlanych, sa dodatkowo wilgotne i potrzebuja bardzo
wydajnego osuszania murdw poprzez rekuperacje lub klimatyzacje¢. Ponadto wilgotno$¢ §cian powoduje



dodatkowe pogorszenie wspotczynnikdéw przenikania ciepta, przemarzanie i niszczenie muréw co zwigksza
wielokrotnie wydatki na ogrzewanie 1 podnosi koszty pozniejszych remontow. Zastosowanie HeatManager'a
wraz z rekuperacja i1 tanimi zrédtami energii (paliwa state, drewno, stofice) pozwoli na zwrot naktadow na
system eHouse nawet w przeciagu 1 roku.

Chociaz sterownik jest dedykowany okreslonej konfiguracji urzadzen wchodzacych w sktad catego systemu
ogrzewania 1 wentylacji domu, moze zosta¢ zaadaptowany do prawie dowolnej konfiguracji, gdyz steruje
nastepujacymi urzadzeniami:

*Kociot (dowolny sterowanie wlaczenie / wylaczenie), blokada podawania paliwa, wylaczenie zasilania,

rgczne podawanie paliwa,

* Kominek (z ptaszczem wodnym 1/ lub dystrybucja goracego powietrza), sterowanie pompa,

wentylatorami wspomagajacymi, wentylatorem DGP,

* Wentylacja - system z rekuperatorem Amalva Rego HV400 lub kompatybilne ze sterownikiem

Cl(zaawansowane sterowanie poprzez RS-232 TTL),

* Wentylator gruntowego wymiennika ciepta (GWC),

*Pompa chtodnicy / nagrzewnicy obiegu powietrza,

* Wentylatory wspomagajace pracg rekuperatora,

*Podstawowa obstuga dowolnego rekuperatora (wlacz / wytacz, poziom 1-3, ominigcie wymiennika),

wlaczanie bezposrednie wentylatorow wspomagajacych, chtodnic, czerpni, GWC,

* Przetaczenie sitownika czerpnia / GWC,

*Nagrzewnica wodna (do nagrzewania powietrza nawiewanego do pomieszczen, sterowanie zaworem

trojdroznym elektrycznym) lub temperatury obiegu kaloryferéw,

* Zbiornik buforujacy goraca wode CWU / CO,

*Kolektory stoneczne (pompa przetaczajaca wodg),

» Wskaznik nagrzania bufora ciepla,

» Wskazniki alarmowe przegrzania kominka, kotta, kolektora stonecznego.

Sterownik kontroluje nastgpujace temperatury:
* Temperatura kominka ptaszcza wodnego (1),
» Temperatura kominka ptaszcza wodnego (2) - dodatkowa dla bezpieczenstwa w przypadku awarii
jednego z czujnikdéw brana jest wyzsza temperatura,
* Temperatura kominka konwekcyjna (temperatura goracego powietrza nad obudowa kominka do
kontroli rozpalenia kominka i do sterowania DGP),
» Temperatura kotta (do wtaczania i wylaczania pompy do przetaczania goracej wody z kotla do
zbiornika),
* Temperatura zbiornika - gora (na wys 90%),
* Temperatura zbiornika - srodek (na wys. 50%),
* Temperatura zbiornika - dét (na wys.10%),
* Temperatura kolektorow stonecznych (do wlaczania i wylaczania pompy do przetaczania wody
goracej z kolektoréw do zbiornika),
* Temperatura pobieranego powietrza zewngtrznego normalnego (dla wentylacji),
* Temperatura pobieranego powietrza zewngtrznego z gruntowego wymiennika ciepta (dla wentylacji),
* Temperatura powietrza pobieranego przez rekuperator (Czyste),
* Temperatura powietrza wyciaganego przez rekuperator (Brudne),
* Temperatura powietrza nawiewanego przez rekuperator (Czyste),
* Temperatura powietrza za nagrzewnica wodna na wyj$ciu powietrza nawiewanego rekuperatora - (do
sterowania elektrycznym zaworem trojdroznym - temperatura nawiewanego powietrza) lub za zaworem
zasilajacym kaloryfery (do sterowania elektrycznym zaworem trojdroznym - temperatura wody w
obiegu kaloryferéw),



* Temperatura zewngtrzna potnoc (odczytywana z zaprogramowanego RoomManager'a lub mierzona
lokalnie przy podlaczonym czujniku),

* Temperatura zewngtrzna potudnie (odczytywana z zaprogramowanego RoomManager'a lub mierzona
lokalnie przy podtaczonym czujniku),

* Temperatura wewngtrzna (odczytywana z zaprogramowanego RoomManager'a lub mierzona lokalnie
przy podlaczonym czujniku).

3.3.1. Wyjscia HeatManager'a.

3 Wyjscia stanu kominka (do podlaczenia lampek kontrolnych LED) Zielony / Zolty / Czerwony
Temp - temperatura ptaszcza wodnego 2 czujniki dla bezpieczenstwa
* Nie swiecq zadne lampki - Temp< Konv. Wyl.

*  Mruga zielony - Wygasa kominek (Temp<Zielony*) (w zakresie Konv. Wyt.*<Temp
konwekcyjna <Konv.W1.*),

«  Swieci zielony - Zielony*< Temp< Zotty*-Histereza*,

«  Swieci zielony i 76ty - Zotty*-Histereza* < Temp < Z6lty* + Histereza*,

o Swieci iolty - Z6tty* + Histereza*<Temp<Czerwony*-Histereza*,

*  Swieci 76lty i czerwony - Czerwony* - Histereza* < Temp <Czerwony*+Histereza*,

*  Swieci czerwony - Czerwony* + histereza*<Temp<Alarm*,

*  Mruga czerwony - Temp>=T Alarm Kominka*.

Pompa kominka (pomig¢dzy plaszczem kominka a zbiornikiem).
* Temp ptaszcza 1 lub 2 > T Pompa Kominek* (Wlaczenie) 1 Tkonwekcja>Tkonwekcja min* (kominek
rozpalony),
e Temp ptaszcza 1 lub 2 < T Pompa Kominek* - T Pompa Kominek Hist* (Wylaczenie).

Pompa kociol (pomig¢dzy kotlem a zbiornikiem).
e Temp Kotta > T Pompa Kociot* (Wlaczenie),
* Temp Kotta < T Pompa Kociot* - T Pompa Kociot Hist* (Wylaczenie).

Kociol (Wlgczenie / Wylaczenie) sterowany temperatura w zbiorniku T Zbiornik Srodek<T Minimalna.
e Temp Zbiornik > Minimalna T* (Wylaczenie),
e Temp Zbiornik < Minimalna T* - Histereza* (Wlaczenie) oraz kominek i solar nieaktywne.

Rekuperator (Wentylacja Wlaczenie / Wylaczenie)*.
* Temperatura wewngtrzna (zmierzona) > T Wewngtrzna* (wylaczenie tryb grzania),
* Temperatura wewngtrzna (zmierzona) < T Wewngtrzna* - T hist* (Wlaczenie tryb grzania),
e Temperatura wewngtrzna (zmierzona) > T Wewngtrzna™® (Wlaczenie tryb chlodzenia),
* Temperatura wewngtrzna (zmierzona) < T Wewngtrzna* - T hist* (wylaczenie tryb chlodzenia).

Rekuperator (Poziom 1/ Poziom 2 / Poziom 3)*.
Sterowanie moca rekuperatora manualnie lub z terminarza dla danego programu pracy wentylacji

Pompa Nagrzewnicy pomig¢dzy (zbiornikiem a Nagrzewnica).
* Temperatura Wewngtrzna (zmierzona) < T wewngtrzna* -T hist* (Wlaczenie w trybie grzania),
e Temperatura Wewngtrzna (zmierzona) > T wewngtrzna* (Wylaczenie).



(*) Pompa Chlodnicy / Nagrzewnicy (Studnia - chlodnica wodna do chlodzenia latem lub ogrzewania
zimg powietrza przechodzacego przez GWC (Wlaczenie / Wylaczenie).
Uruchamiana przy wtaczeniu rekuperatora i korzystaniu z GWC przy wyborze okreslonej opcji dla danego
programu:

* Manualnie przy wyborze chtodnicy,

* Automatycznie w trybie Full Auto (Petny Automat) wiaczanie wg potrzeb,

* Automatycznie w trybie Unconditional Vent. (ciagta wentylacja) wtaczanie wg potrzeb.

Zawor trojdrozny sterowanie (+) (pomiedzy zbiornikiem a nagrzewnicg).
* T Nagrzewnicy (Zmierzona) > T Nagrzewnicy* (Wylaczone),
* T Nagrzewnicy (Zmierzona) < T Nagrzewnicy* -T Hist* (Wlaczane chwilowo) przy wlaczonej
wentylacji aby uzyska¢ wymagana temperatur¢ za nagrzewnica (w miejscu umocowania czujnika
temperatury).

Zawor trojdrozny sterowanie (-) (do zasilania nagrzewnicy pomiedzy zbiornikiem a nagrzewnica).
* T Nagrzewnicy (Zmierzona) > T Nagrzewnicy* (wlaczane chwilowo) przy wilaczonej wentylacji, aby
uzyska¢ wymagana temperaturg za nagrzewnica (W miejscu umocowania czujnika temperatury),
* T Nagrzewnicy (Zmierzona) < T Nagrzewnicy* - T Hist* (Wylaczone).

Pompa Kolektor Sloneczny (Wlaczenie / Wylaczenie) (pomiedzy kolektorami a zbiornikiem).
* T Solar > T Pompa Solar* (Wlacz),
* T Solar <T Pompa Solar* -T Pompa Solar Hist.* (Wylacz).

Kociol zasilanie (Wlaczanie / Wylaczanie).
Moze stuzy¢ do blokowania pracy kotta np. latem.

Kociol blokada podajnika (Wlaczanie / Wylaczanie odlaczenie od kotla).
Zablokowanie podajnika kotta np. zeby wypali¢ paliwo z paleniska.

Kociol podajnik (Wlaczanie / Wylaczanie odlaczenie od kotla i sterowanie z zewnatrz).
Sterowanie manualne podajnika np. do napelnienia wstgpnego paliwa.

Wentylator dystrybucji goracego powietrza (DGP).
T konvekcyjna kominka > T konvekcyjna* wlaczenia kominka (Wlacz),
T konvekcyjna kominka < T konvekcyjna* wytaczenia kominka (Wylacz).

Sygnalizacja poziomu nagrzania zbiornika.

* Tzbiornika dol > T zbiornika min* (ciagle Swiecenie),

* Dla T $rednie zbiornika > 100% T min krotkie gasnigcie diody w stosunku do dtugiego czasu §wiecenia,

* Dla T $rednie zbiornika < 100% Proporcjonalny czas §wiecenia do czasu gasnigcia,

* Dla T $wiecenia ok 0.2 sek 1 T gasnigcia ok 1 sek (T zbiornika gora+Tzbiornika §rodek)/2 mniejsza od
45C nie wystarczajaca do grzania wody uzytkowej CU,

* DlaT swiecenia ok 0.2 sek i T gasnigcia ok 0.2 sek (T zbiornika géra) < T nagrzewnicy*+5C nie
wystarczajaca do ogrzewania (Zasilanie nagrzewnicy).

Sygnalizacja alarmu kotla.
* T kotta > T kotta alarm* (Wlacz),
* T kotta < T kotta alarm* (Wylacz).



* dotyczy ustawien parametrow 1 nazw z aplikacji eHouse.exe.

3.3.2. Zdarzenia HeatManager'a.

Analogicznie do innych urzadzen systemu eHouse sterownik ogrzewania posiada terminarz i okreslona (stala)
liste zdarzen:
» Wiqcz Kociot (Reczne Wlaczenie kotta - Temperatura jest nadal sprawdzana,
wige w przypadku, gdy Temperatura w zbiorniku jest wyzsza
od wymaganej nastapi automatyczne wytaczenie kotla) .
* Wylqcz Kociot (Reczne Wyltaczenie kotla - Temperatura jest nadal
sprawdzana, wigc w przypadku, gdy Temperatura w zbiorniku
jest nizsza od wymaganej T nastapi automatyczne wiaczenie

kotta) .

e Blokowanie Podajnika (np. dla kotla na paliwo state).

e Odblokowanie Podajnika (- I ).

e Wiqczenie Podajnika (- Il ).

e Wylqczenie Podajnika ( [l ).

e Wilqczenie Wentylacji (wlqczenie rekuperatora).

e Wylqczenie Wentylacji (wylqczenie rekuperatora,wylqczenie pompy nagrzewnicy,
pompy chlodnicy i wentylatora wspomagajqcego GWC).

e Ogrzewanie Max (ustawienie maksymalnej temperatury elektor-zaworu

trojdroznego do zasilania nagrzewnicy lub kaloryferow i
wilqczenie pompy nagrzewnicy).

e Ogrzewanie Min (ustawienie min temperatury elektro-zaworu trojdroznego do
zasilania nagrzewnicy lub kaloryferow i wytqczenie pompy
nagrzewnicy).

e Ogrzewanie + (zwiekszenie temperatury zaworu trdjdroznego).

e Ogrzewanie - (zmniejszenie temperatury zaworu trojdroznego).

e Wilqczenie Pompy Kotta  (manualne wiqczenie pompy kotta — chwilowe).

e Wylqczenie Pompy Kotta  (manualne wylqczenie pompy kotta — chwilowe).

e Wiqczenie Pompy Kominka (manualne wlqczenie pompy kominka — chwilowe).

e Wytqczenie Pompy Kominka (manualne wylqczenie pompy kotla — chwilowe).

e Wilqczenie Nagrzewnicy  (manualne wiqczenie pompy nagrzewnicy).

* Wylqczenie Nagrzewnicy  (manualne wylqczenie pompy nagrzewnicy).

* Reset Alarmu Czyszczenia (reset licznika zliczajqcego liczbe godzin uzywania kotla od
ostatniego czyszczenia kotta i sygnalizuje przekroczenie
danego czasu).

e Reset Alarmu f.adowania  (reset licznika zliczajqcego liczbe godzin uzywania kotta od
ostatniego tadowania kotla i sygnalizuje przekroczenie
danego czasu).

e Wilqcz Zasilanie Kotta (manualne wylqczenie zasilania kotta).
e Wylqcz Zasilanie Kotta (manualne wlqczenie zasilania kotta).
e PWMI* + (zwigkszenie poziomu wyjscia PWM 1) - wyjscie o

modulowanej szerokosci impulsu - zwiekszenie
wspotczynnika wypeltnienia.

e PWM2* + (zwigkszenie poziomu wyjscia PWM 2).

e PWM3* + (zwiekszenie poziomu wyjscia PWM 3).



e PWMI* -

e PWM2* -
e PWM3* -
e Wybor programu pracy

(zmniejszenie poziomu wyjscia PWM 1) (wyjscie o
modulowanej szerokosci impulsu - zmniejszenie
wspolczynnika wypetnienia).

(zmniejszenie poziomu wyjscia PWM 2).
(zmniejszenie poziomu wyjscia PWM 3).
(Zaprogramowane wszystkie progi i tryby max 24).

* Wyjscia PWM mogaq stuzy¢ do manualnego sterowania predkosciq wentylatorow DC (wymagajq

dodatkowego drivera mocy).

Zdarzenia do sterowania rekuperatorem (AMALVA REGO-400) lub zwyklym ( *).

e Rekuperator Stop  (*)
* Rekuperator Start (%)
 Rekuperator Lato  (*)
* Rekuperator Zima (*)

* Rekuperator Auto
* Rekuperator Manual
* Rekuperator T. Pokdj 15 C

* Rekuperator T. Pokdj 16 C
* Rekuperator T. Pokdj 17 C
* Rekuperator T. Pokdj 18 C
e Rekuperator T. Pokoj 19 C
* Rekuperator T. Pokdj 20 C
* Rekuperator T. Pokdj 21 C
* Rekuperator T. Pokdj 22 C
e Rekuperator T. Pokoj 23 C
* Rekuperator T. Pokoj 24 C
* Rekuperator T. Pokdj 25 C
e Rekuperator Poziom 1

* Rekuperator Poziom 2

 Rekuperator Poziom 3

* Rekuperator Poziom (0

(wylqczenie),

(wiqczenie),

(blokada rotora (wymiennika ciepta)),

(odblokowanie rotora (wymiennika ciepta) - wiqcza sie gdy

temperatura nawiewu jest mniejsza od wymaganej

{wewnetrznej w rekuperatorze)),

(tryb automatyczny - uzywanie terminarza wewnetrznego rekuperatora),
(tryb manualny - sterowanie z zewnqtrz przez sterownik HeartManager),
(ustawienie wymaganej temperatury wewnetrznej w

pomieszczeniu - dla zainstalowanego czujnika),

(*) (poziom wentylacji — minimalny),
(*) (poziom wentylacji — sredni),

(*) (poziom wentylacji — maksymalny),
(*) (poziom wentylacji 0 — wylqczony),

e Rekuperator T. Nawiewu 0 C (ustawienie wymaganej Sredniej temperatury wyjsciowej

z rekuperatora {wewnetrznej} regulowanej wiqczeniem i
wylqczeniem wew. wymiennika rotacyjnego (i wew. grzatkq
elektrycznq jesli nie zostata zablokowana)),

* Rekuperator T. Nawiewu 1 C,
* Rekuperator T. Nawiewu 2 C,
* Rekuperator T. Nawiewu 3 C,
* Rekuperator T. Nawiewu 4 C,
* Rekuperator T. Nawiewu 5 C,
* Rekuperator T. Nawiewu 6 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 7 C,
* Rekuperator T. Nawiewu 8 C,



* Rekuperator T. Nawiewu 9 C,

* Rekuperator T. Nawiewu 10 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 11 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 12 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 13 C,
* Rekuperator T. Nawiewu 14 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 15 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 16 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 17 C,
* Rekuperator T. Nawiewu 18 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 19 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 20 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 21 C,
 Rekuperator T. Nawiewu 22 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 23 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 24 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 25 C,
* Rekuperator T. Nawiewu 26 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 27 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 28 C,
e Rekuperator T. Nawiewu 29 C,
* Rekuperator T. Nawiewu 30 C.

(*) Podstawowa obstuga rekuperatorow innych firm moze wymagac ingerencji w okablowanie wewnetrzne
rekuperatora (bezposrednie podiqczenie wentylatorow do sterownika).

Rekuperator Amalva wymaga podtqczenia poprzez modut rozszerzenia (UART) HeatManager'a do portu
szeregowego (na sterowniku gtownym) rekuperatora.

Ponadto w oparciu o temperatury poszczegolnych czujnikow, opcje, tryby pracy wentylacji, chtodzenia i
ogrzewania, mozna utworzy¢ zdarzenia (programy uzytkownika), ktére moga by¢ uruchamiane r¢cznie lub
automatycznie przy zastosowaniu terminarza. Pojawienie si¢ wymaganych temperatur na okreslonych
czujnikach pociaga za sobg zmiany stanow wyjs$¢ sterujacych do sterowania pomp (sygnalizacji stanu urzadzen)
1 innych urzadzen, ktore maja wptyw na temperatury danych czujnikéw tak, by uzyska¢ maksymalnie
bezobslugowe 1 zautomatyzowane dziatanie wszystkich elementow systemu centralnego ogrzewania i
wentylacji.

Tryby pracy wentylacji, rekuperacji i ogrzewania.

DGP - Dystrybucja goracego powietrza jest wlaczana automatycznie i pracuje niezaleznie od innych
parametrow pracy sterownika, przy przekroczeniu temperatury konwekcyjnej kominka, jesli ta opcja jest
aktywna w biezacym programie.

Manual (reczne) - wszystkie opcje wentylacji, ogrzewania i1 chtodzenia ustawiane sa r¢cznie w programie
pracy HeatManager'a (poziom wentylacji, chlodzenie, nagrzewanie, bypass wymiennika, GWC, czerpnia)
poprzez definicj¢ programu. W przypadku przekroczenia wymaganej temperatury w pokoju przy grzaniu lub za
niskiej w przypadku chtodzenia - wentylacja, ogrzewanie, chtodzenie, urzadzenia pomocnicze sa wytaczane i
ponownie uruchamiane po zmianie temperatury w pomieszczeniu monitorowanym.

FullAuto (pelny automat) - Poziom wentylacji jest ustawiony dla danego programu. Pozostate parametry



pracy wentylacji 1 ogrzewania wlaczane i wylaczane sa automatycznie wg potrzeb tak, aby ogrzewanie /
chtodzenie byto jak najbardziej ekonomiczne. Dotyczy to czerpni, GWC, wymiennika rekuperatora, chtodnicy 1
nagrzewnicy, ogrzewania wentylacyjnego i klasycznego. System dazy do osiagnigcia i utrzymania wymaganej
temperatury w pomieszczeniu, jak najnizszym kosztem zuzycia energii. W przypadku przekroczenia
wymaganej temperatury w pokoju przy grzaniu lub za niskiej temperatury w przypadku chtodzenia -
wentylacja, grzanie, chtodzenie sa wytaczane 1 ponownie uruchamianie po zmianie temperatury w
pomieszczeniu. Tryb grzania lub chtodzenia jest uaktywniany w zaleznosci od temperatury zewngtrzne;.

Unconditional Vent. (ciagla wentylacja + pelny automat) - ten tryb pracy jest odmiana FullAuto przy
zachowaniu ciagtej wentylacji. Roznica w stosunku do trybu FullAuto jest taka, ze wentylacja dziata caty czas
bez wzgledu na temperatur¢ w pomieszczeniu. Po osiagnigciu wymaganej temperatury wentylacja pracuje w
trybie optymalnego chtodzenia lub grzania, aby utrzymac temperatur¢ pomieszczenia w wymaganym
przedziale (jak najtanszym kosztem zuzywanej energii). Uwzgledniona jest temperatura zewngtrzna, aby
optymalnie wykorzystywac energie.

Opis wyprowadzen HeatManager'a

Z1acze J4 - Wejscia analogowe (IDC-20) Opis wejs$¢ do podlaczenia czujnikow temperatury (LM335)

Czujnik Temperatury Zlgcze J4 Opis

Masa - GND (0V) 1,2  Masa uktadu do podtaczenia - czujnika LM335,

ADC BANIAK SRODEK 3 Temperatura srodkowa zasobnika - bufora ciepta (do
sterowania procesem ogrzewania),

ADC ZEWNETRZNA PN* 4 Temperatura zewngtrzna Péinoc (alternatywnie moze

by¢ odczytana z zaprogramowanego RM -
przy braku podlaczenia czujnika),

ADC ZEWNETRZNA PD* 5 Temperatura zewngtrzna Poludnie (alternatywnie
moze by¢ odczytana z zaprogramowanego RM -
przy braku podfaczenia czujnika),

ADC _SOLAR 6 Temperatura w kolektorze stonecznym (najwyzszy
punkt) (sterowanie pompa solaréw),

ADC BANIAK GORA 7 Temperatura gérna zasobnika - bufora ciepta
(do sterowania procesem ogrzewania),

ADC KOCIOL 8 Temperatura wody w kotle - rura wylotowa
(do sterowania pompa kotla),

ADC GWC 9 Gruntowy wymiennik ciepta (do ew podiaczenia
wejscia rekuperatora) sterowanie wentylacja,

ADC BANIAK DOL 10 Temperatura dolna zasobnika - bufora ciepta
(do sterowania procesem ogrzewania),

ADC _KOMINEK PLASZCZ 11 Plaszcz kominka czujnik 1,

ADC RECU _IN 12 Wejscie rekuperatora (w przewodzie wentylacyjnym

pobierajacym czyste powietrze),

ADC KOM KONWEKCYJINE 13 Nad kominkiem w powietrzu (okoto centymetr od
rury kominowej) - sterowanie DGP 1 pompa kominka,

ADC RECU OUT 14 Wyjscie Rekuperatora (w przewodzie wentylacyjnym
zasilajacym dom w ciepte powietrze),

ADC KOMINEK PLASZCZ2 15 Ptaszcz kominka czujnik 2,

ADC NAGRZEWNICA 16 Nagrzewnica wodna w obwodzie wentylacji lub do
instalacji CO (sterowanie zaworem trdjdroznym),

ADC POK* 17 Temperatura wewnetrzna w pokoju (alternatywnie



ADC _RECU_WYCIAG

VCC (+5V - stabilizowane)

*ADC_POK

18

19, 20

moze by¢ odczytana z zaprogramowanego RM -
przy braku podlaczenia czujnika),

Wejscie brudnego powietrza rekuperatora (wyciag

w przewodzie wentylacyjnym),

VCC (wyjscie +5V stabilizowane ze sterownika)
do ewentualnego zasilania modulow analogowych,
nie podlgczac bez konsultacji.

Temperatura Pokojowa (przy braku czujnika dane pobierane sa z

zaprogramowanego czujnika w RoomManager'ze),

*ADC ZEWNETRZNA PN Temperatura zewnetrzna PN (przy braku czujnika dane pobierane
sa z zaprogramowanego czujnika w RoomManager'ze),

*ADC ZEWNETRZNA PD Temperatura zewngtrzna PD (przy braku czujnika dane pobierane
sa z zaprogramowanego czujnika w RoomManager'ze).

Zlacze JS - Opis wyj$¢ sterujacych HeatManager'a

Wyjscia sterujqce

KOMINEK POMPA
GRZANIE PLUS

GRZANIE_MINUS

KOCIOL_POWER
PODAJNIK_CTRL ENABLE
NAGRZEWNICA POMPA
PODAJNIK_OVERLOAD

KOCIOL _POMPA
WENTYLATOR DGP
WENTYLATOR_WSP_RECU
WENTYLATOR KOMINKA
BYPASS WYMIENNIKA YES

RECU POWER ON
POMPA CHLODNICA

WENT GWC
WLACZENIE KOTEA

SOLAR_POMPA
BYPASS WYMIENNIKA NO

Wyj.
our
Nr.
Przek.
1

2

NN L A

10
11
12

13

14

15
16

17
18

NR  Opis

Wypr.

J5

3 wiaczenie pompy kominka,

4 regulacja grzania nagrzewnicy plus
(sterowanie zaworem trdjdroznym),

5 regulacja grzania nagrzewnicy minus

(sterowanie zaworem trdjdroznym),
6 wylaczenie zasilania kotta,
7 zablokowanie sterowania podajnika z kotla,
8 wlaczenie pompy nagrzewnicy,
9 nadrzgdne sterowanie podajnikiem
z pominigciem sterowania przez kociot,
10 wiaczenie pompy kotla,

11 wentylator dystrybucji goracego powietrza z kominka,
12 zwigkszenie ciagu recu przy gwc,

13 nawiew powietrza do kominka,

14 ominigcie wymiennika rekuperatora - sitowniki

(otwieraja obieg powietrza alternatywny do
wymiennika ciepta w rekuperatorze),

15 wlaczenie zasilania rekuperatora,

16 wlaczenie pompy chlodnicy/Nagrzewnicy
w uktadzie wentylacji,

17 Wiaczenie GWC gruntowego wymiennika ciepla,

18 sterowanie praca kotta do wejscia regulacji
pogodowej kotla,

19 sterowanie pompy kolektora stonecznego,

20 Brak ominigcia nagrzewnicy rekuperatora — sitownik,

(otwiera obieg powietrza przez wymiennik ciepta



SIEOWNIK RECU GWC 19 21
SILOWNIK RECU CZERPNIA 20 22

WENT WENTYLATOR GWC 21 23

Z}acze J3 - Opis wyjsS¢ sygnalizujacych HeatManager'a

Wyjscia Sygnalizacyjne Wyprowadzenie J3
Recu Level 1 1
Recu Level 2 2
Alarm Solar* 3
Recu Level 3 4
Czerwona* 5
Recu Heat Exchange 6
Zielona* 7
Recu ON Bis 8
Z6ta* 9
NC 10
Masa - GND (0V) 11
Masa - GND (0V) 12
Alarm Kociot* 13
+5V 14
Niebieska 15
Flash Erase 16
Buzzer -

*Wyj$cia sterujace tylko do sterowania diodami LED Anoda (+) diody do odpowiedniego wyj$cia, Katoda (-)

w rekuperatorze),

Sitownik plus regulacji przeptywem powietrza

z czerpni (kierunek z czerpni),

Sitownik minus regulacji przeplywem powietrza
z czerpni (kierunek z GWC),

Wiaczenie wentylatora wspomagajacego
Gruntowego wymiennika ciepta 2 (GWC).

OPIS
Rekuperator Poziom 1 sterowanie
bezposrednie uzwojeniami trafo **,
Rekuperator Poziom 2 sterowanie
bezposrednie uzwojeniami trafo **,
sygnalizacja przegrzania solara (LED)
Rekuperator Poziom 3 sterowanie
bezposrednie uzwojeniami trafo **,
Temperatura w kominku czerwony
(do diody LED czerwonej),
Rekuperator Wymiennik ciepla sterowanie
bezposrednie wymiennikiem REGO **,
Temperatura w kominku zielone;j
(do diody LED zielonej),
Rekuperator sterowanie bezposrednie
wlacznikiem zasilania **,
Temperatura w kominku zoity
(do diody LED zottej),
Nie podtaczone (do przysztych zastosowan),
Masa uktadu do podiaczenia K (-) diod LED,
Masa uktadu do podiaczenia K (-) diod LED,
Przegrzanie kotla (dioda LED),

(Stabilizowane wyjscie napigcia ze sterownika) Nie

podtaczac - grozi spaleniem

zasilacza sterownika,

Poziom "natadowania" Bufora ciepta

(dioda LED niebieska),

Nie podfaczac¢ - Kasowanie oprogramowania
sterownika,

sygnalizator akustyczny alarmu (opcja)
buzzer 5V podtaczony zamiast diody IR a
+5V,

diody do Masy (0V - wyprowadzenie 12 lub 11 ztacza J3).

** Wymaga podtaczenia drivera i przekaznika.



3.4. Opis wyprowadzen RoomManager, ExternalManager, HeatManager Rev. 6.

Weijscia Cvfrowe - gniazdo IDC-16 pin meskie (J3)

Wszystkie wejscia cyfrowe sa polaczone przez drabinke rezystoréw 10k do +5V (Pull Up).
Wiaczniki lub czujniki NC (normalnie zamknigty) podlaczone wejscia n i do masy uktadu. Otwarcie wiacznika
jest traktowane jako uaktywnienie linii.

Nr. Wypr. J3 Svegnal procesora Opis

1

e <BEN I e NV, [N SR VS BN 9}

10

12
13
14

15
16

INT2

INT3
INTI1
INT4
IN1
INTS
IN2
INT6
IN3
INT7
GND
GND
IN4
VCC

IN5
FL CLR

Przerwanie 2 (wejscie Cyfrowe) (kwadratowe pole do lutowania
1 strzatka na gniezdzie)

Przerwanie 3 (wejscie Cyfrowe)

Przerwanie 1 (wejscie Cyfrowe)

Przerwanie 4 (wejscie Cyfrowe)

Wejscie Cyfrowe 1

Przerwanie 5 (wejscie Cyfrowe)

Wejscie Cyfrowe 2

Przerwanie 6 (wejscie Cyfrowe)

Wejscie Cyfrowe 3

Przerwanie 7 (wejscie Cyfrowe)

Masa (0V)

Masa (0V)

Wejscie Cyfrowe 4

Wyjscie Napigcia Zasilania (+5V - stabilizowane max 100mA)
Do zasilania czujnikow cyfrowych malej mocy, nie podlaczaé
bez konsultacji.

Wejscie Cyfrowe 5

Kasowanie Firmwaru (aktywny OV) - Nie podlaczaé

Zlacze Wejs¢ Analogowych - gniazdo IDC-20 Pin meskie (J4)

Wszystkie wejscia analogowe sa potaczone przez drabinke rezystorow 4k7 do +5V (Pull Up)
Wszystkie wejs$cia analogowe realizuja pomiar napigcia wejsciowego wzgledem masy uktadu. Czujniki
temperatury LM335 faczy si¢ migdzy masa a wejsciem. Trzeci pin ADJ (regulacja) niewykorzystany mozna

odlamac.

Nr. Wypr. J4 Sygnal procesora Opis

1.2

2

— = 0 0 J O

—_ O

GND

ANI1

AN2

AN3

AN4
ANS
ANG6
AN7
ANS
AN9

masa uktadu (wspdlny dla czujnikow analogowych - temperatury 1
o$wietlenia)

wejscie analogowe 1 (0,VCC) (nie uzywac jesli podtaczony jest
czujnik o$wietlenia (fototranzystor))

wejscie analogowe 2 (0,VCC) (nie uzywac jesli podtaczony jest
czujnik temperatury 1 (LM335))

wejscie analogowe 3 (0,VCC) (nie uzywac jesli podtaczony jest
czujnik temperatury 2 (LM335))

wejscie analogowe 4 (0,VCC)

wejscie analogowe 5 (0,VCC)

wejscie analogowe 6 (0,VCC)

wejscie analogowe 7 (0,VCC)

wejscie analogowe 8 (0,VCC)

wejscie analogowe 9 (0,VCC) tylko dla HeatManager'a,



podtacza¢ w innych przypadkach

12 AN10 wejscie analogowe 10 (0,VCC) tylko dla HeatManager'a,
nie podtacza¢ w innych przypadkach

13 AN11 wejscie analogowe 11 (0,VCC) tylko dla HeatManager'a,
nie podtacza¢ w innych przypadkach

14 AN12 wejscie analogowe 12 (0,VCC) tylko dla HeatManager'a,
nie podtacza¢ w innych przypadkach

15 AN13 wejscie analogowe 13 (0,VCC) tylko dla HeatManager'a,
nie podtacza¢ w innych przypadkach

16 AN14 wejscie analogowe 14 (0,VCC) tylko dla HeatManager'a,
nie podtacza¢ w innych przypadkach

17 AN15 wejscie analogowe 15 (0,VCC) tylko dla HeatManager'a,
nie podtacza¢ w innych przypadkach

18 AN16 wejscie analogowe 16 (0,VCC) tylko dla HeatManager'a,
nie podtacza¢ w innych przypadkach

19,20 VCC (wyjscie +5V stabilizowane ze sterownika) do ewentualnego

zasilania modutéw analogowych, nie podiacza¢ bez konsultacji

Zxacze wyjs¢ cyfrowych - gniazdo IDC-40 pin meskie (J5)

Wszystkie wyjscia OUTxx sa typu Open Collector (OC) maksymalny zalecany prad wyjsciowy 100mA,
maksymalne napigcie 20V, wystarczajace do sterowania przekaznikami.
Nr Sygnal dla RM Nr przekaznika External Manager
1,2 VCCDRV Napigcie Zasilania przekaznikow (+5V niezalezne od zasilania RoomManager'a)
do zabezpieczenia przeciw przepigciowego
NIE PODEACZAC DO +5V STEROWNIKOW GROZI
USZKODZENIEM STABILIZATORA W STEROWNIKU

3 OUT1 Wyjscie Cyfrowe 1 Rolety 1 Otworz

4 OUT2 Wyjscie Cyfrowe 2 Rolety 1 Zamknij

5 OuUT3 Wyjscie Cyfrowe 3 Rolety 2 Otworz

6 OUT4 Wyjscie Cyfrowe 4 Rolety 2 Zamknij

7 OUTS Wyjscie Cyfrowe 5 Rolety 3 Otworz

8 OuUT6 Wyjscie Cyfrowe 6 Rolety 3 Zamknij

9 OouT7 Wyjscie Cyfrowe 7 Rolety 4 Otworz

10 OUTS Wyjscie Cyfrowe 8 Rolety 4 Zamknij

11 OUT9 Wyjscie Cyfrowe 9 Rolety 5 Otworz

12 OUTIO Wyjscie Cyfrowe 10 Rolety 5 Zamknij

13 OUT11 Wyjscie Cyfrowe 11 Rolety 6 Otworz

14 OUTI2 Wyjscie Cyfrowe 12 Rolety 6 Zamknij

15 OUTI3 Wyjscie Cyfrowe 13 Rolety 7 Otworz

16 OUTI14 Wyjscie Cyfrowe 14 Rolety 7 Zamknij

17 OUTIS Wyjscie Cyfrowe 15 Rolety 8 Otworz

18 OUTI16 Wyjscie Cyfrowe 16 Rolety 8 Zamknij

19 OUT17 Wyjscie Cyfrowe 17 Brama Wjazdowa Otwoérz
20 OUTI8 Wyjscie Cyfrowe 18 Brama Wjazdowa Zamknij
21 OUTI9 Wyjscie Cyfrowe 19 Brama Garazowa Otworz
22 OUT20 Wyjscie Cyfrowe 20 Brama Garazowa Zamknij
23 OUT21 Wyjscie Cyfrowe 21 Wejscie Gtowne Otwoérz (Roleta)
24 0OUT22 Wyjscie Cyfrowe 22 Wejscie Gtowne Zamknij (Roleta)
25 0UT23 Wyjscie Cyfrowe 23 Furtka Otworz



26 OUT24 Wyjscie Cyfrowe 24 Wyjscie Cyfrowe

27 OUT25 Wyjscie Cyfrowe 25 Markizy 1 Otworz RM-Zarezerwowane
(przyszte zastosowania)

28 OUT26 Wyjscie Cyfrowe 26 Markizy 1 Zamknij RM-Zarezerwowane
(przyszte zastosowania)

29 OUT27 Wyjscie Cyfrowe 27 Markizy 2 Otworz RM-Zarezerwowane
(przyszte zastosowania)

30 OUT28 Wyjscie Cyfrowe 28 Markizy 2 Zamknij RM-Zarezerwowane
(przyszte zastosowania)

31 OUT29 Wyjscie Cyfrowe 29 Markizy 3 Otworz RM-Zarezerwowane
(przyszte zastosowania)

32 OUT30 Wyjscie Cyfrowe 30 Markizy 3 Zamknij RM-Zarezerwowane
(przyszte zastosowania)

33 OUT31 Wyjscie Cyfrowe 31 Wyjscie Cyfrowe

34 OUT32 Wyjscie Cyfrowe 32 Lampa - Dla Alarmu RM -
Zarezerwowane (przyszle zastosowania)

35 OUT33 Wyjscie Cyfrowe 33 Syrena - Dla Alarmu RM -
Zarezerwowane (przyszle zastosowania)

36 OUT34 Wyjscie Cyfrowe 34 (Dioda Sygnalizacyjna 2)

37 OUT35 Wyjscie Cyfrowe 35 (Dioda Sygnalizacyjna 1)

38 CPP3 Wyjscie Cyfrowe (PWM modulacja szeroko$ci impulséw)
do drivera $ciemniacza 3

39 CPP2 Wyjscie Cyfrowe (PWM modulacja szeroko$ci impulséw)
do drivera $ciemniacza 2

40 CPPI Wyjscie Cyfrowe (PWM modulacja szeroko$ci impulséw)

do drivera $ciemniacza 1

Z}acza 2 pinowe (czujniki Temperatury T1, T2) J7.J8

Zlacze 4 pinowe (Zasilanie) J2

1 Wyjscie +5V (Z wewngtrznego stabilizatora RM, EM, HM), nie podtacza¢ do magistrali +5V
ani do VCCDRYV (przy zlaczu 40 pinowym).

2,3 GND (0V)

4 Zasilanie +12V (wejscie stabilizatora 5v) Zasilanie RM, EM, HM.

Zlacze RJ-45 komunikacja (J1)

,2 GND (0V) wspdlna masa wszystkich modutow systemu eHouse,

,4 VCC (+5V) Wyjscie stabilizatora przy zasilaniu 12V nalezy odcia¢ ten przewod,

TX+ Wyjscie réznicowe - nadawanie (+) interfejsu RS-485 potaczone ze wszystkimi
wyjsciami TX+ w sterownikach (RoomManager, ExternalManager, HeatManager),
poprzez rozgatezienie w module przekaznikow.

6 TX-  Wyjscie roznicowe - nadawanie (-) interfejsu RS-485 potaczone ze wszystkimi
wyjsciami TX- w sterownikach (RoomManager, ExternalManager, HeatManager),
poprzez rozgatezienie w module przekaznikow.

7 RX+ Wejscie roznicowe - odbior  (+) interfejsu RS-485 polaczone ze wszystkimi

wejsciami RX+ w sterownikach (RoomManager, ExternalManager, HeatManager),

poprzez rozgatezienie w module przekaznikow.

DN W =



8 RX-  Wejscie réznicowe - odbior (-) interfejsu RS-485 potaczone ze wszystkimi
wejsciami RX- w sterownikach (RoomManager, ExternalManager, HeatManager),
poprzez rozgatgzienie w module przekaznikow.

Linie TX+, RX+, TX-, RX- musza by¢ taczone szeregowo (nie w gwiazdg lub zamknigta petle), na poczatku i

koncu zakonczone terminatorami - rezystorami 120 omow na kazdej parze linii (TX+, TX-) i (RX+, RX-), aby
ograniczy¢ odbicia sygnatu.

Z1acze 10 pinowe meskie SIP-10 Interfejs szeregowy RS232 - UART 2 (J6)

1 GND (0V)

2 VCC (+5V) Wyjscie stabilizowane z HM, RM, EM do zasilania modutow
podtaczanych do tego ztacza (BlueTooth, InputExtender),

3 RX2 wejscie odbiorcze UART 2 (RS232 TTL w zakresie napigé 0..5V) do podtaczenia
wyj$cia nadawania TX w modutach BlueTooth, InputExtender, Rekuperator itd.),

4 TX2 Wyjscie nadawcze UART 2 (RS232 TTL w zakresie napiec 0..5V) do podtaczenia
wejscia odbioru RX w modutach BlueTooth, InputExtender, Rekuperator itd.),

5 RX Wejscie odbiorcze UART 1 (RS232 TTL w zakresie napig¢ 0..5V) nie podtaczac
(wykorzystane dla magistrali RS-485),

6 X Wyjscie nadawcze UART 1 (RS232 TTL w zakresie napigc 0..5V) nie podiaczac
(wykorzystane dla magistrali RS-485),

7 RX2IN Wejscie odbiorcze UART 2 (w standardzie RS232C) jesli wlutowany jest uktad

MAX3232 zamiast MAX3086,

8 TX20UT Wyjscie nadawcze UART 2 (w standardzie RS232C) jesli wlutowany jest uktad
MAX3232 zamiast MAX3086,

9 RX1IN Wejscie odbiorcze UART 1 (w standardzie RS232C) jesli wlutowany jest uktad
MAX3232 zamiast MAX3086,

10 TX10UT Wyjscie nadawcze UART 1 (w standardzie RS232C) jesli wlutowany jest uktad
MAX3232 zamiast MAX3086.

3.5. InputExtender I / Il (modut zabezpieczen).

InputExtender'y sa modutami systemu zabezpieczen pozwalajacym na podiaczenie czujek alarmowych do
systemu i wspolpracuja bezposrednio z ExternalManager'em.

InputExtender pozwala na podtaczenie do 28 czujek alarmowych dowolnego typu (odlaczenie wejscia od masy
generuje sygnat alarmu) jesli dane wejscie jest sprawdzane w strefie, w ktorej aktualnie pracuje InputExtender.
Dodatkowo InputExtender posiada 1 wejscie analogowe (sabotaz), do szeregowego polaczenia wyjs¢ Tamper
wszystkich czujek.

ExternalManager moze wspotpracowac z max. 3 InputExtender'ami. Dozwolone jest stworzenie max. 25. stref
zabezpieczen jednocze$nie zmienianych dla kazdego InputExtender'a.

Kazdemu wejsciu InputExtender'a (Czujce) mozna nada¢ nazwe w aplikacji eHouse oraz nazwe dla stref, co
pozwoli na uzyskanie przejrzystej informacji w logach systemowych, w aplikacjach wizualizacji, akustycznej
sygnalizacji zdarzen oraz SMS'ach powiadamiajacych.

InputExtender Bis jest odmiana InputExtender'a umozliwiajaca automatyczne uruchamianie urzadzen w
odpowiedzi na aktywacj¢ czujnika alarmowego.

InputExtender Bis pozwala na podtaczenie do 14 czujek alarmowych dowolnego typu (odtaczenie wejscia od
masy generuje sygnal alarmu) jesli dane wejscie jest sprawdzane w strefie, w ktorej aktualnie pracuje
InputExtender Bis.



InputExtender Bis ma wbudowane 14 wyj$¢ do bezposredniego sterowania przekaznikow. Wyjscia te sa
przyporzadkowane wszystkim wejsciom alarmowym i sg uaktywniane na okre§lony czas, w nastgpstwie na
uruchomienie danej czujki alarmowe;.

Uruchamianie wyj$¢ jest konfigurowane dla kazdej strefy niezaleznie.

Moduty Rozszerzenia Wejs¢ poza omdéwionymi wejsciami 1 wyjsciami posiadaja wyjscie - wezesnego
ostrzegania , ktore uruchamia przekaznik w przypadku wykrycia alarmu na liniach zdefiniowanych jako
alarmowa lub ostrzegawcza w danej strefie.

Wyjscie to jest wlaczane natychmiast po pojawieniu si¢ sygnatu alarmu na ktorymkolwiek wejsciu i zostaje
zwolnione ok. 10s po dezaktywacji wszystkich sprawdzanych czujek alarmowych.

Dopiero po 1 minucie od zmiany strefy ustawiany jest sygnal Syrena badZ Lampa na odpowiednich wyjsciach
ExternalManager'a co daje mozliwo$¢ usunigcia zrodia alarmu przed wygenerowaniem sygnatu lub
powiadomienia stacji monitoringu.

Aplikacja eHouse po odebraniu sygnatu alarmu wysyta powiadomienia SMS do zdefiniowanych
uzytkownikow.

Sa dwie grupy uzytkownikow:

* administratorzy systemu eHouse - ktorzy sa informowani o kazdej zmianie strefy oraz o alarmach i
czujkach ktore zostaty uaktywnione,

* uzytkownicy powiadamiani - ktorzy sa informowani o wystapieniu alarmu i o czujnikach aktywnych
oraz dezaktywacji sygnatu alarmu (przez administratorow, piloty RF, PDA, Panele, lub z poziomu
aplikacji eHouse), moga tu by¢ dodane telefony sasiadow, ktorzy zareaguja na alarm, stacja
monitoringu, agenci ochrony lub policja.

Podfaczenie czujek Alarmowych do InputExtender'éw

Czujka Alarmowa InputExtender (IE)

Zasilanie Czujek +
RT

{vce 12v ups

Sty ki
Czuj ki
TAMPER Alarmowe

ccsv VCC 5V

PULL UP ;ULL up

Sty ki
Czujki
Alarmowe

TAMPER

Sabotaz

3.5.1. Opis zlacz i wyprowadzen modutéw InputExtender IE1 / IE2

Ziacza A1-A28 (A14*) (RJ-12 Podlaczenie czujek alarmowych)



Nr Funkcja  Opis

12V Zasilanie czujek alarmowych 12V

ov Masa - zasilanie czujek alarmowych

Sabotazl Styk NC wlacznika Sabotazu (gdy nie uzywany zewrze¢ z Sabotaz2 (pin 4)

Sabotaz2 Styk NC wiacznika Sabotazu (gdy nie uzywany zewrze¢ z Sabotaz1 (pin 3)

ov Masa - Podlaczenie styku (COM - wspolny) przekaznika czujki alarmowej

IN1-28(14*) Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej. Styki musza pracowac beznapigciowo (bez podtaczenia do zadnych
napig¢ zewngtrznych). W przeciwnym razie istnieje ryzyko uszkodzenia modutu.

AN S e

W przypadku watpliwosci, ktory pin posiada nr 1, nalezy odnalez¢ napigcie 12V wzgledem masy uktadu
multimetrem.
*Dla InputExtenderBis (IE2)

Ztacze Sensln (IDC-40 Podlaczenie zbiorcze czujek alarmowych - zamiast A1-A28)

Nr. Funkcja _ Opis

1. OV masa - zasilanie czujek

2. 0V masa - zasilanie czujek

3. OV masa - zasilanie czujek

4. OV masa - zasilanie czujek

5. TAMPER Wejscie szeregowo podtaczonych wlacznikdéw sabotazu w czujnikach,
sumarycznie w normalnych warunkach musi by¢ zamknigte. Druga strona zwarta
2 rzedem ztacza Tamper). Jesli nie uzywany zewrze¢ pierwsza kolumng na ztaczu Tamper.

6. IN1 Wyjscie z czujnika - Podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowe;j

7. IN2 Wyjscie z czujnika - Podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowe;j

8. IN3 Wyjscie z czujnika - Podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowe;j

9. IN4 Wyjscie z czujnika - Podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowe;j

10. IN5 Wyjscie z czujnika - Podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowe;j

11. IN6 Wyjscie z czujnika - Podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowe;j

12. IN7 Wyjscie z czujnika - Podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowe;j

13. IN8 Wyjscie z czujnika - Podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowe;j

14. IN9 Wyjscie z czujnika - Podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika

czujki alarmowe;j

15.IN10 Wyjscie z czujnika - Podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowe;j

16. IN11 Wyjscie z czujnika - Podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowe;j

17.IN12 Wyjscie z czujnika - Podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowe;j

18. IN13 Wyjscie z czujnika - Podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowe;j



19. IN14 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowe;j

20. IN15 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

21.IN16 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

22.IN17 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

23.IN18 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

24.IN19 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac¢* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

25.IN20 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

26. IN21 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac¢* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

27.IN22 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

28. IN23 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

29.IN24 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

30. IN25 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

31. IN26 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

32.IN27 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

33.IN28 Wyjscie z czujnika - Podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty) przekaznika
czujki alarmowej (nie podtaczac* dla IE2 - grozi uszkodzeniem uktadu)

34. N/C Brak Podlaczenia

35.N/C Brak Podtaczenia

36. N/C Brak Podlaczenia

37.+12V Zasilanie Czujek alarmowych (nie podtacza¢ do zadnych wejs¢ - grozi
uszkodzeniem uktadu)

38. +12V Zasilanie Czujek alarmowych (nie podtacza¢ do zadnych wejs¢ - grozi
uszkodzeniem uktadu)

39. +12V Zasilanie Czujek alarmowych (nie podtacza¢ do zadnych wejs¢ - grozi
uszkodzeniem uktadu)

40. +12V Zasilanie Czujek alarmowych (nie podtacza¢ do zadnych wejs¢ - grozi

uszkodzeniem uktadu)

*Dla InputExtenderBis (IE2)

Z1acze Tamper (Tamper Count IDC-58 pin) - Ilo$¢ czujek do sprawdzania sabotazu (muszg by¢

instalowane po kolei na zlaczach A1-A28)

Nr kolumny. Oznaczenie (dla zwory)




1 0 Czujek / Brak sprawdzania (przy szeregowym faczeniu sabotazu na
czujkach, zamiast zwory podlaczy¢ przewody sabotazu bezposrednio)

2 1 Czujka alarmowa

3 2 Czujki alarmowe

4 3 Czujki alarmowe

5 4 Czujki alarmowe

6 5 Czujek alarmowych

7 6 Czujek alarmowych

8 7 Czujek alarmowych

9 8 Czujek alarmowych

10 9 Czujek alarmowych

11 10 Czujek alarmowych
12 11 Czujek alarmowych
13 12 Czujek alarmowych
14 13 Czujek alarmowych
15 14 Czujek alarmowych
16 15 Czujek alarmowych
17 16 Czujek alarmowych
18 17 Czujek alarmowych
19 18 Czujek alarmowych
20 19 Czujek alarmowych
21 20 Czujek alarmowych
22 21 Czujek alarmowych
23 22 Czujek alarmowych
24 23 Czujek alarmowych
25 24 Czujek alarmowych
26 25 Czujek alarmowych
27 26 Czujek alarmowych
28 27 Czujek alarmowych
29 28 Czujek alarmowych

3.5.2. Ztacza tylko dla InputExtender'a Bis (IE2)

Ziacze INP2 (IDC-16 Podlaczenie zbiorcze czujek alarmowych - zamiast A1-A14)
(Alternatywnie - zamiast zlacza INPUTS dla IE)

Nr. Funkcja Opis
1. OV masa - Zasilanie czujek
Sabotaz ~ Wejscie szeregowo podiaczonych wlacznikow sabotazu w czujnikach
(sumarycznie w normalnych warunkach musi by¢ zamknigte. Druga strona
zwarta z 2 kolumna zlacza Tamper). Jesli nie uzywany zewrze¢ 1 rzad na
ztaczu Tamper.

3. INI Wyjscie z czujnika - podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)
przekaznika czujki alarmowej

4. IN2 Wyjscie z czujnika - podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)
przekaznika czujki alarmowej

5. IN3 Wyjscie z czujnika - podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)

przekaznika czujki alarmowej
6. IN4 Wyjscie z czujnika - podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)



przekaznika czujki alarmowe;j

7. INS Wyjscie z czujnika - podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)
przekaznika czujki alarmowe;j

8. IN6 Wyjscie z czujnika - podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)
przekaznika czujki alarmowe;j

9. IN7 Wyjscie z czujnika - podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)
przekaznika czujki alarmowe;j

10. IN8 Wyjscie z czujnika - podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)
przekaznika czujki alarmowe;j

11.IN9 Wyjscie z czujnika - podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)

przekaznika czujki alarmowe;j

12. IN10 Wyjscie z czujnika - podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)
przekaznika czujki alarmowe;j

13.IN11 Wyjscie z czujnika - podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)
przekaznika czujki alarmowe;j

14. IN12 Wyjscie z czujnika - podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)
przekaznika czujki alarmowe;j

15.IN13 Wyjscie z czujnika - podtaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)
przekaznika czujki alarmowe;j

16. IN14 Wyjscie z czujnika - podlaczenie styku (NC - normalnie zamknigty)
przekaznika czujki alarmowe;j

Z1acze (Move Out) (IDC-16 podlaczenie wyjs$¢ sterowanych czujkami do Expandera IE/IE2)
(Tasiemka 16 pin, 1 do 1).

Opis ma charakter czysto informacyjny - odwrocenie wyprowadzen na tasiemce lub ingerencja moze
prowadzi¢ do zniszczenia moduléw i zasilaczy systemu.

Nr.  Funkcja Opis

1. VCCDRV Zasilanie przekaznikéw (5V) bez podtrzymania zasilania
2. VCCDRV Zasilanie przekaznikow (5V) bez podtrzymania zasilania
3. OUT1 Wyjscie Sterowane linig IN1 (**)

4. ouT2 Wyjscie Sterowane linig IN2 (**)

5. OuT3 Wyjscie Sterowane linig IN3 (**)

6. OouUT4 Wyjscie Sterowane linig IN4 (**)

7. OuUTs Wyjscie Sterowane linig INS (**)

8. ouT6 Wyjscie Sterowane linig IN6 (**)

9. ouT7 Wyjscie Sterowane linig IN7 (**)

10. OUTS Wyjscie Sterowane linig IN§ (**)

11. OUT9 Wyjscie Sterowane linig IN9 (**)

12. OUT10 Wyjscie Sterowane linig IN10 (**)

13.  OUTII Wyjscie Sterowane linig IN11 (*%)

14. OUTI12 Wyjscie Sterowane linig IN12 (**)

15. OUTI3 Wyjscie Sterowane linig IN13 (**)

16. OUTI14 Wyjscie Sterowane linig IN14 (**)

(**) Wyjscia reagujace bezposrednio na uaktywnienie czujki alarmowej

Wyprowadzenia zlacz 1 rzedowych
Pin 1 ma pole lutownicze kwadratowe na ptytce drukowane;.



Wyprowadzenia zlacz 2 rz¢gdowych
Pin 1 oznaczenie: strzatka na obudowie ztacza 1 kwadratowe pole lutownicze na ptytce drukowane;:

<1 2
3 4
5 6
7 8
9 10
11 12
23 24
39 40

Podlaczanie rownolegle czujek alarmowych do wielu systemow alarmowych.

Czujka alarmowa

(*) Diody Shotky o niskim spadku napigcia.
%

|
| . .
| |<-=mmmmm- Do innych systemow zabezpieczen
| |
| 0| <= Do wejscia centrali alarmowej firm trzecich
| |
Wyjsciez  NC | 0--——-|< Do Wejscia InputExtender'a systemu eHouse
przekaznika |
sygnalizujacego |
alarm |
COM| 0 Wspo6lna masa wszystkich systemow (OV)

| |
GND

Wyjscia Sabotaz podlaczyé tylko do jednego systemu zabezpieczen.

Zastosowanie diod do odseparowania wielu systemow zabezpieczen powoduje zmniejszenie marginesu
zaklocen i w bardzo niesprzyjajacych sytuacjach moze powodowac¢ wystapienie przypadkowych alarmow
bedacych nastgpstwem silnych sygnalow zaklocajacych jak bliskie uderzenie pioruna, bezposrednie
sasiedztwo przewodow lgczacych czujki alarmowe z systemem zabezpieczen z antenami GSM,
radioliniami, przewodami duzej mocy i wysokiej czestotliwosci.

3.6. Expander (EX).

Modul nie posiada funkcji logicznych, zapewnia zasilanie stabilizowane 5V dla systemu zabezpieczen 1
Konwertera RS232C-RS485. Zasilanie jest otrzymywane z podtrzymywanego napigcia +12V tak aby
umozliwi¢ zasilanie, systemu zabezpieczen i czujek alarmowych bez wzgledu na obecno$¢ napigcia 230V.
Modul umozliwia tatwe podtaczenie pomi¢dzy caltym systemem zabezpieczen:

* ExternalManager'em,

* InputExtender'ami,

*  Modutem Przekaznikow dla Rolet,

*  Modutem Przekaznikoéw dla urzadzen sterowanych ruchem (bezposrednio przez InputExtender'y I1),
Wzajemne podtaczenie tych modulow wymaga uzycia tylko tasm plaskich z zaci$nigtymi ztaczami IDC i



pozwala na zamknigcie calego systemu zabezpieczen w jednej obudowie.
Posiada wbudowane przekazniki:

* do bezposredniego sterowania syrena,

* Swiatlem ostrzegawczym,

* wczesnym ostrzeganiem o alarmie,

* wyjsciem 1 12 ExternalManager'a.

Do stykow tych przekaznikow mozna bezposrednio podtacza¢ dowolne urzadzenia pracujace pod

maksymalnym napigciem 15V.
Podtaczenie napie¢ 230V moze spowodowac trwale uszkodzenie systemu eHouse.

3.6.1. Opis ztacz i wyprowadzen Expandera dla IE / IE2

Z}acze (Relays IDC - 40 pin) do laczenia modulu przekaznikow i ExternalManager'a.

Nr Oznaczenie Nr przekaznika Opis

1,2 VCCDRV Napigcie Zasilania przekaznikow (+5V niezalezne od zasilania RoomManager'a)
do zabezpieczenia przeciw przepigciowego
NIE PODLACZAC DO +5V STEROWNIKOW GROZI
USZKODZENIEM STABILIZATORA W STEROWNIKU

3  OUT1 Wyjscie cyfrowe 1 rolety 1 otworz

4 OUT2 Wyjscie cyfrowe 2 rolety 1 zamknij

5 OUuUT3 Wyjscie cyfrowe 3 rolety 2 otworz

6 OUT4 Wyjscie cyfrowe 4 rolety 2 zamknij

7 OUTS Wyjscie cyfrowe 5 rolety 3 otworz

8 OUT6 Wyjscie cyfrowe 6 rolety 3 zamknij

9 OuT7 Wyjscie cyfrowe 7 rolety 4 otworz

10 OUTS Wyjscie cyfrowe 8 rolety 4 zamknij

11 OUT9 Wyjscie cyfrowe 9 rolety 5 otworz

12 OUTI10 Wyjscie cyfrowe 10 rolety 5 zamknij

13 OUT11 Wyjscie cyfrowe 11 rolety 6 otworz

14 OUTI12 Wyjscie cyfrowe 12 rolety 6 zamknij

15 OUTI3 Wyjscie cyfrowe 13 rolety 7 otworz

16 OUTI14 Wyjscie cyfrowe 14 rolety 7 zamknij

17 OUTIS5 Wyjscie cyfrowe 15 rolety 8 otworz

18 OUTI16 Wyjscie cyfrowe 16 rolety 8 zamknij

19 OUT17 Wyjscie cyfrowe 17 brama wjazdowa otworz

20 OUTI8 Wyjscie cyfrowe 18 brama wjazdowa zamknij

21 OUTI9 Wyjscie cyfrowe 19 brama garazowa otworz

22 OUT20 Wyjscie cyfrowe 20 brama garazowa zamknij

23 OUT21 Wyjscie cyfrowe 21 wejscie gtowne otworz (roleta)

24 0OUT22 Wyjscie cyfrowe 22 wejscie gtbwne zamknij (roleta)

25 OUT23 Wyjscie cyfrowe 23 furtka otworz

26 OUT24 Wyjscie cyfrowe 24 wyjscie cyfrowe

27 OUT25 Wyjscie cyfrowe 25 markizy 1 otworz

28 OUT26 Wyjscie cyfrowe 26 markizy 1 zamknij

29 OUT27 Wyjscie cyfrowe 27 markizy 2 otworz

30 OUT28 Wyjscie cyfrowe 28 markizy 2 zamknij



31 OUT29
32 OUT30
33 OUT31
34 OUT32
35 OUT33
36 OUT34
37 OUT35
38 CPP3

39 CPP2

40 CPPI

Wyjscie cyfrowe 29
Wyjscie cyfrowe 30
Wyjscie cyfrowe 31
Wyjscie cyfrowe 32
Wyjscie cyfrowe 33
Wyjscie cyfrowe 34
Wyjscie cyfrowe 35
Wyjscie cyfrowe

markizy 3 otworz

markizy 3 zamknij

wyjscie cyfrowe

lampa - dla alarmu

syrena - dla alarmu

(dioda sygnalizacyjna 2)

(dioda sygnalizacyjna 1)

(PWM modulacja szerokosci impulsow)
do drivera §ciemniacza 3

(PWM modulacja szerokosci impulsow)
do drivera §ciemniacza 2

(PWM modulacja szerokosci impulsow)
do drivera §ciemniacza 1

Wyjscie cyfrowe

Wyjscie cyfrowe

Z}acze do modulu przekaznikow sterowanie z wyjs¢ InputExtender'ow Bis (Move Relays, IDC - 40 pin)

Nr Oznaczenie Nr przekaznika Opis

1,2 VCCDRV

Napigcie Zasilania przekaznikow (+5V niezalezne od zasilania
RoomManager'a) do zabezpieczenia przeciw przepigciowego
NIE PODEACZAC DO +5V STEROWNIKOW GROZI
USZKODZENIEM STABILIZATORA W STEROWNIKU

MOVE OUT1
MOVE OUT2
MOVE OUT3
MOVE OUT4
MOVE OUTS5
MOVE OUT6
MOVE OUT7
MOVE OUTS
MOVE OUT9
MOVE OUT10
MOVE OUTI11
MOVE OUTI12
MOVE OUT13
MOVE OUT14
MOVE OUT15
MOVE OUT16
MOVE OUT17
MOVE OUT18
MOVE OUT19
MOVE OUT20
MOVE OUT21
MOVE OUT22
MOVE OUT23
MOVE OUT24
MOVE OUT25
MOVE OUT26
MOVE OUT27
MOVE OUT28
MOVE OUT29

1 wyjscie sterujace 1 z [E2 nr 1
2 wyjscie sterujace 2 z [E2 nr 1
3 wyjscie sterujace 3 z [E2 nr 1
4 wyjscie sterujace 4 z [E2 nr 1
5 wyjscie sterujace 5 z [E2 nr 1
6 wyjscie sterujace 6 z [E2 nr 1
7 wyjscie sterujace 7 z [E2 nr 1
8 wyjscie sterujace 8 z [E2 nr 1
9 wyjscie sterujace 9 z [E2 nr 1
10 wyjscie sterujace 10 z [E2 nr 1
11 wyjscie sterujace 11 zIE2 nr 1
12 wyjscie sterujace 12 zIE2 nr 1
13 wyjscie sterujace 13 zIE2 nr 1
14 wyjscie sterujace 14 z I[E2 nr 1
15 wyjscie sterujace 1 z I[E2 nr 2
16 wyjscie sterujace 2 z [E2 nr 2
17 wyjs$cie sterujace 3 z [E2 nr 2
18 wyjscie sterujace 4 z [E2 nr 2
19 wyjs$cie sterujace 5 z [E2 nr 2
20 wyjscie sterujace 6 z [E2 nr 2
21 wyjs$cie sterujace 7 z [E2 nr 2
22 wyjscie sterujace 8 z [E2 nr 2
23 wyjscie sterujace 9 z I[E2 nr 2
24 wyjscie sterujace 10 z [E2 nr 2
25 wyjscie sterujace 11 z IE2 nr 2
26 wyjscie sterujace 12 z [E2 nr 2
27 wyjscie sterujace 13 z [E2 nr 2
28 wyjscie sterujace 14 z [E2 nr 2
29 wyjs$cie sterujace 1 z [E2 nr 3



32 MOVE OUT30 30 wyjscie sterujace 2 z [E2 nr 3

33 MOVE OUT31 31 wyjs$cie sterujace 3 z [E2 nr 3
34 MOVE OUT32 32 wyjscie sterujace 4 z [E2 nr 3
35 MOVE OUT33 33 wyjs$cie sterujace 5 z [E2 nr 3
36 MOVE OUT34 34 wyjscie sterujace 6 z [E2 nr 3
37 MOVE OUT35 35 wyjscie sterujace 7 z IE2 nr 3

Zlacze 1Ex1, IEx2, IEx3 (IDC-20 Pin) Podlacznie InputExtender'éw do Expandera IE/IE2 (Tasiemka 20

pin, 1do1).

Opis ma charakter czysto informacyjny - odwrocenie wyprowadzen na tasiemce lub ingerencja moze
prowadzi¢ do zniszczenia moduléw i zasilaczy systemu.

Nr Funkcja Opis

1 VCCDRV Zasilanie przekaznikow (5V) bez podtrzymania zasilania
2 VCCDRV Zasilanie przekaznikéw (5V) bez podtrzymania zasilania
3 VCC Zasilanie stabilizowane (5V) z 12V (UPS)

4 VCC Zasilanie stabilizowane (5V) z 12V (UPS)

5 12V Zasilanie 12V (UPS) dla czujek alarmowych

6 12V Zasilanie 12V (UPS) dla czujek alarmowych

7 ov Masa uktadu

8 ov Masa uktadu

9 ALARM Wilaczenie syreny pomocniczej 1E / IE2

10 LIGHT Wiaczenie $wiatta ostrzegawczego pomocniczego IE / IE2
11 RX UART - RX do podiaczenia z EM

12 X UART - TX do podiaczenia z EM

13 TX+ RS485 - przy wmontowanym driverze (nadawanie +)

14 TX- RS485 - przy wmontowanym driverze (nadawanie -)

15 RX- RS485 - przy wmontowanym driverze (odbior -)

16 RX+ RS485 - przy wmontowanym driverze (odbidr +)

17 ov Masa uktadu

18 ov Masa uktadu

19 VCCDRV Zasilanie przekaznikow (5V) bez podtrzymania zasilania
20 VCCDRV Zasilanie przekaznikéw (5V) bez podtrzymania zasilania

Zlacze RS48S5 - (RJ-45 Opcjonalne dla wmontowanego drivera RS-485)

Opis ma charakter czysto informacyjny - odwrocenie wyprowadzen lub ingerencja moze prowadzic¢ do
zniszczenia modulow i zasilaczy systemu.

Nr Funkcja Opis

1. ov Masa uktadu

2. ov Masa uktadu

3. NC Nie podtaczone

4. NC Nie podtaczone

5. TX+ RS485 - przy wmontowanym driverze (nadawanie +)
6. TX- RS485 - przy wmontowanym driverze (nadawanie -)
7. RX- RS485 - przy wmontowanym driverze (odbior -)

8. RX+ RS485 - przy wmontowanym driverze (odbior -)



Ziacze (Move 1, 2, 3) (IDC-16 podlaczenie wyjs¢ sterowanych czujkami do Expandera z
InputExtender'éw BIS) (Tasiemka 16 pin, 1 do 1).

Opis ma charakter czysto informacyjny - odwrocenie wyprowadzen na tasiemce lub ingerencja moze
prowadzi¢ do zniszczenia moduléw i zasilaczy systemu.

Nr. Funkcja Opis

1. VCCDRV zasilanie przekaznikow (5V) bez podtrzymania zasilania
2. VCCDRV zasilanie przekaznikow (5V) bez podtrzymania zasilania
3. OUT1 wyjscie sterowane linig IN1 (**)

4. OouT2 wyjscie sterowane linig IN2 (**)

3. OuUT3 wyjscie sterowane linig IN3 (**)

6. OouT4 wyjscie sterowane linig IN4 (**)

7. OuTs wyjscie sterowane linig INS (**)

8. OuUT6 wyjscie sterowane linig IN6 (**)

9. ouT7 wyjscie sterowane linig IN7 (**)

10.  OUTS wyjscie sterowane linig IN8 (**)

11.  OUT9 wyjscie sterowane linig IN9 (**)

12. OUTIO wyj$cie sterowane linig IN10 (*%)

13. OUTI11 wyjscie sterowane linig IN11 (**)

14. OUTI12 wyjscie sterowane linig IN12 (**)

15. OUTI3 wyjscie sterowane linig IN13 (**)

l16. OUTI4 wyj$cie sterowane linig IN14 (**)

(**) WyjScia reagujace bezposrednio na uaktywnienie czujki alarmowej

Z}acze 4 pinowe (Zasilanie) J2

Nr.  Funkcja Opis

1 5V Zasilanie +5V

2 GND Masa systemu (0V)

3 GND Masa systemu (0V)

4 12V Zasilanie +12V do modutow RM,EM,HM oraz do zasilania czujek alarmowych

Z1acze 10 pinowe meskie SIP-10 Interfejs szeregowy - UART (J6)
(z wlutowanym ztaczem 2 rzgdowym z przeplotem aby umozliwi¢ faczenie 1 do 1 pin)

Nr. Funkcja Opis

1 GND (0V)

2 NC Nie podtaczone

3 X Wyjscie nadawcze UART (InputExtender'ow) do
podiaczenia ExternalManager'a

4 RX Wejscie odbiorcze UART (InputExtender'ow) do

poditaczenia ExternalManager'a

Z1acze (To EM) (IDC-10 {dwurzedowe} Interfejs szeregowy RS232 - UART) (J6)
(z wlutowanym ztaczem 2 rzedowym bez przeplotu - nie podtaczac)




Nr. Funkcja Opis

1 GND (0V)

2 NC Nie podtaczone

3 RX Wejscie odbiorcze UART (InputExtender'ow) do
podtaczenia ExternalManager'a

4 X Wyjscie nadawcze UART (InputExtender'ow) do

podtaczenia ExternalManager'a

Wyprowadzenia zlacz 1 rz¢dowych

Pin 1 ma pole lutownicze kwadratowe na plytce drukowane;.

Wyprowadzenia zlacz 2 rz¢dowych

Pin 1 oznaczenie: strzatka na obudowie zlacza i kwadratowe pole lutownicze na ptytce drukowanej:

1 2
3 4
5 6
7 8
9 10
11 12
13 14
15 16
17 18
19 20
21 22
23 24
39 40

Wbudowane przekazniki:
Nie podtaczaé napi¢é wigkszych niz 15V

Nr przekaznika Opis
1. (*) ExternalManager (Swiatto ostrzegawcze)
2. ExternalManager (Syrena alarmowa)

ExternalManager - wyjscie cyfrowe 2

InputExtender'y wszystkie (pomocnicze $wiatto alarmowe)

InputExtender'y wszystkie (pomocnicze syrena alarmowa — wczesne ostrzeganie)
ExternalManager - wyjscie cyfrowe 1

S kW

(*) Liczac od zlacz zasilajacych

Wyprowadzenia Stykéw przekaznikéw - zlacza 3 pinowe, przykrecane.

Nr wyprowadzenia Funkcja Opis

1. (%) NC normalnie zamknigte (zwarte) z COM
2. COM Wspolny

3. NO normalnie otwarte (rozwarte) z COM

(*) Liczac od zlacz zasilajacych (od prawej do lewej)



3.7. Modut przekaznikow (MP).

Modut przekaznikéw pozwala na bezposrednie wlaczanie i wylaczanie urzadzen wykonawczych i jest wyposazony w przekazniki o
stykach pozwalajacych na podlaczenie obciazenia o napigciu do 230V i maksymalnym pradzie do 10A. Do przekaznikéw nie wolno
podiaczaé obciazen indukcyjnych, do tego celu nalezy zastosowac specjalne przekazniki. Maksymalna ilo$¢ zainstalowanych
przekaznikow wynosi 35. Liczba uzytych przekaznikoéw zalezy od typu sterownika.

Sterownik Wykorzystana liczba przekaznikow
HeatManager 21

RoomManager 24-35

ExternalManager 35

CommManager 2*35

InputExtender Bis 14

Modut przekaznikdéw pozwala na rozdzielenie magistrali danych i magistrali zasilajacej aby utatwi¢ instalacjg i taczenie okablowania
systemu eHouse. Magistrala zasilajaca (przewdd 3*2.5mm?2) jest lutowana do modutu przekaznikoéw tak aby zmniejszy¢ rezystancje
stykoéw 1 zapewni¢ dugotrwala i prawidtowa pracg systemu. W przeciwnym przypadku spadki napie¢ na przewodach i ich taczeniach
mogly by powodowa¢ zmniejszenia napigcia zasilajacego i1 jego niewystarczajaca warto$¢ aby uruchomié przekazniki, szczeg6lnie po
ich paroletnim czasie pracy. Magistrale¢ zasilajaca najlepiej zamkna¢ w petle taczac pierwszy MP z ostatnim.
Modut przekaznikéw posiada 3 zlacza RJ-45 do rozdzielenia magistrali danych:

*  do poprzedniego modutu przekaznikow,

¢ do sterownika RM, EM, HM,

*  do nastgpnego modutu przekaznikow.

Przewody 230V i inne duzej mocy lutuje si¢ bezposrednio do plytki (do stykow przekaznikow) aby zapewni¢ dlugoletnia prace
systemu, brak iskrzenia, niska rezystancj¢ kontaktu. W przypadku potaczen przykrgcanych moglo by wystapi¢ iskrzenie i przepalanie
$ciezek w module przekaznikéw oraz zwarcia.

Wszystkie przewody lutowane musza mie¢ zapas ok 50cm tak aby umozliwi¢ tatwy serwis i ewentualng wymiang przekaznikow.

Moduty przekaznikéw moga posiada¢ wbudowane drivery Sciemniaczy PWM (modulowana szeroko$¢ impulséw). Zasilane sa statym
napigciem 12-15V mocy ok 50W na 1 wyj$cie. Moga stuzy¢ do realizacji funkcji ptynnego $ciemniania o§wietlenia matej mocy np.
halogenow 12W/50W lub o$wietlenia LED.

Konieczne jest zapewnienie swobodnej wentylacji i chtodzenia driverow §ciemniaczy i ewentualne wbudowanie wentylatora
wymuszajacego obieg i wymiang powietrza.

Taka konstrukcja §ciemniacza pozwala na uniknigcie niedogodnosci zwiazanych ze §ciemniaczami tyrystorowymi i triakowymi
pracujacymi pod napigciem zmiennym 230V.

Nie wystepuje ucigzliwe buczenie, rozblyski, przygasanie wynikajace z zaklocen w sieci 230V oraz niskiej czg¢stotliwoscei sieci.
Swiatlo ze §ciemniaczy PWM ma znacznie lepsze parametry, gdyz czestotliwos$¢ pracy jest kilkadziesiat razy wigksza niz
wykrywalna przez oko ludzkie.

Drivery $ciemniaczy moga by¢ wykorzystane tylko do regulacji oswietlenia. Inne zastosowania driveréw moze spowodowac bardzo
powazne uszkodzenia systemu z pozarem wiacznie. Dotyczy to szczegdlnie wykorzystania ich do sterowania silnikami DC lub innych
obciazen indukcyjnych.

3.8. CommManager - zintegrowany moduf komunikacyjny, sterownik
zabezpieczen i rolet.

CommManager jest elementem systemu, ktéry w duzym stopniu potrafi zastapi¢ komputer PC jako serwer
systemu eHouse w wersji 1. Dodatkowo jest niezaleznie pracujacym i samodzielnym systemem zabezpieczen.
Modul komunikacyjny moze by¢ rozszerzeniem wersji eHouse 1 jak i systemu EthernetHouse. Dodatkowo
zastgpuje ExternalManager (EM) + InputExtender'y (IE) + Expander(EX) w systemie eHouse 1.

Wbudowany modul GSM do sterowania przez SMS'y, eMail'e oraz wysylania powiadomien SMS z systemu
zabezpieczen i zlacze Ethernet, do obstugi przez WiFi, LAN, WAN umozliwia wielopoziomowe sterowanie
system eHouse na roznych typach taczy transmisyjnych.

Powiadomienie SMS nie jest narazone na sabotaz np. na obcigcie przewodow telefonicznych jak w dialer'ach



zawiadamiajacych wiasciciela, agencj¢ monitoringu o wltamaniu. Sygnat GSM jest znacznie bardziej odporny
na proby zaktocania niz radiolinie pracujace w systemach monitoringu.

Mozliwo$¢ sterowania przez 3 niezalezne media transmisyjne (SMS, e-Mail, LAN lub WAN) pozwala na
sterowanie systemem nawet w przypadku awarii dwoch z nich.

Glowne cechy modulu CommManager'a:

* Stanowi kompletne rozwiazanie niezaleznego systemu zabezpieczen sterowanego z zewnatrz poprzez
SMS, eMail, Ethernet 1 WiFi z powiadomieniem GSM.
* Umozliwia podtaczenie do 48 czujek alarmowych w wersji podstawowej lub 96 z rozszerzeniem.
* Posiada wbudowany sterownik napedow rolet, markiz, bram max 35 (lub 27) niezaleznych systemow
rolet bez rozszerzenia lub 56 z rozszerzeniem. Rolety sa sterowane 2 liniami zgodnie ze standardem
SOMFY. Alternatywnie mozna bezposrednio sterowac tylko napedy, ktore posiadaja wtasne
zabezpieczenia.
* Posiada wbudowany interfejs RS485 do tacznos$ci z modutami pracujacymi w systemie eHouse 1.
* Posiada wbudowany interfejs Ethernet do bezposredniego sterowania przez lokalna sie¢
komputerowa.
* Posiada wbudowany modut GSM do wysytania powiadomien SMS z systemu zabezpieczen i odbioru
zdarzen sterujacych systemem.
* Posiada wbudowanego klienta poczty POP3 umozliwiajacy odbieranie eMaili poprzez wbudowany
modut GSM / GPRS - nie wymaga stacjonarnego tacza i pracuje w kazdej lokalizacji gdzie jest zasieg
telefonii GSM.
» Umozliwia bezposrednie podiaczenie syreny, lampy alarmowej, radiolinii monitoringu.
* Umozliwia alternatywne wykorzystanie wyj$¢ w normalnym trybie pracy, gdy nie potrzebne jest
sterowanie roletami, markizami, bramami itd.
* Posiada programowane czasy przesuwu napgdow, przerwy, impulsu sterujacego rolety, markizy 1
bramy.
* Wbudowany zegar czasu rzeczywistego do synchronizacji urzadzen.
* Posiada zaawansowany terminarz (255 pozycji) do sterowania systemem eHouse.
* Wbudowany serwer TCP/IP do sterowania systemem o mozliwosci jednoczesnego polaczenia do 5
klientow. Serwery sa rownouprawnione i pozwalaja na odbieranie zdarzen z paneli TCP/IP, przesylanie
logow do aplikacji monitorujacej, przesylanie statusu urzadzen do paneli graficznych TCP 1
wizualizacji, uzyskanie trybu transparentnego migdzy taczem Ethernet a RS48S5 itd.
* Wbudowany klient TCP/IP do sterowania systemem EthernetHouse.
* Serwery i klient TCP/IP stosuja bezpieczng autoryzacj¢ typu chalange-response, aby uniemozliwié
wlamanie do systemu.
* Umozliwia sterowanie modulami systemu eHouse 1 oraz przesylanie zdarzen i danych migdzy
modutami tego typu.
» Umozliwia ustawienie wybranego poziomu logowania pracy w systemie, pozwalajacy na wykrywanie
problemoéw w przypadku bledéw lub uszkodzen.
* Posiada software'owy 1 hardware'owy Watch Dog Timer (do resetu urzadzenia w przypadku
powaznych bledow lub zawieszenia sig systemu).
* Posiada trzy grupy raportowania SMS zdarzen w systemie zabezpieczen:

1) informacja o zmianie stref,

2) informacja o uaktywnionych czujkach alarmowych,

3) informacja o dezaktywacji alarmu.
* Posiada programowane czasy uaktywnienia alarmu (syrena alarmowa), ostrzezenia (§wiatto
alarmowe) 1 monitoringu (uruchomienie nadajnika monitoringu), oraz wyjs$cia wczesnego ostrzegania.
* Posiada 21 indywidualnie definiowanych stref zabezpieczen.



* 4 poziomowa maska indywidualnie definiowana dla kazdej czujki alarmowej niezaleznie w kazdej
strefie w przypadku aktywacji czujki:

1) Wiaczenie Syreny Alarmowej (A),

2) Wiaczenie Swiatta Alarmowego (W),

3) Wiaczenie Monitoringu (M),

4) Uruchomienie powigzanego zdarzenia systemowego (E).
* Posiada wbudowany 16 kanatowy przetwornik Analogowy - Cyfrowy do monitorowania sygnatow
analogowych z czujnikow zewngtrznych: np. temperatura, o$wietlenie, sita wiatru, wilgotnos¢, Sabotaz
czujek alarmowych. Przekroczenie progu gérnego lub dolnego dla kazdego kanatu, umozliwia
automatyczne uruchomienie zdarzenia systemowego z nim powiazanego lub wlaczenie i wylaczenie
wyjs$cia (w trybie bezposrednim).
* Posiada indywidualnie definiowane programy ustawien progéw przetwornika Analogowo -
Cyfrowego (max 24).
* Posiada indywidualnie definiowane programy zabezpieczen (Max 24. Jednoczesne ustawienie
wszystkich rolet, markiz, bram + strefa zabezpieczen).
* Posiada wbudowana kolejke¢ zdarzen do przestania i uruchomienia (50 pozycji)

Czgs¢ funkcji realizowanych przez komputer PC w wersji eHouse 1 i ExternalManager nie jest obecnie
obslugiwana przez modut komunikacyjny.
Sa to nastepujace funkcje:
 Sterowanie Aplikacja Winamp 1 odtwarzaniem muzyki,
* Odtwarzanie nagranych komunikatéw w nastgpstwie zdarzen,
» Tworzenie detalicznych logdéw urzadzen pracujacych w systemie eHouse 1 podtaczonych do modutu
komunikacyjnego,
* Pisanie wlasnych algorytmow i naktadek na system ( w trakcie realizacji),
* Sterowanie systemem zabezpieczen i roletami przez pilota RF (zostalo zastapione sterowaniem po
WiFi lub Ethernet).

Opis Modulu komunikacyjnego.

3.8.1. Modut GSM/GPRS.

CommManager (CM) posiada wbudowany modut GSM/GPRS umozliwiajacy bezprzewodowe i zdalne
sterowanie systemem eHouse lub EthernetHouse poprzez odbior SMS'6w przychodzacych na ten modut.
Mozliwe jest takze uruchomienie Klienta POP3 umozliwiajacego cykliczne odbieranie eMaili z
zaprogramowanego adresu pocztowego korzystajacego z bezprzewodowego potaczenia Dial-Up (GPRS).
Zasigg sterowania jest praktycznie nieograniczony i jest mozliwy z dowolnego miejsca na ziemi gdzie
wystepuje wystarczajacy poziom sygnatu GSM.

Takie rozwiazanie konstrukcyjne umozliwia bezpieczne sterowanie systemem oraz odbieranie
powiadomien z systemu alarmowego. Nie jest wymagane stale facze internetowe 1 linia telefoniczna o co
szczegolnie trudno przy nowo budowanych domach oddalonych od miasta. Bezpieczenstwo jest znacznie
zwigkszone ze wzgledu na bezprzewodowy charakter tacza 1 brak mozliwosci uszkodzenia przewodow
telefonicznych czy internetowych w przypadku taczy kablowych. Uszkodzenia taczy kablowych moga mieé¢
charakter losowy (wiatry, pogoda, kradziez) lub celowy (sabotaz majacy na celu aby system alarmowy nie
powiadomit wlasciciela, agencji ochrony, policji o wtamaniu). Naprawa takich taczy jest z reguly dtugotrwata 1
znacznie ostabia dziatanie wszelkich systemow alarmowych, ktére nie moga powiadomi¢ oséb
zainteresowanych o wltamaniu.



Nadajniki monitoringu pracuja na czgstotliwosciach ogoélnie dostgpnych dla amatorow i
wyspecjalizowani ztodzieje moga je zaktéca¢ w czasie wtamania do domu aby zyska¢ na czasie. Systemy GSM
jest znacznie trudniej zakldci€ 1 sq one znacznie bezpieczniejsze. Dodatkowo pozwalaja na instalacje w
miejscach odleglych od miast, gdzie na tacza kablowe nie ma co liczy¢, a potrzebny jest tylko zasieg tacznosci
GSM.

Modut GSM w CommManager'ze posiada zewnetrzng anteng, ktora mozna zainstalowa¢ w miejscu
gdzie jest najwigksza sita sygnatu GSM na przykiad na dachu. Zuzywana jest wtedy znacznie mniejsza moc
potrzebna do zapewnienia taczno$ci GSM oraz sygnat jest trudniejszy do zaktocenia. Margines mocy jest
wystarczajacy na przeciwdziatanie takim zjawiskom wptywajacym na propagacj¢ fal radiowych jak zle warunki
atmosferyczne, opady deszczu, $niegu, licie na drzewach, geste mgty.

Antena lub caty modut komunikacyjny powinny znajdowac si¢ w miejscu gdzie jest maksymalny
poziom mocy sygnatu, gdyz z czasem poziom sygnalu moze si¢ zmieni¢ z powodu budowy nowych obiektow
w okolicy, wzrostu drzew, itd. Nalezy mie¢ na uwadze, ze im wigksza jest moc sygnatu w miejscu instalacji
anteny tym mniejsze beda zaktocenia generowane przez modut GSM. Jest to szczegolnie wazne przy
korzystaniu z przetwornikow analogowo-cyfrowych znajdujacych si¢ na module komunikacyjnym, gdyz w
patologicznych przypadkach, pomiary moga by¢ obarczone nawet kilkudziesigcio procentowym btedem.
Instalacja anteny na zewnatrz budynku w kierunku najblizszego nadajnika GSM moze nawet kilkadziesiat razy
zwigkszy¢ poziom sygnatu GSM a co za tym idzie, zwigkszy¢ margines bezpieczenstwa dla modutu GSM,
proporcjonalnie zmniejszajac zaktocenia przetwornikow Analogowo-Cyfrowych wbudowanych w modut
komunikacyjny 1 wszystkich czujnikéw analogowych zainstalowanych w sasiedztwie anteny.

Modut GSM wymaga zainstalowania aktywnej karty SIM oraz monitorowania zasoboéw konta dla tej
karty, w przypadku gdy zamierzamy korzysta¢ z aktywacji nieabonamentowych i dotadowywac¢ konto po
wyczerpaniu Srodkow. Objawy wynikajace z braku srodkow moga by¢ przerdzne: od niemozno$ci wystania
SMS na numery alarmowe (szczegdlnie do innych operatordw) do braku mozliwosci polaczenia z internetem
przez GPRS i zaleze¢ moga od operatora, pakietu wykupionych opcji i innych czynnikdéw, oraz moga si¢
zmienia¢ w czasie wraz ze zmianami planow taryfowych i opcji operatorow.

Nalezy pamigta¢, ze wysytanie SMS, odbiér eMaili jest operacja czasochtonnag i trwa 6-30s wigc w
przypadku ciaghlych prob i powtdrzen (z powodu braku srodkéw na koncie, braku zasiggu, braku aktywnej
ustugi GPRS), powoduja znaczne obciazenie CommManager'a, a co za tym idzie spadek wydajnosci i
stabilnosci tego modutu oraz ostabienie skutecznos$ci catego systemu zabezpieczen.

Konfiguracja modutu GSM jest przeprowadzona przez aplikacj¢ "CommManagerCfg.exe". Pozwala ona
na intuicyjne ustawienie wszystkich opcji pracy modutu obstugiwanych przez system.
Opcje modulu GSM ustawia si¢ w 3 pierwszych zaktadkach (ich nazwa zalezy od wyswietlanego jezyka)
1) General (Ogolne),
2) SMS Settings (Ustawienia modutu GSM / SMS),
3) eMail Settings (Ustawienia klienta POP3).

Pole wybierane ReportLevel pozwala na wybdr poziomu raportowania pracy systemu dla logu, wysyltanego do
aplikacji odbierajacej logi 1 komunikaty. Pozwala na wykrywanie btedow jak np. brak srodkoéw na karcie SIM
itd. Dla wybranej liczby = 1 wys$wietlane sa wszystkie komunikaty generowane przez aplikacjg
(informacje,ostrzezenia, btedy). Stosowanie tego ustawienia powoduje znaczne obciazenie sterownika i
powinno by¢ uzywane tylko do rozwiazywania btgdow.

Im wigksza liczba tym mniej informacji bedzie wyswietlanych w logach.

W przypadku gdy nie potrzebujemy generowania i wysytania logéw systemowych nalezy wybra¢ 0.



Opcja Disable GSM Module pozwala na catkowite zablokowanie modulu GSM, w przypadku gdy nie
zamierzamy z niego korzysta¢. Nalezy jednak mie¢ na uwadze, ze czas w systemie jest odczytywany z modutu
GSM i w przypadku wyboru tej opcji wystapia problemy z synchronizacja urzadzen podtaczonych w systemie i
problemy z prawidtowa praca terminarza. Istnieje co prawda mozliwo$¢ zaprogramowania zegara
CommManager'a, jednak w przypadku resetu urzadzenia z dowolnych przyczyn zegar ten zostanie
wykasowany.

Opcja Disable UART Logging. W przypadku gdy opcja Uart Logging jest aktywna Modut Komunikacyjny
wysyla wszystkie logi na interfejs RS-485 do momentu potaczenia si¢ analizatora logoéw TCP/IP (aplikacja
"TCPLogger.exe"). Moze to postuzy¢ do wykrywania btedow podczas startu lub probleméw z siecia LAN,
gdyz logowanie TCP/IP wymaga uruchomienia aplikacji zbierajacej logi i potaczenia si¢ z modutem
komunikacyjnym lub innymi modutami TCP/IP. Przy restarcie sterownika wszystkie potaczenia sa zrywane co
powoduje utrate czesci logow pomiegdzy restartem urzadzenia a ponownym nawigzaniem potaczenia przez
aplikacje "TCPLogger.exe".

W przypadku normalnej pracy gdy nie ma potrzeby monitorowania i tworzenia logéw sterownika nalezy
zablokowa¢ wysylanie logow po RS485. W przeciwnym razie obciaza to sterowniki i zaktoca prace systemu i
moze powodowac bledy w pracy urzadzen eHouse 1 podlaczonych jednoczesnie do magistrali RS-485.

Aby zapewni¢ prawidlowy odczyt logow z CommManager'a 1 konieczno$cia logowania przez interfejs RS-485
nalezy odlaczy¢ cala magistralg danych podtaczona do Modutu Komunikacyjnego i podiaczy¢ nowym
przewodem Bez Przeplotu do konwertera RS-485 podtaczonego do PC, na ktéorym pracuje Hyper Terminal lub
inna aplikacja czytajaca dane z portu szeregowego. W przypadku normalnej pracy polaczenie migdzy
modutami eHouse 1 a modulem komunikacyjnym jest wykonane przewodem z przeplotem, tak aby linie
nadawcze byly potaczone do linii odbiorczych. W przeciwienstwie do logowania RS-485, transmisja logéw
poprzez Ethernet do aplikacji odbierajacej informacje z systemu, jest uaktywniana dopiero po poditaczeniu
aplikacji "TCPLogger.exe" do serwera TCP/IP CommManager'a lub innego sterownika ethernet'owego systemu
eHouse, co obciaza system tylko w przypadku podiaczenia si¢ TCPLogger'a do sterownika.

Pole GSM Module phone number musi zawiera¢ numer telefonu (w formacie +48501654321), ktory jest
uzywany przez modul GSM. Numer ten jest wykorzystany do kodowania, obliczen kryptograficznych,
autoryzacji 1 wpisanie réznego numeru w panelu TCP/IP 1 w aplikacji nie pozwoli na prawidlowe logowanie si¢
1 podtaczenie do serwerow TCP/IP.

Pole Pin Code musi zawiera¢ numer PIN jaki zostal ustawiony dla karty SIM. W przypadku wpisania ztego
numeru Pin, modut komunikacyjny zablokuje karte SIM automatycznie, probujac wielokrotnie uzy¢ ztego
numeru. Ze wzgledu na sposéb uzycia systemu zaleca si¢ catkowite zablokowanie pinu, ktory wielokrotnie
spowalnia wiaczenie i potaczenie si¢ modutu z siecia operatora GSM.

Pole Hashing Numbers zawiera dodatkowe informacje do zakodowania algorytmu szyfrujacego do autoryzacji
urzadzen i wymaga podania znakow w formacie hexadecymalnym 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,a,b,c,d,e,f w sumie 18
znakow. W przypadku zmiany tego numeru nalezy od razu zaladowa¢ konfiguracj¢ do wszystkich
sterownikow, paneli 1 innych urzadzen TCP/IP. W przeciwnym razie nie bg¢da si¢ one mogly ze soba potaczy¢.

Pole Authorised GSM Numbers zawiera numery telefonéw ktoére moga sterowac systemem poprzez SMS.
SMS'y spod innych numerow telefondw sa automatycznie ignorowane i kasowane.

Telefony sa zapisywane w nastgpujacym formacie : "+48504111111,+48504222222" jeden numer za drugim
oddzielony przecinkiem.

Pole Zone Change - SMS Notification Numbers - zawiera numery telefonow, do ktorych wysytany jest SMS
z informacja o zmianie strefy zabezpieczen wraz z jej nazwa. Telefony sa zapisywane w nastgpujacym formacie
: "+48504111111,+48504222222" jeden numer za drugim oddzielony przecinkiem.



Pole Sensors Activation - SMS Notification Numbers - zawiera numery telefonéw, do ktorych wysytany jest
SMS z informacja o uaktywnieniu czujek wraz z ich nazwami. Telefony sa zapisywane w nastgpujacym
formacie : "+48504111111,+48504222222" jeden numer za drugim oddzielony przecinkiem.

Pole Deactivation - SMS Notification Numbers - zawiera numery telefonow, do ktorych wysylany jest SMS z
informacja o dezaktywacji alarmu przez autoryzowana osobg (przez zmiang strefy zabezpieczen).Telefony sa
zapisywane w nastepujacym formacie : "+48504111111,+48504222222" jeden numer za drugim oddzielony
przecinkiem.

Pole Zone Change Suffix - zawiera przyrostek, ktory jest dodawany do nazwy strefy przy wystaniu raportéw o
zmianie strefy zabezpieczen.

Pole Alarm Prefix - zawiera przedrostek, ktory jest dodawany do raportu o uruchomieniu czujek alarmowych
przed nazwami uaktywnionych czujek.

Pole Deactivation Alarm - zawiera tre§¢ wiadomosci wysytanej do oséb zawiadamianych o wylaczeniu
sygnatu alarmu przez osoby uprawnione.

Opcja Disable SMS Send blokuje wysytanie SMS'6w powiadamiajacych z systemu zabezpieczen.
Opcja Disable SMS Receive blokuje odbior SMS'6w do sterowania systemem.

Ustawienie Opcji klienta POP3 (odbior eMail'i)
Klient POP3 wbudowany w modul komunikacyjny posiada szereg mechanizméw ochrony, aby zabezpieczy¢
system przed przeciazeniem, zapewni¢ stabilno$¢, ciagtos¢ pracy modutu oraz odczytywac tylko te eMail'e,
ktoére sa przeznaczone do sterowania systemem i zostaty wystane z wlasciwych urzadzen sterujacych zgodnych
z systemem eHouse. Jesli wiadomos¢ nie przejdzie wszystkich punkéw weryfikacji jest automatycznie
kasowana z serwera bez sprawdzania tresci i odczytywania z serwera POP3.
Pozwala to na skuteczna walke ze spamem, atakami, przypadkowymi mailami wystanymi na skrzynke systemu
eHouse, probami zapetienia skrzynki, przeciazenia klienta POP3 wbudowanego w modut komunikacyjny oraz
generowania niepotrzebnego transferu i odczytywania niepotrzebnej poczty.
Weryfikacja wiadomosci jest nastgpujaca:

* Adres nadawcy musi si¢ zgadza¢ z zaprogramowanym w systemie.

* Catkowity rozmiar wiadomosci musi by¢ mniejszy niz 3KB.

* Temat wiadomos$ci musi by¢ taki sam jak zaprogramowany w systemie.

* Wiadomo$¢ musi posiada¢ wlasciwy nagléwek i stopke, pomiedzy ktorymi znajduje si¢ wiadomos$¢

systemu eHouse.

*[gnorowane sa nagtowki i stopki dostawcow internetowych oraz automatyczne dodawane przez

serwery mailowe POP3 i SMTP.

Ustawienia wszystkich parametréw klienta POP3 znajduja si¢ w zakladce eMail Settings.
Pole Accepted eMail Address * - zawiera adres eMail z pod ktérej wiadomosci sterujace beda akceptowane.
Pozostate wiadomosci sa od razu wykasowane aby nie obciaza¢ systemu i nie stwarza¢ dodatkowych

mozliwosci "atakow" na system eHouse.

Pole POP3 Serwer IP * - zawiera adres IP Serwera POP3. Wpisanie adreséw DNS jest niedopuszczalne i nie
obstugiwane.



Pole POP3 Port Nr * - zawiera numer portu serwera POP3.
Pole Pop3 User Name * - zawiera nazwg uzytkownika logujacego si¢ do serwera poczty elektroniczne;j.
Pole Pop3 Password * - zawiera hasto uzytkownika logujacego si¢ do serwera poczty elektroniczne;.

Pole Message Subject * - zawiera temat wiadomosci do przesytania zdarzen dla systemu eHouse. Wiadomosci
0 innym temacie w tym spam sa automatycznie kasowane z serwera bez odczytania.

Pole Internet Connection Init * - pole to zawiera komendg, ktora stuzy do uruchomienia potaczenia
internetowego. U wigkszo$ci operatorow komenda logowania jest taka sama (potaczenie, uzytkownik, hasto =
internet ). Jesli modul nie moze nawiaza¢ potaczenia GPRS przy pomocy tego ustawienia nalezy uzyska¢ od
operatora parametry logowania sesji GPRS.

Pole Pop3 Serwer From String * - Nazwa naglowka, w ktérym szukany jest adresat poczty. W przypadku
probleméw z odbiorem wiadomosci nalezy sprawdzi¢ wyniki bezposrednio na Serwerze POP3 uzywajac
aplikacji telnet.

Pola Message Header * i Message Footer * - zawieraja tres¢ naglowka i stopki wiadomosci, ktore sa
generowane przez aplikacje zgodne z systemem eHouse wysylajace komendy sterujace dla systemu eHouse.
Jest to kolejne zabezpieczenie aby ignorowac uszkodzone wiadomosci, przypadkowo wystane r¢cznie z poza
systemu, spamu, tresci dotaczonych przez dostawce serwera pop3, automatycznych naglowkow lub stopek, itd.
System przetwarza tylko tre$¢ pomigdzy swoim nagtéwkiem a stopka, reszta jest ignorowana. W niektorych
aplikacjach wysytajacych eMail'e do systemu eHouse parametr ten jest wpisany na state wigc nie nalezy go
zmienia¢ bez powodu. Jesli jest to z jakich$ przyczyn wymagane nalezy sprawdzi¢, ktore sprawdzi¢ ktore
aplikacje przestana wysyta¢ eMaile.

Opcja Disable POP3 Serwer / GPRS * stuzy do catkowitego zablokowania klienta poczty 1 transmisji GPRS.

Decyzje o wlaczeniu klienta poczty nalezy podja¢ rozwaznie uwzgledniajac nastepujace aspekty, ktore sa
ograniczeniem systemow GSM a nie modutu komunikacyjnego:

* W miejscach gdzie wystgpuje staby poziom sygnatu GSM/GPRS transmisja GPRS moze by¢
niemozliwa 1 nalezy ja zablokowa¢ aby utrzymac stabilna i prawidtowa praceg systemu eHouse.

* Odbiodr eMaili 1 praca w aktywnej sesji GPRS powoduje znaczne obciazenie Modutu
Komunikacyjnego.

* Przy uruchomionej sesji GPRS na telefonie komoérkowym / module GSM operator nie wysyta SMS'a,
ktory trafia u operatora do kolejki oczekujacej 1 proba przestania SMS'a moze odby¢ si¢ duzo p6zniej po
roztaczeniu sesji GPRS.

* Telefon lub Modut GSM, ktory si¢ na chwile roztaczy od sesji GPRS i sprawdzi odebrane SMS'y w
swojej w pamigcei, nie wykryje SMS'a, gdyz wciaz bedzie oczekiwat u operatora w kolejce.

* SMS'y sa wigc $Sciagane z duzym opo6znieniem 0-60s a warto$¢ ta jest przypadkowa i zalezy gléwnie
od operatora, obciazenia sieci oraz systemu operatora.

* Wydatki na transmisj¢ GPRS oraz ciagte otwieranie i zamykanie sesji GPRS (aby na przemian
sprawdza¢ nadchodzace eMail'e 1 SMS'y) sa wielokrotnie wigksze niz tylko sterowanie poprzez SMS'y.
Ekonomiczne staje sig tylko rozliczenie ryczaltowe GPRS.

* W przypadku zablokowanego GPRS / klienta poczty POP3 modul GSM sygnalizuje nadejscie
SMS'a natychmiast po otrzymaniu a transmisja SMS migdzy nadawca a odbiorca zajmuje ok 3-6
sekund.



3.8.2. System zabezpieczen.

System Zabezpieczen wbudowany w modul komunikacyjny jest niezaleznym systemem alarmowym,
wymagajacym tylko podtaczenia czujek alarmowych dowolnego typu, syreny alarmowej, $wiatta alarmowego,
radiolinii monitoringu (jesli jest wymagana). Posiada znacznie wigksza funkcjonalno$¢ niz potaczenie
ExternalManager'a i InputExtender'ow. Zrezygnowano ze sterowania miniaturowymi pilotami radiowymi na
korzys$¢ bezposredniego sterowania przez telefon komérkowy, PDA, bezprzewodowe panele graficzne TCP/IP
przez SMS, eMail, WiFi.
Jest uruchamiany spoza strefy chronionej, nie dajac intruzom czasu na dzialanie, gdyz sygnaty alarmu oraz
powiadomienia uruchamiane sa natychmiast po wiaczeniu czujki alarmowej sprawdzanej w aktywnej strefie.
System pozwala na utworzenie 24 niezaleznych stref zabezpieczen. Kazda strefa zabezpieczen posiada
ustawienia masek dla wszystkich czujek alarmowych podiaczanych do systemu.
Kazdemu wejsciu przyporzadkowane sa 4 opcje, ktore w przypadku uaktywnienia czujki zostang uruchomione
(gdy jest wlaczona opcja dla danej czujki w biezacej strefie):

 wlaczenie syreny alarmowej (A * - Alarm),

» wlaczenie lampy alarmowej (W * - Warning),

* wlaczenie wyj$cia monitoringu (do sterowania radioliniag monitoringu jesli jest potrzebny) (M * -

Monitoring),

* uruchomienie zdarzenia powiazanego z danym wejsciem (E * - Event).

*Oznaczenie w aplikacji "CommManagerCfg.exe"

Wyjscia A, W, M wlaczaja si¢ z programowanym opdznieniem (Opcja Zone Change Delay *) od zmiany
strefy (jesli zostanie wykryta aktywnos$¢ monitorowanego czujnika), dajac szans¢ mieszkancom na usunigcie
sygnatu alarmu, ostrzegawczego i monitoringu. Natychmiast wiacza si¢ tylko wyjscie Early Warning (wczesne
ostrzeganie o alarmie).

Sygnaty na wyjsciach alarm, ostrzezenie, monitoring, wczesne ostrzeganie wylaczaja si¢ automatycznie po
dezaktywowaniu wszystkich monitorowanych czujek i uptynigciu zaprogramowanego czasu zwiloki. Czasy
zwtoki sa ustawiane w aplikacji "CommManagerCfg" w polach (Alarm Time *, Warning Time *, Monitoring
Time *, Early Warning Time *).Sygnat wczesnego ostrzegania jest wylaczany po zaprogramowane;j ilosci
sekund pozostate wyjscia sa wylaczane po uplywie zaprogramowanej ilo$ci minut (po zaniku aktywnos$ci
wszystkich czujek alarmowych sprawdzanych w danej strefie).

System umozliwia podiaczenie do 48 czujek alarmowych bez modutu rozszerzajacego i 96 z modutem
rozszerzajacym. Czujki musza posiadac styki beznapigciowe (styki przekaznika lub wiacznika), nie podtaczone
do zadnych innych napig¢ z poza systemu. Styki czujek musza by¢ normalnie zwarte i rozwiera¢ si¢ pod
wplywem sygnatu alarmowego (Nalezy uzywa¢ wyprowadzen oznaczonych NC i COM). Jedno Wyjscie musi
by¢ podtaczone do masy CommManager'a, drugie do wejscia alarmowego. Wejscia Alarmowe w
CommManager'ze sa podtaczone do napigcia +3.3V przez rezystor Pull-Up aby przecigcie przewodu takze
generowato alarm.



Podfaczenie czujek Alarmowych do CommManager'a
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W przypadku uaktywnienia alarmu, ostrzezenia, monitoringu jednoczes$nie wysylane sa SMS'y z
informacja o czujnikach, ktére zostaly uaktywnione, co wyklucza przypadkowe alarmy i informuje o przebiegu
wlamania mieszkancow, agencj¢ monitoringu, sasiadow, policje - Osoby ktore zostaly zdefiniowane w polu
(Sensors Activations - SMS Notification Numbers * ) .

System powiadamia takze o zmianie stref z nazwa strefy - grupe osob, ktore zostaty zdefiniowane w polu (Zone
Change - SMS Notification Numbers *).

Jesli alarm byl aktywny i zostala zmieniona strefa, wysytany jest SMS o dezaktywacji alarmu do grupy osob,
ktore zostaly zdefiniowane w polu (Deactivation - SMS Notification Numbers *).

3.8.3. Sterownik urzadzen zewnetrznych (rolet, markiz, bram, drzwi, furtek).

Sterownik wbudowany w CommManager jest rozszerzona wersja ExternalManager'a pozwalajaca sterowaé
maksymalnie 27 (35**) niezaleznymi napgdami Rolet, Markiz, Bram bez modulu rozszerzajacego i 54 z
modutem rozszerzajacym.

** w przypadku zablokowania wyj$¢ sterujacych przetwornika A/C mozna uzy¢ 35 rolet bez modutu
rozszerzajacego (nalezy odznaczy¢ flage {Use Direct Controlling (limit rollers to 27) - no Events definition
Necessary * } - w zaktadce Analog to Digital Converter Settings).

Sterowane napedy moga pracowacé w trybie SOMFY lub bezposrednim. Jedynie sterowanie systemem SOMFY
jest autoryzowane przez firme iSys, gdyz jest bezpieczne, ze wzgledu na wtasne zabezpieczenia producenta,
chroniace napedy przed przeciazeniem i uszkodzeniem w wyniku dowolnych przypadkoéw losowych.

Tryb SOMFY - Napedy Somfy posiadaja wlasna logike, ktora zabezpiecza je przed uszkodzeniem i
przeciazeniem, zablokowaniem zapewniajac bezpieczne parametry pracy bez wzgledu na sposob sterowania z
zewnatrz. Kazdy naped jest sterowany dwoma liniami krotkim impulsem (ok. 2s).

Styki przekaznikow podlacza sig bezposrednio 1 beznapigciowo migdzy linia a przewodem wspolnym.



* Sterowanie 1 linii powoduje ruch napgdu w jedna strong az do zatrzymania na koncu,
* Sterowanie 2 linii powoduje ruch napgdu w drugg strong az do zatrzymania na koncu,
» Wysterowanie dwoch linii naraz powoduje zatrzymanie napedu,

Tryb bezposredni - Pozwala na sterowanie napedami bezposrednio podajac napigcie na uzwojenia silnikow
napedu. Sterowanie odbywa si¢ takze przez 2 linie. Napedy musza mie¢ wlasne zabezpieczenia przed
jednoczesnym podaniem napigcia zasilajacego na obie linie sterujace. Dodatkowo musza posiadaé
zabezpieczenia przeciw-przeciazeniowe, bezwladnosciowe, przed zablokowaniem 1 wylaczniki krancowe.
CommManager nie posiada funkcji sprawdzenia ruchu mechanizmu, ani impulsatora zliczajacego
przebyta droge napedu, nie dostaje informacji o zakonczonym zakresie ruchu lub zablokowanej rolecie np. z
powodu zamarznigcia mechanizmu, przeszkody pod roleta czy sabotazu. Modul komunikacyjny posiada
zabezpieczenia softwarowe zabezpieczajace przed jednoczesnym podaniem napigcia w obu kierunkach oraz
zapewniony czas przerwy przy zmianie kierunku, jednak w przypadku awarii przekaznikow lub btednego
przelaczenia trybu pracy na SOMFY lub normalne wyjscia napedy moga ulec uszkodzeniu. Zywotnos$é
napedow pracujacych w tym trybie pracy zalezy tylko od zaimplementowanych zabezpieczen mechanicznych
oraz elektrycznych w mechanizmie napedu i w przypadku tanich napedow bez zabezpieczen (same silniki),
naped moze przesta¢ funkcjonowaé przy pierwszym zdarzeniu losowym opisanym powyzej.
Dlatego stosowanie tego trybu pracy jest dopuszczone tylko na wlasne ryzyko i firma iSys nie ponosi
odpowiedzialnosci za zadne uszkodzenia powstate w tym trybie pracy.

Tryby pracy rolet mozna ustawi¢ w zaktadce Rollers Settings.
Mozna wybra¢ jedna z trzech pozycji:
*  Somfy (Somfy System *),

* Bezposrednie (Direct Motors *),
* Zwykle wyjscia (Normal Outs *- pojedyncze wyjscia zgodne ze standardami wyj$¢ RoomManager'a).
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Dodatkowo mozna ustawi¢ parametry pracy rolet takie jak:
*Przerwa przy zmianie kierunku (Delay on Change Direction *) - zabezpieczenie software'owe przed
natychmiastowa zmiana kierunku napedu, co mogto by go uszkodzi¢.
*Maksymalny Czas Przesuwu napedéw (Rollers Movement Time *) - System po uptywie tego czasu (w
sekundach) traktuje rolete jako zatrzymana na drugim krancu jesli nie zostala ona manualnie
zatrzymana w trakcie przesuwu. Czas ten jest takze uwzgledniany przy uruchomieniu programéw
zabezpieczen i strefa zabezpieczen jest zmieniana dopiero po uptywie tego czasu, aby nie generowac
alarmow w czasie gdy napedy sa w ruchu i zmieniaja polozenie (jesli wykorzystuje si¢ kontaktrony
potwierdzajace zamknigcie rolet, bram. itd). W przypadku braku rolet nalezy ustawi¢ ten czas na
minimum.
*Czas sterowania rolet (Rollers Drive Time *) - jest kolejnym parametrem pracy rolet i oznacza dlugos$¢
impulsu podanego na lini¢ sterujaca (w sekundach) - wiaczajacego przesuw . Parametr ten jest
bezposrednio wykorzystany w CommManager'ze do ustawienia trybu pracy SOMFY /
Bezposredni nie nalezy wigc go zmienia¢ poza rozsadne granice. Dla czasu mniejszego niz 10



automatycznie wybierany jest tryb SOMFY i podlaczone do systemu napedy pracujace w trybie
pracy bezposredniej moga ulec uszkodzeniu. Dla napedéw w standardzie Somfy czas ten powinien
wynosi¢ 2-4 sek. Dla napedow ze sterowaniem bezposrednim czas ten powinien by¢ rowny
maksymalnemu czasowi przesuwu rolet.

Kazda roleta posiada nastepujace zdarzenia:
 Zamknij (Close),
*Otworz (Open),
* Zatrzymaj (Stop),
*Bez Zmian (N/A).

Zamknigcie i otwarcie rolet, trwa do zatrzymania w skrajnej pozycji.

W przypadku zamiaru zatrzymania rolety w innej pozycji wymagane jest manualne wystanie zdarzenia Stop w
czasie przesuwu napedu.

Opcja Dodatkowe Napedy (Additional Rollers *) pozwala podwoi¢ liczbg rolet, ktére moga by¢ dotaczone do
modulu rozszerzajacego i wymagaja podtaczenia tego modutu.

W przypadku braku tego modutu opcja musi by¢ zablokowana, w przeciwnym razie CommManager nie bedzie
pracowat poprawnie (bedzie si¢ wieszal i wbudowane zabezpieczenia beda go automatycznie resetowac).

Kazdej rolecie, markizie, bramie, napedowi mozna nada¢ nazw¢ w aplikacji CommManagerCfg.
Nazwy te sa brane przez aplikacj¢ do generowania zdarzen systemu eHouse.

Tryb pracy normalnych wyj$¢ zamiast sterownikow rolet, w przypadku gdy nie sa one wymagane pozwala na
lokalne i automatyczne wykonywanie zaprogramowanych funkcji w ramach tego modutu.

Zdarzenia zwiazane z tymi wyj$ciami mozna powiazac np. z czujnikami alarmowymi lub progami
pomiarowymi kanatéw przetwornika Analogowo-Cyfrowego.

Mozliwe jest na przyktad automatyczne uruchomienie $§wiatta w przypadku ruchu na terenie dziatki (w
okreslonej strefie zabezpieczen na zaprogramowany czas), wlaczenie ogrzewania w przypadku spadku
temperatury, wlaczenie o§wietlenia w przypadku zbyt niskiego poziomu o$wietlenia.

Wsrod zdarzen wyjs¢ znajduja si¢ migdzy innymi:
ewlaczenie,
*przelaczenie,
*wylaczenie,
*wlaczenie na programowany okres czasu (potem wytaczenie),
eprzelaczenie (jesli jest wlaczany to na programowany okres czasu),
*wlaczenie z opdznieniem,
*wylaczenie z opdznieniem,
*przelaczenie z opoznieniem.
*wlaczenie z opdznieniem i na zaprogramowany okres czasu,
*przelaczenie z opdznieniem i na zaprogramowany okres czasu wiaczenia.

Czas, ktory jest odliczany jest niezalezny dla kazdego wyjscia (kazde wyjscie posiada wlasny timer). Timery
odliczaja minuty lub sekundy w zalezno$ci od wyboru globalnej opcji (Minutes Time Out * - w zaktadce
Additional Outputs *).

Kazdemu wyjsciu mozna nada¢ nazwe w aplikacji CommManagerCfg.
Nazwy te sa brane przez aplikacj¢ do generowania zdarzen systemu eHouse.



3.8.4. Programy zabezpieczen.

Programy zabezpieczen pozwalaja na grupowe zmiany ustawien rolet wraz ze strefa zabezpieczen.
CommManager pozwala na zdefiniowanie do 24 programow zabezpieczen.
W Programie Zabezpieczen indywidualnie dla kazdej rolety mozna ustawic:

» Zamknigcie (Close),

* Otwarcie (Open),

* Zatrzymanie (Stop),

*Brak Zmiany (N/A).

Dodatkowo w programie zabezpieczen mozna ustawi¢ zmiang strefy.

Kazdemu programowi zabezpieczen mozna nada¢ nazwe¢ w aplikacji CommManagerCfg.

Nazwy te sa brane przez aplikacj¢ do generowania zdarzen systemu eHouse.

Zmiana stref jest uruchamiana z opdznieniem réwnym czasowi pelnego przesunigcia rolet z jednej skrajnej
pozycji do drugiej (ustawionej w pozycji ,,Rollers Movement Time *”). Nalezy pamigtac, ze czas przesuwu
napedow jest rozny 1 nalezy wybra¢ w tej opcji warto$¢ maksymalna z zapasem kilkunastu sekund. Napedy,
ktére wezesniej osiagna koniec zostana wylaczone przez modut zabezpieczajacy w trybie SOMFY lub przez
wytaczniki krancowe w trybie bezposrednim (jesli sa w nie wyposazone). Celem tego opdznienia jest
zamknigcie wszystkich napedow, ktore generowatyby alarmy w przypadku stosowania kontaktronéw do
potwierdzenia zamknigcia rolet, bram, drzwi.

Aby zmieni¢ ustawienia programu zabezpieczen nalezy wybra¢ program z listy, mozna mu zmieni¢ nazwe w
polu ,,Change Security Program Name *”. Po ustawieniu wszystkich wymaganych ustawien dla napgdow i
wyborze zmiany strefy (,,Security Zone Assigned *” - jesli jest wymagana) nalezy nacisna¢ przycisk ,,Update
Security Program *”. Czynnosci te nalezy powtorzy¢ dla wszystkich uzywanych programéw zabezpieczen.

3.8.5. 16 kanalowy przetwornik Analogowo — Cyfrowy.

CommManager jest wyposazony w 16 wejs¢ pomiarowych o rozdzielczosci 10b (skala <0; 1023>), o zakresie
pomiarowym <03 3.3V). Do wej$¢ mozna podiacza¢ dowolne czujniki analogowe mieszczace si¢ w zakresie
pomiarowym i zasilane napigciem 3.3V. Moga to by¢ na przyktad czujniki temperatury, oswietlenia,
wilgotnosci, cisnienia, gazu, silty wiatru. System moze zosta¢ wyskalowany dla czujnikow o liniowej zaleznosci
y=a*x+b umozliwiajac doktadny pomiar wartosci z takich czujnikéw (np. LM335, LM35, Napigcie, wartos¢
procentowa [%], warto$¢ procentowa [%] w odwroconej skali - sa automatycznie stworzone w systemie).

Inne czujniki mozna zdefiniowa¢ wpisujac parametry rownania w odpowiednim pliku. Czujniki o skali
nieliniowej mozna opisa¢ w pliku bedacym tabela konwersji miedzy procentowa wartoscia wskazania a
wartoscia rzeczywista. W takim przypadku konieczne jest utworzenie 1024 punktoéw pomiarowych w dowolny
sposoOb, np. wygenerowany z programow matematycznych. Czujniki musza posiada¢ maty prad pracy i by¢
zasilane napigciem 3.3V z modutu komunikacyjnego. Cz¢$¢ czujnikow nie wymaga podtaczenia do zasilania
3.3V np. LM335, fotodiody, fototranzystory, fotorezystory, gdyz wejscia posiadaja wbudowane rezystory Pull-
Up (4.7K), podtaczone migdzy wejsciem a napigciem zasilania 3.3V. Aby uzyska¢ maksymalna doktadnos¢
pomiarow czujniki powinny by¢ podtaczone przewodami ekranowanymi o jak najkrétszej dlugosci,
oddalonymi od sygnatéw zakldcajacych. Szczegolnie grozne sa radiolinie (np. monitoringu), anteny nadawcze,
moduty GSM.

CommManager posiada wbudowany modut GSM, ktory moze takze zaktoca¢ pomiary z czujek
alarmowych znacznie zwigkszajac ich btedy. Nalezy dazy¢ do takiej lokalizacji CommManager'a lub
podiaczenia anteny GSM dluzszym przewodem i umieszczenie jej w punkcie o wysokim poziomie sygnatu z
dala od czujnikéw analogowych. Zostato to szerzej omowione wczesniej.

Po podtaczeniu czujnikéw w wymaganych miejscach i przed otynkowaniem nalezy sprawdzic¢



maksymalne bledy pomiarowe przy wlaczonym i aktywnym module GSM nawiazujacym potaczenie
internetowe 1 wysytajacym SMS'y.

Sposéb instalacji niektorych typow czujnikow analogowych jest przedstawiony ponize;.
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Konfiguracja kazdego kanatu przetwornika Analogowo - Cyfrowego jest realizowana w aplikacji
CommManagerCfg w zaktadkach ,,Analog to Digital Converter Settings *”.

Aby zmieni¢ parametry przetwornikoéw A/C konieczne jest wybranie opcji ,,Modification Enabled *” na
zaktadce ,,General *”.

Najwazniejsza opcja majaca charakter globalny jest ustawienie bezposredniego sterownia wyjs¢ (,,Use Direct
Controlling (limit rollers to 27) - no Events definition Necessary *”’) powiazanych z kazdym kanatem. Opcja ta
umozliwia automatyczne wiaczenie wyjscia danego kanalu po obnizeniu poziomu ponizej warto$ci wybranej w
polu warto$ci minimalnej (,,Min Value *”°) dla danego programu przetwornika ADC. WyjsScie to zostanie
automatycznie wylaczone po osiagnigciu poziomu warto$ci wybranej w polu warto$ci maksymalne;j (,,Max
Value *7).

Funkcja ta moze wigc postuzy¢ na przyklad do indywidualnej regulacji temperatury w pomieszczeniu -
wlaczajac 1 wylaczajac ogrzewanie kiedy jest taka potrzeba.

Progi te sa indywidualnie ustawiane dla kazdego sterownika, w kazdym programie przetwornikéw A/C.
Wiaczenie tej opcji pochiania 8 ostatnich rolet (dostgpnych jest 27) lub 16 wyj$¢ w normalnym trybie pracy
wyj$¢, ktorych sygnaly dedykowane zostaja do bezposredniego sterowania przez przetworniki A/C.
Jednoczesnie opcja ta uwalnia z koniecznos$ci powiazania zdarzen z progami przetwornikoéw A/C 1 jest



obstugiwana lokalnie na biezacym sterowniku, bez uruchamiania zdarzen lokalnego lub innego sterownika. W
trybie pracy CommManager'a jako sterownik rolet nie ma innego wyjscia, zeby uzyskac lokalne sterowanie
ogrzewaniem (w ramach jednego sterownika).

Kazdy kanat posiada nastgpujace opcje:

* Nazwa Czujnika: Kazdemu czujnikowi mozna nada¢ nazwg, ktdra nalezy zmieni¢ w polu ,,Change
Adc Input Name *”.

* Typ czujnika: Standardowo dostepne sa nastgpujace mozliwosci LM335, LM35, Napigcie (Voltage),
%, % Odwrocony (% Inv). Uzytkownik moze doda¢ nowy typ czujnika dopisujac nazwg do pliku
ADCSensorTypes.txt. Dodatkowo nalezy stworzy¢ plik o takiej samej nazwie z dodatkiem spacji 1
numerem od 1 do 16 z rozszerzeniem ".txt". W pliku tym musza znajdowac si¢ w 1024 liniach kolejne
wartosci pomiarowe dla tego typu czujnika. Warto$ci maja charakter opisowy a dla Sterownikow liczy
si¢ tylko ich pozycja (index).

* Prég Dolny (Min Value *) - Warto$§¢ minimalna, ponizej ktorej (przy przej$ciu progu) zostanie
uruchomione zdarzenie wybrane w polu ,,Under Event” oraz wlaczone wyjscie (w trybie Direct Output).

* Prég Goérny (Max Value *) - Wartos¢ maksymalna, powyzej ktorej (przy przejsciu progu) zostanie
uruchomione zdarzenie wybrane w polu ,,Over Event” oraz wylaczone wyjscie (w trybie Direct Output).

e Zdarzenie Min (Under Event *) - Zdarzenie uruchamiane przy przekroczeniu wartosci progu dolnego
(w dot) dla biezacego programu.

* Zdarzenie Max (Over Event *) - Zdarzenie uruchamiane przy przekroczeniu wartosci progu goérnego
(w gore) dla biezacego programu.

3.8.6. Programy przetwornika Analogowo - Cyfrowego.

CommManager pozwala na zaprogramowanie do 24 programow zawierajacych indywidualne ustawienia
progow kazdego kanatu. Pozwoli to w przyszto$ci na jednoczesng zmiang wszystkich kanatow jednoczes$nie,
np. przy zmianie programu ogrzewania dla catlego domu, z terminarza lub manualnie.

Aby tego dokona¢ nalezy wybra¢ program ADC z listy, mozna mu zmieni¢ nazw¢ w polu Change Program
Name *. Po ustawieniu wszystkich progdéw dla kazdego kanalu przetwornika A/C nalezy nacisna¢ przycisk
Update Program *. Czynnosci te nalezy powtdrzy¢ dla wszystkich potrzebnych programéow.

4. Pakiet oprogramowania systemu eHouse 1.

System eHouse jest wyposazony w pakiet oprogramowania pracujacego na systemie operacyjnym Windows
XP. zapewniajacego ciagla prace systemu, monitorowanie stanu urzadzen, komunikacje migdzy sterownikami a
faczami komunikacyjnymi takimi jak sie¢ Ethernet, BlueTooth, Internet, SMS, FTP, eMail.

Pozwala na odbidr i dekodowanie sygnatow sterujacych przechodzacych przez wiele mediow transmisyjnych.
Jest wyposazony w aplikacje¢ do wizualizacji 1 sterowania graficznego. Umozliwia prosta 1 intuicyjna
konfiguracjg catego systemu z poziomu komputera PC.

4.1. Aplikacja eHouse (ehouse.exe).

Aplikacja eHouse jest programem sterujacym 1 odbierajacym dane ze wszystkich urzadzen systemu eHouse.
Jest odpowiedzialna za komunikacjg, tworzenie logdéw, zdarzen wystgpujacych w systemie, tworzenie danych
do wizualizacji, akustycznej sygnalizacji zdarzen, konfiguracje urzadzen, uruchamianie zdarzen z komputera 1



urzadzen zewngtrznych jak np. telefon komorkowy, Sterowanie funkcjami RoomManager'a z innego
urzadzenia. Aplikacja ta powinna by¢ uruchomiona przez caty czas dzialania systemu eHouse, aby umozliwi¢
odbieranie sygnatow alarmowych z urzadzen oraz aktualizowa¢ logi i dane do wizualizacji 1 akustycznej
sygnalizacji zdarzen oraz uruchamia bramki SMS 1 eMail do sterowania z zewnatrz. Ponadto aplikacja ta
umozliwia $ledzenie stanu wszystkich urzadzen i w przypadku braku odpowiedzi przez okreslony czas, probuje
zrestartowac nie dziatajace urzadzenie, a gdy to si¢ okaze niemozliwe, zasygnalizuje konieczno$¢ wylaczenia i
wilaczenia zasilania (co powinno zadziata¢, jesli wszystkie urzadzenia sa technicznie sprawne i skonfigurowane
prawidtowo). Dodatkowo urzadzenia posiadaja takze Timer, ktory resetuje urzadzenie w przypadku gdy nie
odbiera ono sygnatéw z aplikacji eHouse.

Aplikacja eHouse pozwala na:
*konfiguracje urzadzen z rodziny sterownikéw pomieszczen (RoomManager),
*konfiguracje sterownika urzadzen zewngtrznych (ExternalManager) oraz modutdéw rozszerzenia wejs¢
(InputExtender'oéw),
*konfiguracje sterownika Centralnego Ogrzewania {Kotta + Wentylacji + Solar + CWU / CO +
Kominek z ptaszczem wodnym} (HeatManager'a),
*nadawanie nazw wszystkich urzadzen i sygnatow w systemie eHouse,
*edycje 1 tworzenie zdarzen systemowych,
*edycj¢ 1 tworzenie zdarzen czasowych 1 terminarza,
* ciagle monitorowanie stanu wszystkich urzadzen (restart w razie potrzeby),
* generowanie obrazow do wizualizacji zdarzen,
 generowanie akustycznych sygnalow zdarzen,
etworzenie logow systemowych,
*komunikacj¢ z urzadzeniami systemu eHouse,
*dekodowanie sygnatow pilotow podczerwieni,
*zdalne uruchamianie zdarzen we wszystkich urzadzeniach,
eustawianie 1synchronizacja czasu urzadzen,
*posredniczenie w przekazywaniu sygnatow i zdarzen migdzy urzadzeniami,
*zaladowanie nowej wersji oprogramowania (firmware'u) wszystkich urzadzen,
e sterowanie aplikacja WinAmp (Audio przy wspotpracy z pilotem do systemu eHouse),
*przesytanie danych migdzy modutami systemu,
e odbieranie zdarzen z urzadzen zewnetrznych z telefonow komoérkowych poprzez BlueTooth, SMS lub
Internet,
*odbieranie komend z paneli TCP / IP oraz wysylanie statusu urzadzen do paneli wizualizujacych.

Moduly aplikacji eHouse.

4.1.1. Zarzadzanie sterownikiem pomieszczen.

Modut ten pozwala na zaprogramowanie i skonfigurowanie wszystkich ustawien urzadzen z rodziny
sterownikOdw pomieszczen 1 sktada si¢ z nastepujacych komponentow:

*konfiguracja gtéwna,

eustawienie parametréw 1 nazw wejs$¢ analogowych (przetwornikow A / C),

eustawienie parametréw i nazw wej$¢ cyfrowych,

eustawienie parametrow 1 nazw wyjs¢ cyfrowych,

eustawienia podczerwieni 1 sygnalow sterujacych urzadzeniami zewngtrznymi,

eustawienia kodow sterujacych RF radiowych (dla ExternalManager'a),



eustawienia InputExtender'ow dla ExternalManager'a,

eustawienia zdarzen automatycznych powiazanych z wejsciami analogowymi i cyfrowymi,
eustawienia parametréw HeatManager'a,

eustawienia kart Mifare (zblizeniowych - identyfikacyjnych) 1 parametréw kontroli dostgpu dla RM,
eustawienia terminarza.

Wybor krytycznych parametrow pracy dla urzadzen z rodziny sterownikow pomieszczen, ktore zapewniaja
poprawna pracg systemu:

1. Nazwa urzadzenia.

Nazwa urzadzenia identyfikuje urzadzenie w systemie eHouse i musi by¢ unikalna. Nazwa ta jest
wykorzystywana przy tworzeniu logow, zdarzen i obiektow do wizualizacji obrazow. Powinna by¢ krotka i
jednoznacznie opisywaé dane pomieszczenie (np. Salon, Sypialnia, WC, Lazienka itp.). Nazwy musza spetniaé
wymogi nazewnictwa plikow i katalogow systemu Windows.

2. Adres H, Adres L.

Adresy te sa sktadowymi dwu bajtowego adresu urzadzenia (odpowiednio wyzszym i nizszym bajtem). Adres
H powinien by¢ w miarg mozliwosci pozostawiony bez zmian, co umozliwi grupowe adresowanie urzadzen.
Calkowity 2-u bajtowy adres musi by¢ unikalny, wigc urzadzenia nalezy dodawa¢ po jednym i natychmiast
przeprogramowaé¢ Adres L tak, aby nie wystapita sytuacja, kiedy to dwa urzadzenia bgda miaty taki sam adres.
Spowodowaloby to konflikt adreséw 1 uniemozliwitoby komunikacj¢ z urzadzeniami, gdyz dwa urzadzenia
odpowiadatyby na ten sam adres i konieczne byloby odtaczenie jednego z nich celem przeprogramowania
adresu drugiego urzadzenia.

3. Predkos¢ interfejsu RS-485.

Predkos$c¢ ta jest rownie krytyczna jak adres urzadzenia, gdyz jesli jest ona Zle skonfigurowana urzadzenie nie
bedzie reagowato na komendy z aplikacji eHouse i wszystkie sygnaty z urzadzenia beda zaklocaly pracg innych
urzadzen. Ponadto predkosci we wszystkich urzadzeniach musza by¢ jednakowe. Dodatkowo predko$¢ moze
by¢ ograniczona przez niska jakos$¢ okablowania (brak terminatoréw, duza dlugo$¢ okablowania, brak
extenderow linii gdy sa niezbgdne). Najlepiej jest pozostawi¢ domys$lng predkos¢ 115200. Zmiana predkosci
interfejsu jest skomplikowana ze wzgledu na specyfikacje interfejsu RS-485 i powinna by¢ przeprowadzona po
kompletnym wykonaniu okablowania, nalezy doktadnie przetestowac i sprawdzi¢ czy nie pojawiaja si¢ btedy
transmisji. Dodatkowo nalezy pamigtac, ze konfiguracja predkosci aplikacji nie jest automatyczna i zmienia si¢
ja w pliku konfiguracyjnym "com.cfg" i wymagane jest wyjscie z aplikacji. Najlepiej aby zmiang predkosci
przeprowadzil autoryzowany serwis po gruntownie przeprowadzonych testach systemu. Zmniejszanie
predkosci domyslnej nie jest rowniez korzystne, gdyz przy duzej ilosci urzadzen czas przesylania danych
bedzie zbyt dlugi i bedzie powodowat spowolnienie pracy systemu.

4. Automatyczny Reset.

Jest to czas w minutach, po jakim urzadzenie samoczynnie zrestartuje si¢ jesli nie bedzie poprawnej transmisji
z programem eHouse.exe. Tak wigc w przypadku niepoprawnej pracy urzadzenie zresetuje si¢ i zacznie
wykonywac¢ program od poczatku. Jesli nie zamierzamy wykorzystywaé aplikacji eHouse nalezy ustawic tg
wartos$¢ na 0 lub np. na 60 (reset co godzing dla bezpieczenstwa przed ewentualnym zawieszeniem si¢
systemu). Wszystkie wyjscia i parametry po resecie lub zaniku zasilania powracaja do poprzednich standéw a
wlaczone wyjsécia zmieniaja swoj stan tylko na utamek sekundy.

5. Typ Pilota.

Pozwala na wybor pilota (Sony lub brak) do sterowania kontrolera pomieszczen musi by¢ wlasciwy z
dostepnym pilotem (zalecany Sony z przetacznikiem wyboru magnetowidu).

W przypadku ExternalManager'a okresla ilo§¢ InputExtender'éw podtaczonych do tego urzadzenia.

6. LVD (Sprawdzenie napigcia zasilajacego).

Jesli opcja ta jest wlaczona, urzadzenie sygnalizuje aplikacji eHouse stan, kiedy napigcie zasilania spadnie
ponizej dopuszczalnej warto$ci napigcia. Jest to szczegdlnie cenne do wykrywania uszkodzen zasilacza , proby
odlaczenia lub odcigcia zasilania od urzadzenia.

7. Flaga ExternalManager.



Po ustawieniu tej flagi urzadzenie peini funkcjg ExternalManager'a (adres ExternalManager'a musi by¢ 2,1).
9. Wyjscie Ruchu 1,2.

Wyjscia, do ktorego mozna podtaczy¢ czujnik ruchu aby uaktywni¢ wlaczenie np. oswietlenia przy wykryciu
ruchu, powiazane z progowym poziomem oswietlenia oraz czasem aktywnosci.

10. Nazwa urzadzenia BlueTooth. Do identyfikacji urzadzen systemu eHouse. Catkowita nazwa urzadzenia
jest "eHouse" + nazwa urzadzenia BlueTooth + nr sterownika.

11. Haslo dla urzadzenia BlueTooth. Do parowania urzadzen w systemie eHouse.

12. Polaczenie przez modul komunikacyjny. W przypadku uzycia modutu komunikacyjnego konieczne jest
ustawienie tej flagi dla wszystkich modutow. Urzadzenie pracuje wtedy w trybie rozszerzonego adresu (wysyta
nie tylko wilasny adres lecz takze urzadzenia docelowego). Wszystkie urzadzenia musza by¢
przeprogramowane do tego trybu aby byly widziane przez system. Aby dalej mozliwa byta wspodlpraca z
aplikacja ehouse.exe, konieczna jest praca tej aplikacji z parametrem /extendedaddress.

13. Automatyczne wysylanie statusu. W przypadku korzystania z wersji TCP/IP 1 uzytkowaniu matej ilo$ci
urzadzen z wersji eHouse 1 mozna wybrac¢ ta opcje. Urzadzenia bgda same probowaty wysyta¢ informacje o
swoim stanie do gtdbwnego hosta. (nie zalecane uzycie).

14. Liczba urzadzen eHouse 1. Liczba ta jest niezbgdna aby zapewni¢ synchronizacj¢ miedzy urzadzeniami w
wersji eHouse 1. Musi by¢ wigksza od ilosci sterownikdéw podiaczonych do magistrali RS-485. Ustawienie to
dotyczy poprzedniej opcji.

4.1.2. Ustawienie wejs¢ analogowych przetwornika A/C.

Wejscia analogowe stuza do pomiaru warto$ci napigcia sygnatu analogowego, ktéry moze by¢ uzyskany z
zewngtrznych czujnikoéw analogowych. Kazde wejs$cie analogowe posiada zakres pomiarowy <0, +5V) z
rozdzielczoscia 10 bitow (1024 poziomy). Kazde z wejs¢ analogowych programuje si¢ identycznie. Kazdemu
wejsciu mozna nada¢ nazwge, ktora bedzie uzywana w logach, zdarzeniach i przy wizualizacji zdarzen. Mozna
tego dokona¢ naciskajac prawym przyciskiem myszy na wybranej sekcji wej$cia analogowego. Nalezy
stosowac reguty nazewnictwa dla nazw plikow i katalogow systemu Windows (nie wolno stosowaé znakow
specjalnych np. :,\,/ itp.). Na podstawie tych nazw beda tworzone zdarzenia wykorzystywane w systemie.
Kazde wejscie analogowe posiada zadeklarowane progi minimalny i maksymalny, przy ktoérych przekroczeniu
uruchamiane sa zdarzenia wcze$niej przyporzadkowane. Wystepuja 3 przypadki w zaleznosci od napigcia
wejsciowego Ux.
* Ux<Umin przy przekroczeniu tego progu uruchamiane jest zdarzenie zaprogramowane w aplikacji
eHouse w polu "Zdarzenie (Min)".
*  Umin =<Ux<=Umax przy przekroczeniu jednego z progdw uruchamiane jest zdarzenie
zaprogramowane w aplikacji eHouse w polu "Zdarzenie (Ok)".
* Ux>Umax przy przekroczeniu tego progu uruchamiane jest zdarzenie zaprogramowane w aplikacji
eHouse w polu "Zdarzenie (Max)".

Zarowno progi jak i zdarzenia nalezy wybierac¢ z listy, a nie wpisywac, gdyz w przypadku ztego wpisania
danych bgda one ignorowane podczas dalszej pracy systemu.

Nazwy zdarzen sa tworzone przy zapisie konfiguracji wigc w pierwszym kroku nalezy nada¢ wszystkie nazwy
urzadzen i wszystkich sygnatéw a po zapisaniu konfiguracji dopiero wybiera¢ zdarzenia z list. W przypadku
poOzniejszej zmiany nazw zdarzenia pochodzace od starej nazwy zostana skasowane z systemu 1 znikna z listy.
Brak zdarzenia w danym polu oznacza, ze zadne zdarzenie nie zostanie uruchomione.

Uwaga: Czgs¢ wej$¢ analogowych jest fabrycznie podtaczona do czujnikow:
Wejscie 1 przetwornika A/C - podtaczony jest standardowo czujnik o$wietlenia.
Wejscie 2 przetwornika A/C - podtaczony jest standardowo czujnik temperatury.



Do Wejscia 3 przetwornika A/C mozna alternatywnie podtaczy¢ drugi czujnik temperatury.

W przypadku programowania zdarzen zaleznych od wartosci danego przetwornika nalezy pamigtac o tym, ze
wartosci te nalezy wpisa¢ dla wszystkich uzywanych profili (programéw) RoomManager'a. W przeciwnym
razie w przypadku zmiany profilu, beda brane progi startowe utworzone przy tworzeniu danego urzadzenia. Jest
to szczegodlnie niekorzystne przy sterowaniu ogrzewaniem elektrycznym lub o$wietleniem.

4.1.3. Konfiguracja wyjs¢ cyfrowych.

Wyjscia cyfrowe steruja bezposrednio przekaznikami i sa zdefiniowane jako zdarzenia dla kazdego stanu (0,1) i
moga by¢ uruchamiane jako zdarzenia czasowe lub nastgpstwo konkretnego stanu pracy systemu (np. zmiana
poziomu wejs¢ cyfrowych, lub napigcia na wyjsciach analogowych). Analogiczne mozna im nada¢ nazwy np.
(Oswietlenie Centralne, Wentylator, Lampka Nocna).

4.1.4. Ustawienia podczerwieni.

Ustawienia dotyczace podczerwieni mozna podzieli¢ na 4 grupy:
e definicje standardowych przyciskow pilota do sterowania biezacym kontrolerem pomieszczen,
e przyporzadkowanie zdarzen biezacego kontrolera pomieszczen przyciskom pilota,
* definiowanie sygnatéw pilotow (zewngtrznych - emulacja), sterujacych urzadzeniami zewngtrznymi,
stworzenie makr - sekwencji 1 do 4 komend pilota.

a) Definicje standardowych przyciskow pilota do sterowania biezacym kontrolerem pomieszczen.
Pelne sterowanie kontrolerem pomieszczen wymaga zdefiniowania nastepujacych przyciskoéw lub

wykorzystania predefiniowanych dla pilota (Sony Video 2 np. RMT-V260 z wyborem numeru magnetowidu).

Przycisk (Dla SONY RMT-V260A /Video 2) Funkcja

Clear Anuluyj

0-9 0-9 wybieranie kanalu nr. wej, wyj,
Play Wiacz

Stop Wytacz

Koto przewijania (zgodnie z kierunkiem zegara)  +
Kolo przewijania (przeciwnie do kierunku zegara) -

TV/Video Temperatura (progi)
Display Oswietlenie
Input Select Wyjscie Cyfrowe
Audio Monitor Wejscie analogowe (progi)
Rec Reset urzadzenia
OK OK
Power Przetacz (Zmiana stanu sygnatu danego wyjscia)
Smart File Profil uzytkownika (0..24) ustawien wtaczajacych
okreslony
program w danym pomieszczeniu
Menu Wyboér urzadzenia zewngtrznego do sterowania (innego
RM)

Aby przeprogramowacé kody pilota dla danego kontrolera pomieszczen nalezy wybra¢ z listy odpowiednia
nazwe¢ kontrolera pomieszczen oraz typ pilota (Sony) w ustawieniach ogoélnych a nastgpnie wybrac z listy
odpowiedni sygnat. Jesli chcemy nada¢ nowa nazwe mozna ja wpisa¢ w odpowiednim polu. Nast¢pnie nalezy



nacisna¢ przycisk "Odczytaj Kod", a nastgpnie nacisnac okreslony przycisk pilota (w ciggu 30s). Kod pilota
powinien si¢ pojawi¢ na nagtowku przycisku. Nastepnie nalezy ponownie nacisna¢ przycisk "Odczytaj Kod" 1
ten sam przycisk pilota. Po pojawieniu si¢ kodu na nagtowku przycisku nalezy ponownie nacisnaé przycisk
"Odczytaj Kod". Jesli w oknie rezultatow pojawi si¢ komunikat o zgodnosci kodéw nalezy doda¢ go do listy
naciskajac przycisk "Doda;j".

Po przeprogramowaniu wszystkich przyciskow nalezy nacisna¢ przycisk "Zapisz kody".

b) Przyporzadkowanie zdarzen biezacego kontrolera pomieszczen przyciskom pilota

Aby stworzy¢ definicje kodow pilota dla danego kontrolera pomieszczen nalezy wybra¢ z listy odpowiednia
nazwe kontrolera pomieszczen oraz typ pilota (Sony) w ustawieniach ogo6lnych a nast¢pnie wybrac z listy
odpowiedni sygnal. Jesli chcemy nada¢ nowa nazw¢ mozna ja wpisa¢ w odpowiednim polu. Z listy nalezy
wybra¢ zdarzenie, ktore bedzie uruchamiane po nacisnigciu przycisku. Nastepnie nalezy nacisnac przycisk
"Odczytaj Kod" a nastgpnie nacisna¢ wymagany przycisk pilota. Kod pilota powinien si¢ pojawi¢ na nagtéwku
przycisku. Nastepnie nalezy ponownie nacisna¢ przycisk "Odczytaj Kod" i ten sam przycisk pilota. Po
pojawieniu si¢ kodu na nagldwku przycisku nalezy ponownie nacisnaé przycisk "Odczytaj Kod".

Po zaprogramowaniu wszystkich potrzebnych przyciskow nalezy nacisna¢ przycisk "Zapisz kody".

¢) Definiowanie sygnalow pilotow, sterujacych urzadzenia zewnetrzne
Aby dodac sygnat pilota do sterowania urzadzen zewngtrznych (TV, HiFi, Video, DVD itd) pod kontrola
danego kontrolera pomieszczen nalezy:
* wybrac z listy odpowiednia nazwe kontrolera pomieszczen w ustawieniach ogdlnych,
* wpisa¢ nazwg opisujaca dany sygnat np. (TV ON/OFF),
* nastepnie nalezy nacisna¢ przycisk "Odczytaj Kod" i nacisna¢ wymagany przycisk pilota,
* kod pilota powinien si¢ pojawi¢ na nagtowku przycisku,
* nalezy ponownie nacisna¢ przycisk "Odczytaj Kod" i ten sam przycisk pilota,
* po pojawieniu si¢ kodu na nagtéwku przycisku nalezy ponownie nacisna¢ przycisk "Odczytaj Kod",
» jesli w oknie rezultatow pojawi si¢ komunikat o zgodnos$ci kodow nalezy doda¢ go do listy naciskajac
przycisk "Dodaj",
* po zaprogramowaniu wszystkich potrzebnych przyciskéw nalezy nacisnaé przycisk "Zapisz kody".

d) Tworzenie makr - sekwencji 1 do 4 komend pilota
Aby utworzy¢ sekwencj¢ 1 do 4 komend pilota do sterowania urzadzen zewngtrznych (TV, HiFi, Video, DVD
itd) bedacego pod kontrola danego kontrolera pomieszczen nalezy:
* wybrac¢ z listy odpowiednia nazwe kontrolera pomieszczen w ustawieniach ogoélnych,
* nacisna¢ przycisk "Dodaj" i przejs$¢ na koniec listy, jesli chcemy doda¢ lub wybierz z listy pozycj¢ do
zastapienia,
* wpolach 1, 2, 3, 4 wybierz chronologicznie sygnaty pilota zdefiniowane w grupie 3. Sygnaly te beda
wykonywane w tej samej kolejnosci,
* po zaprogramowaniu wszystkich potrzebnych przyciskéw nalezy nacisna¢ przycisk "Zapisz kody",
* na zakonczenie w ustawieniach ogo6lnych nalezy nacisna¢ przycisk "Zapisz Ustawienia", aby
wygenerowac zdarzenia podczerwieni.

4.1.5. Ustawienia pilotow RF (dla ExternalManager'a).

Aby ustawi¢ parametry pilotow RF nalezy wybrac¢ z listy urzadzenie ktore jest ExternalManager'em i1 zaznaczy¢
flage External Manager oraz w polu Remote Controller Type wybra¢ liczbg InputExtender'ow, ktore sa
podiaczone do tego urzadzenia. Nastepnie nalezy zapamigta¢ konfiguracj¢ 1 wybra¢ zaktadke External
Manager. Nastgpnie nalezy nacisna¢ przycisk Learn RF i po paru sekundach nacisna¢ i trzymac przycisk
gbérny przycisk pilota (B1,B2,B3) a nastepnie wcisna¢ dolny przycisk pilota (ON) przez parg sekund (operacje



te nalezy wykona¢ w czasie mniejszym od 30 sek od naci$nigcia przycisku Learn RF).

Po poprawnym odczytaniu kodu pilota pojawi si¢ on w polu Code oraz jego nr seryjny w polu Serial No.
Nalezy wpisa¢ nazwe uzytkownika a nastgpnie nacisna¢ przycisk Add. Operacjg tg nalezy powtorzy¢ dla
wszystkich pilotow, ktore zamierzamy uzywac jako piloty RF. W przypadku blgdow mozna wybra¢ z listy
konkretny pilot i nacisnaé¢ przycisk Remove aby go usunaé. Po zdefiniowaniu wszystkich pilotow nalezy
nacisna¢ przycisk Update.

W przypadku, gdyby ktorys$ pilot przestat dziata¢, nalezy wybra¢ go z listy i nacisnaé przycisk Learn RF a
nastepnie przyciski pilota tak aby zaktualizowac jego dane. Jesli jednak pilot nie dziata i nie wysyta takze
danych podczerwieni, moze oznaczac¢ to konieczno$¢ zmiany baterii na nowe.

Po dodaniu wszystkich pilotow konieczne jest zdefiniowanie kombinacji przyciskow. Dolny przycisk pilota
(ON) jest wlacznikiem zasilania a w przypadku gdy nie jest przytrzymywany Zaden inny przycisk pilot wysyta
tylko sygnatl podczerwieni. Pozostale przyciski sa numerowane od dotu wg. schematu:
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Przy programowaniu kazdego przycisku lub kombinacji nalezy wybra¢ odpowiedni pilot z listy, a nastgpnie z
listy Remote Controler Functions wybra¢ odpowiednia kombinacje przyciskow. Nastgpnie w polach wyboru
nalezy zaznaczy¢ odpowiednie funkcje oraz pozadang strefe a nastgpnie nacisna¢ przycisk "Change Current".
Operacje nalezy powtorzy¢ dla kazdej kombinacji przyciskéw pamigtajac zawsze o wyborze odpowiedniej
Strefy w polu Zone.
Czynnosci te nalezy powtorzy¢ dla wszystkich pilotow z listy. Po zdefiniowaniu wszystkich pilotéw nalezy
nacisna¢ przycisk Update All, aby zatadowa¢ zmiany w ExternalManager'ze. Ze wzgledu na bardzo wazne
funkcje sterowania systemem zabezpieczen nalezy sprawdzi¢ kazdy pilot w praktyce czy dla kazdego przycisku
wykonuje pozadane dziatania.
Dodatkowo w oparciu o powyzsze funkcje mozna utworzy¢ zdarzenia dla External Managera w polu Event
Editor ktore beda wyzwalane zdalnie z systemu lub przez terminarz.

4.1.6. Edycja InputExtender'éw.

Aby skonfigurowa¢ InputExtender'y nalezy wybraé z listy urzadzenie ktore jest ExternalManager'em i
zaznaczy¢ flage External Manager oraz w polu Remote Controller Type wybra¢ liczbe InputExtender'éw, ktore
sa podtaczone do tego urzadzenia. Nastgpnie nalezy zapamigta¢ konfiguracj¢ i wybra¢ zaktadke Input
Extenders. Dla przejrzystosci raportow i logoéw nalezy nada¢ nazwy kazdej linii kazdego Extendera, gdyz w
przypadku wystapienia alarmu w logach oraz przy powiadomieniu SMS pojawia si¢ nazwa czujnika. Po
nadaniu nazw dla kazdego Extendera nalezy skonfigurowac strefy (profile) ochrony. Zaznaczenie rubryki ,,W”
spowoduje wygenerowanie ostrzezenia przez ExternalManager (linia LAMP zostanie uaktywniona) w
przypadku uaktywnienia danego czujnika w zaznaczonej strefie. W przypadku zaznaczenia rubryki ,,A” dla
danej linii wygenerowany zostanie sygnat alarmu. Po zmodyfikowaniu danej strefy nalezy nacisna¢ przycisk



Update Local. Po skonfigurowaniu wszystkich stref dla danego InputExtender'a nalezy nacisna¢ przycisk
Program Extenders. Czynnosci te nalezy powtorzy¢ dla wszystkich zainstalowanych InputExtender'ow
(Uprzednio ustawiajac pole wyboru kolejnego InputExtender'a).

4.1.7. Zarzadzanie zdarzeniami.

Aby zaprogramowac¢ zdarzenia w systemie nalezy z menu aplikacji eHouse (naciskajac ikonke aplikacji na
pasku systemowym) i wybra¢ "Event Manager".
nastgpnie nacisna¢ przycisk "+" aby doda¢ nowe zdarzenie. Mamy do wyboru 3 mozliwosci:

* Jednokrotne uruchomienie zdarzenia z kalendarza.

*  Wielokrotne uruchomienie zdarzenia.

* Bez uruchamiania zdarzenia (tylko do stworzenia zdarzenia).

AD 1. Jednokrotne uruchomienie zdarzenia:

W polu wyboru nalezy wybra¢ "Execute Once" i nastgpnie z kalendarza wymagana dat¢ oraz ustawic czas
uruchomienia.

Nastegpnie nalezy wybra¢ z listy nazwe urzadzenia w polu "Device Name".

Na zakonczenie z listy nalezy wybra¢ zdarzenie w polu "Event Name" i na zakoficzenie nacisna¢ przycisk
Update.

AD2. Wielokrotne uruchomienie zdarzenia:

W polu wyboru nalezy wybra¢ "Multiple Executions" i nastgpnie w opcjach (rok,dzien,miesiac,dzien tygodnia,
godzina, minuta) wybra¢ okreslona cyfre lub "Any" (dla wielokrotnego spetnienia warunku). np. ustawienie
rok=2008,month=any,day=1,dzien tygodnia=any, godzina=0,minuta=15 oznacza, ze zdarzenie bgdzie
wykonywane przez caty rok 2008 pierwszego dnia kazdego miesiaca 15 minut po poinocy.

Poza zdarzeniami odnoszacymi si¢ do urzadzen systemu eHouse (RoomManager, ExternalManager,
HeartManager) jest dodatkowo zdefiniowane urzadzenie LocalPC stanowiace komputer PC, na ktérym jest
zainstalowana aplikacja eHouse. Posiada ona kilka statych zdarzen oraz mozliwe jest uruchomienie aplikacji
przez program eHouse.

4.1.8. Kontrola dostepu.

RoomManager moze wspotpracowac z czytnikiem kart zblizeniowych Mifare, do identyfikacji i ograniczenia
praw dostepu dla uzytkownikow. Funkcja ta jest szczegdlnie przydatna w obiektach hotelowych i w siedzibach
firm. Po przylozeniu karty do czytnika sprawdzana jest autoryzacja karty i powiazane z nia prawa dostgpu do
poszczegblnych zdarzeh RoomManager'a. Uzytkownik majacy zdefiniowane uprawnienia moze uruchomic
dane zdarzenie jesli jego karta ma uprawnienia do tego zdarzenia, wyjscia cyfrowego, wejscia cyfrowego, lub
funkcji sterujacej. Prawa dostgpu maja charakter tylko lokalny i nie odnosza si¢ do sterowania z komputera PC,
internetu, modutdow BlueTooth, SMS itd.
Aby stworzy¢ reguty dostepu dla wybranego RM nalezy:

* Przylozy¢ kart¢ do czytnika ( w logach pojawi si¢ jej numer, ktory nalezy skopiowa¢ do pola "Nr

karty") lub wpisa¢ go manualnie z karty,

» Wpisa¢ nazw¢ powiazang z karta,
Zaznaczy¢ wszystkie reguty dostepu, do ktorych wiasciciel danej karty ma mie¢ dostep,



Dodac¢ kartg (Wcisnigcie przycisku ("Dodaj kartg"),
Powtorzy¢ poprzednie kroki dla wszystkich nowych kart,
Zatadowa¢ wszystkie uprawnienia do RoomManager'a ("Zataduj"),

Jedyna mozliwos$cia odtworzenia sytuacji z przed wgrania tych ustawien jest ponowne wgranie
oprogramowania do sterownikow. W przeciwnym razie RoomManager bedzie miat ograniczone uprawnienia i
czg$¢ zdarzen moze zosta¢ ignorowanych.

4.1.9. Dodatkowe funkcje aplikacji eHouse.

Aplikacja posiada wbudowany serwer TCP/IP do odbioru komend przez sie¢ Ethernet, WiFi lub internet aby
umozliwi¢ wspotpracg z panelami graficznymi TCP/IP. Sterowanie TCP/IP wymaga uzycia aplikacji
eHouseMobile (do sterowania systemem z telefonow komoérkowych lub PDA pracujacych pod systemem
Windows Mobile 6.0), ze wzgledu na autoryzacje metoda chalange-response aby zabezpieczy¢ system przed
proba wlaman do systemu.

Aplikacja eHouse posiada wbudowane timery do uruchomienia cyklicznych aplikacji bezposrednio
wspotpracujacych z systemem eHouse. Katalog zrodlowy z ustawieniami aplikacji wykonywanych znajduje
si¢ w podkatalogu "exec\". Znajduja si¢ tam parametry aplikacji, ktore beda uruchamiane cyklicznie.
Dodatkowo aplikacja monitoruje ich dziatanie i zamyka je w przypadkach niepoprawnego zakonczenia lub
zawieszenia programu.
Standardowo uruchamiane sa nastgpujace aplikacje:
*EmailGate.exe (bramka do odbioru e-Maili 1 wysytania logéw przez internet oraz statusu),
* SmsGate.exe (bramka SMS do odbioru zdarzen systemowych przez SMS, oraz wysylania
powiadomien z systemu zabezpieczen),
* WDTTimer (program monitorujacy aplikacj¢ eHouse w przypadku braku komunikacji lub zawieszenia
zamyka ja i otwiera ponownie).
Mozna tam dopisac aplikacje wtasne, wspolpracujace z systemem eHouse, np. analizatory logdw,
oprogramowanie tworzace witasne algorytmy i uruchamiajace wtasne funkcje.

Zmiana plikow, edycja lub usunigcie moze powodowac niestabilna pracg systemu lub catkowity brak dziatania.
Przed wszystkimi zmianami nalezy zrobi¢ petny backup systemu.

Zawarto$¢ katalogéw systemu eHouse:

"aliases\RoomManager\" aliasy komunikatow wysytane ze sterownikéw - mozna zmieni¢ opisy na witasne lub
zrealizowac¢ inna wersj¢ jezykowa oprogramowania sterujacego.

»AllEvents\” wygenerowane zdarzenia do sterowania bezposredniego lokalnie Iub ftp (metoda copy / paste).
""Audio to play\" kolejka do odtwarzania komunikatow, pliki audio do odtwarzania komunikatow
akustycznych przez aplikacje "Player.exe".

"audios\" zrodtowe pliki audio z nagranymi komunikatami automatycznie kopiowane przez aplikacj¢ eHouse -
nazwa pliku musi by¢ taka sama jak nazwa komunikatu lub jego aliasu z katalogu "aliases\".

"backup-logs\" katalog z kopiami starych logéw aby nie spowalnia¢ systemu duzymi plikami, sa one
automatycznie tworzone. Mozna je usuwac co jakis czas rgeznie jesli nie sa potrzebne do archiwizacji.
"batch\" katalog systemowy do gromadzenia makr wielu zdarzen - nie zmienia¢ (bezpieczna edycja jest
mozliwa na formularzu uruchomienia zdarzenia).

"bin\" katalog z programami wchodzacymi w sklad systemu eHouse.

"db\" katalog zawierajacy systemowe bazy danych zdarzen i ustawien podczerwieni (nie zmienia¢ manualnie).
"devices aliases\" katalog z ustawieniami i parametrami sterownikdw nie zmienia¢ manualnie.

Zawiera ustawienia kalibracji sterownikow pliki *.cal dla przetwornikéw Analogowo-cyfrowych. Pierwsza
linia zawiera warto$¢ napigcia zasilajacego w mV (5000) kolejne przesunigcie*100 (dla temperatury =



-27315).

"devices aliases\x-y\" W podkatalogach o nazwie adresu urzadzen znajduja si¢ nazwy wszystkich sygnatow.
Nie zmienia¢ manualnie.

"heater events\" katalog ze zdefiniowanymi zdarzeniami HeatManager'a - nie zmienia¢ manualnie. Edycja,
usuwanie i dodawanie na formularzu sterownika ogrzewania.

"HTML\" automatycznie wygenerowane zdarzenia do tekstowego sterowania z przegladarki z w formacie
HTML.

"emails\" Kolejka ze zdarzeniami odebranymi z aplikacji komunikacyjnych przestanych do sterownikow. W
to miejsce nalezy kopiowaé zdarzenia do automatycznego uruchomienia przez system "*.run".

"eMobile\" Katalog z wygenerowanymi plikami konfiguracyjnymi dla aplikacji sterujacej z telefonu
komodrkowego 1 PDA. Nie zmienia¢ plikow manualnie. Pliki sa tworzone automatycznie za kazdym razem przy
uruchomieniu aplikacji eHouse z parametrem "/mobile".

"events\" Zawiera listg¢ zdarzen dla kazdego urzadzenia w systemie eHouse.

"ir\" zawiera konfiguracje obstugi podczerwieni kazdego urzadzenia. Pliki "*.txt" zawieraja ustawienia
standardowych przyciskow pilota do sterowania RoomManager'em o nazwie takiej jak nazwa pliku. Pliki
"*.ext" z ustawieniami sterowania urzadzeniami zewngtrznymi (Audio / Video).

Pliki "*.mac" z ustawieniami makrami zawierajacymi sygnaty pilotow do sterowania urzadzeniami
zewngtrznymi.

"killexec\" zawiera parametry aplikacji uruchamianych i monitorowanych przez aplikacj¢ "killehouse.exe".
"lang\" zawiera nazwy wszystkich pol i opisow w aplikacjach systemu eHouse w plikach tekstowych. Mozna
je zmienia¢ na wlasne lub stworzy¢ wlasne jgzyki obstugi systemu. Szczeg6lnie dla developerow i firm
dystrybuujacych tworzacych wlasne systemy.

"logs\" zawiera logi systemowe, biezace stany urzadzen *.log *.txt.

W przypadku tworzenia aplikacji analizujacej logi 1 tworzenia naktadek na system kopiowac plik przed
czytaniem, aby nie powodowac konfliktu przy zapisie do logu. Utrzymywac pliki jak najmniejsze - wielko$¢
dopuszczalna logow znajduje si¢ w pliku "logsize.cfg".

"maintanance\" zawiera zdarzenia systemowe do zdalnego uruchamiania zmian konfiguracji. Nie wtasciwe
uzywanie moze powodowac uszkodzenie systemu np. skasowanie oprogramowania firmware'u sterownikow.
"mobile\" zawiera pliki do sterowania przez telefon komorkowy generowany automatycznie przy
uruchomieniu aplikacji eHouse z parametrem "/mobile".

"rf\" zawiera ustawienia pilotow radiowych do sterowania systemem zabezpieczen. Nie zmienia¢ plikow.
"samples\" zawiera przyktadowa instalacj¢ utatwiajaca stworzenie i konfiguracj¢ wlasnego systemu.
"smsin\" zawiera odebrane SMS'y (ze zdarzeniami) przez modut GSM lub telefon komorkowy podtaczony do
systemu z autoryzowanych numerow do sterowania systemem. Sa one wgrywane

takze do katalogu "emails\" do dalszego przetwarzania przez system.

"smsin\unregistered\" zawiera odebrane SMS'y z niezarejestrowanych numerdw telefondw.
"smsin\unregistered\abc\" zawiera odebrane SMS'y z niezarejestrowanych numeroéw telefonow o numerze
"abc". Nalezy stworzy¢ katalog o nazwie numeru telefonu aby system kopiowat odebrane SMS'y do niego.
"smsout\" kolejka z SMS'ami do wysytania przez modul GSM podtaczony do systemu.

Mozna tu wgrywa¢ wlasne SMS'y do wystania przez system w formacie zgodnym z aplikacja eHouse.
"views\" katalog systemowy zawierajacy ustawienia wizualizacji i sterowania graficznego z aplikacji
"Visual.exe".

"XML\" zawiera wygenerowane pliki do roznych sposobdw sterowania graficznego z przegladarki:

1) HTML + Mapy + JavaScript,

2) SVG + JavaScript (kompresja),

3) XML + SVG.

4.2. Bramka BlueTooth (BlueGate.exe)

Aplikacja BlueGate stuzy do odbierania komend z telefonu komorkowego lub PDA z uruchomiona aplikacja



Java do sterowania systemem eHouse. Aplikacja BlueGate.exe musi by¢ caly czas uruchomiona aby mogta
"nastluchiwac" polecen z urzadzen BlueTooth do sterowania systemem eHouse. Urzadzenia musza by¢
wczesniej powiazane (nie dozwolone jest laczenie urzadzen bez autoryzacji, co stanowi zabezpieczenie przed
nieautoryzowana transmisja). Komendy dla systemu eHouse odbierane za posrednictwem BlueTooth, sa
przetwarzane przez aplikacj¢ BlueGate.exe 1 zapisywane do katalogu eMail's w katalogu gldéwnym systemu
eHouse, gdzie sa dalej przetwarzane przez aplikacje eHouse.exe. Konfiguracja programu znajduje si¢ w pliku
bluetooth.cfg.

Przed edycja tego pliku nalezy sprawdzi¢ aplikacja hyper terminal, na ktorym porcie szeregowym odbierane sa
dane z ustugi Serial Port SSP (BlueTooth) wysytajac dane z telefonu lub PDA poprzez BlueTooth.

Jesli port jest powyzej] COMY nalezy wpisac ta warto$¢ w przeciwnym razie przed nazwa portu uzy¢

prefiksu \\.\. Analogicznie dotyczy to portu do ktorego podtaczony jest telefon komérkowy (Bramka SMS) oraz
konwerter RS232 -> RS485 dla magistrali systemu eHouse. Aplikacja ta nie wymaga zadnej dodatkowej
obstugi i1 konfiguracji.

Parametry zawarte w tym pliku maja nastgpujace znaczenie:

Linia Parametr
1 nr portu szeregowego np. \.\COM19
2 predkos¢ portu

4.3. Bramka eMail (EmailGate.exe).

Aplikacja EmailGate.exe jest cyklicznie uruchamianag aplikacja (przez aplikacje eHouse.exe). Stuzy do
odbierania komend dla systemu eHouse oraz wysytania logéw, ktore moga by¢ odbierane przez internet z
dowolnej lokalizacji. Logi sa wysytane w formacie akceptowanym przez aplikacj¢ Java, uruchomiona na
telefonie komorkowym, stuzacym do zarzadzania systemem eHouse. Komendy dla systemu eHouse odbierane
za posrednictwem poczty elektronicznej e-Mail, sa przetwarzane i zapisywane do katalogu "emails" w katalogu
gléwnym systemu eHouse, gdzie sa dalej przetwarzane przez aplikacje ehouse.exe. Konfiguracja programu
znajduje si¢ w pliku email.cfg.
Parametry zawarte w tym pliku maja nastgpujace znaczenie:
Linia Parametr
1 Adres Odbiorcy
2 Adres Nadawcy
3 Nazwa Hosta
4 Adres Serwera POP3 : Port - IP lub nazwa DNS (zastosowanie adresu IP

moze skroci¢ transmisjg)

5 Brak
6 Brak
7 Adres Serwera SMTP : Port - [P lub nazwa DNS (zastosowanie adresu IP

moze skroci¢ transmisjg)
8 Nazwa Uzytkownika SMTP
9 Hasto Uzytkownika SMTP

10 Temat Wiadomosci

11 Brak

12 Brak

13 Liczba uruchomien programu po ktorej wysytane sa logi na adres mailowy

Aplikacja ta nie wymaga zadnej interakcji uzytkownika, poza sprawdzaniem logéow gdy zaistnieja jakies$
problemy z dzialaniem programu.



4.4. Bramka SMS (SmsGate.exe).

Bramka SMS jest cyklicznie uruchamiang aplikacja przez aplikacje eHouse, ktora pozwala na natychmiastowe
wysylanie SMS-6w z komputera poprzez dotaczony telefon komérkowy lub kart¢ GSM Aplikacja wysyla i
odbiera SMS'y 1 automatycznie konczy dziatanie po zakonczeniu lub przekroczeniu zadanego czasu. SMS'y do
wystania sa brane z katalogu ,,smsout” w katalogu aplikacji eHouse. Jeden SMS jest zapisany w jednym pliku,
w ktorym pierwsza linia zawiera numer telefonu adresata a druga tres¢ wiadomosci. Polskie znaki regionalne sa
automatycznie zastgpowane na litery z podstawowego alfabetu, ze wzgledu na dwukrotnie wigksza liczbe
znakow na jeden SMS, ktore w tym formacie mozna wysta¢. SMS'y przychodzace z autoryzowanych numeroéw
(administratorzy systemu eHouse) sa zapisywane w katalogu ,,smsin” oraz ,,emails” do uruchomienia zdarzen
przez aplikacj¢ eHouse. Stanowi to rodzaj zabezpieczenia aby nie mozna byto uruchomi¢ zdarzen z numeréw
telefonow innych niz autoryzowane, gdyz nie mozna podszy¢ si¢ pod inny numer telefonu. Pozostate SMS'y sa
zapisane w katalogu ,,smsin\others” jesli taki istnieje, W przeciwnym razie sa one kasowane. Przychodzace
SMS'y moga by¢ segregowane w katalogu ,,smsin\others” gdy utworzymy katalog o nazwie numeru telefonu
adresata wiadomosci. Logi sa zapisywane do pliku ,,logs\sms.log”.

4.4 1.Instalacja telefonu GSM.

Podczas pracy bramki SMS bardzo dobrze spisuja si¢ stare i nie uzywane telefony komorkowe. Najnowsze
telefony komérkowe moga posiadaé pewne ograniczenia. W przypadku telefonéw typu PALM lub PDA,
ewentualnie w niektérych modelach pracujacych pod systemem operacyjnym nie jest mozliwe odbieranie
SMS'6w, gdyz sa one automatycznie przechwytywane przez system operacyjny.

Aby zapewni¢ 100% wiarygodnos¢ przy wysylaniu 1 odbieraniu SMS telefon komoérkowy powinien by¢
podtaczony kablem RS232 lub konwerterem USB->RS232 tak aby telefon byt wykrywalny przez aplikacjg
hyper terminal. Przy potaczeniach IRDA lub BlueTooth moze by¢ wymagana interwencja uzytkownika
podczas komunikacji, co uniemozliwia bezobstugowe wysytanie i odbieranie SMS'6w. Numer portu
szeregowego musi znajdowac si¢ w zakresie COM1-COM?9 lub by¢ poprzedzony prefiksem "\.\". Predkos¢
portu szeregowego nie powinna by¢ wyzsza niz zalecana przez producenta dla konkretnego modelu telefonu.
Telefon powinien by¢ jednoczesnie podtaczony do tadowania co zapewni state jego natadowanie. Najlepsze jest
fadowanie z zasilacza komputera PC, do ktdrego jest podlaczony, co zabezpieczy porty w przypadku zaktocen
sieci.

Komputer powinien by¢ zasilany poprzez UPS co uniezalezni transmisj¢ i pracg systemu w przypadku braku
pradu. Dobre wybranie wartos$ci progowej poziomu natadowania baterii i poziomu sygnatu pozwoli na
sygnalizacje zaniku napigcia w sieci 1 informacj¢ o braku zasiggu, wartos$ci ta zalezy od zastosowanego modelu
telefonu.

W przypadku btedow transmisji i niestabilnej pracy systemu nalezy obnizy¢ predkos¢ interfejsu RS232 oraz
ewentualnie wybra¢ optymalne ustawienia (zwigkszenie) czaséw w pliku ,,sms.cfg” tak by nie powodowato to
duzego wydtuzenia pracy aplikacji.

4.4.2. Konfiguracja bramki SMS.

Do konfiguracji stuza dwa pliki konfiguracyjne: ,»sms.cfg” 1 ,,sms.body”.
Opis parametréw konfiguracyjnych pliku ,,sms.cfg”:

Linia Nr Warto$¢ DomySlna Zakres Parametr
1 COML1... Nr portu szeregowego poprzedzona prefixem




"\.\" dla numeroéw portu wigkszych od COM9.

2 9600 0-115200 Predkos¢ portu (Baud Rate).

3 TEXT Tryb wysytania wiadomos$ci: PDU lub TEXT
(zalezy od modelu telefonu komoérkowego,
rozne telefony posiadaja lub nie, dany tryb
wysytania wiadomosci).

4 NODEBUG Tryb logowania: DEBUG lub NODEBUG
(Tryb debugowania stuzy do wstgpne;j
konfiguracji i sprawdzenia komend 1
parametrow telefonu).

5 5 0-100 Poziom sygnatu (prog, przy ktorym wysytana
jest wiadomos¢ informujaca o braku zasiggu
telefonu GSM).

6 100 0-200 Poziom Baterii (prog, przy ktorym wysytana

jest wiadomo$¢ informujaca o roztadowane;j
baterii w telefonie GSM).

7 50 1-60000 Czas sprawdzania odpowiedzi na zadanie
wystane do telefonu GSM [ms]

8 50 1-60000 Czas wysylania zadania (komendy) do
telefonu GSM [ms]

9 30000 0-300000 Timeout - po przekroczeniu tego czasu

aplikacja zostaje zamknigta bez wzgledu na
rezultat [ms].

Timer jest uruchamiany przy starcie aplikacji,
wysylaniu wiadomosci i odbiorze
wiadomosci.

10 60 0-1000 Ilo$¢ uruchomien programu, po ktérym
wysytane jest ponowna informacja o stabe;j
baterii lub braku zasiggu.

W przypadku gdy telefon jest natadowany i

ma dobry poziom sygnatu licznik jest wyzerowany i
wiadomos¢ jest wysytana przy nastgpnym
uruchomieniu od wykrycia przekroczenia

jednego z progow.

11 Od tej linii znajduje sig lista autoryzowanych
numerow, z ktorych mozna wysytac
polecenia dla systemu eHouse.

Opis pliku sms.body (lista komend AT wysylanych do telefonu GSM).

Komenda wysytana do telefonu musi by¢ poprzedzona znakiem  ">"

Komenda odbierana musi by¢ poprzedzona znakiem "<"  izawsze nastgpowaé po komendzie
wysylanej (liczba komend nadawczych i odbiorczych musi si¢ zgadzac).

"%" za znakiem "<" oznacza, ze wynik jest dopisany do pliku wynikéw ,,phone.log” przy kazdym
uruchomieniu plik ten jest czyszczony.

Pozostate linie w pliku sg ignorowane.

Komendy zapisane w pliku sms.body powinny by¢ najpierw jedna po drugiej sprawdzone w aplikacji hyper
terminal podtaczonej do telefonu komoérkowego.

Przyktady:

>AT



Wysylanie Komendy AT

<OK

Oczekuje odpowiedzi OK

Wysyta komende AT (sprawdzenie gotowosci) do telefonu Komérkowego 1 powtarza az do momentu
odebrania odpowiedzi OK po odebraniu odpowiedzi OK przechodzi do nastgpnej komendy.
>AT+COPS?

Wysylanie komendy AT+COPS? (informacji o operatorze)

<%OK

Oczekuje odpowiedzi zakonczonej OK dopisuje linie odpowiedzi do pliku phone.log

Kompletny przvklad dla telefonu GSM pracujacego w trybie PDU, dla niektorych modeli telefonow komendy

mogaq nie dziataé

Sprawdzenie statusu gotowosci telefonu GSM czeka na odpowiedz OK

>AT

<OK

Resetuje telefon GSM do ustawien fabrycznych czeka na odpowiedz OK

>AT&F

<OK

Wylaczenie Echa dla telefonow Nokia 1 Siemens nie sprawdza odpowiedzi (jesli nie znana komenda ignoruje
ja)

>ATE

<

Wylaczenie Echa dla telefon6w Ericsson nie sprawdza odpowiedzi (jesli nie znana komenda ignoruje ja)
>ATE=0

<

Ustawia Asynchroniczy tryb transmisji , czeka na odpowiedz OK

>AT+CBST=0,0,1

<OK

Sprawdza poziom baterii telefonu GSM jesli ponizej progu wysyta wiadomo$¢ na telefony autoryzowanych
administratorow zapisuje wynik do pliku phone.log czeka na odpowiedz OK

>AT+CBC

<% O0K

Odczytuje dane producenta telefonu i dodaje wynik do pliku phone.log czeka na odpowiedz OK
>AT+CGMI

<%O0K

Odczytuje Model telefonu 1 dodaje wynik do pliku phone.log czeka na odpowiedz OK

>AT+CGMM

<% 0K

Odczytuje dane operatora sieci podtaczonego wynik zapisuje do pliku phone.log czeka na odpowiedz OK
>AT+COPS?

<%O0K

Sprawdza poziom sygnatu w telefonie GSM na okoliczno$¢ braku zasiggu zapisuje wynik do pliku phone.log 1
jesli warto$¢ znajduje si¢ ponizej progu wysyta wiadomos$¢ na telefony autoryzowanych administratoréw
>AT+CSQ

<%O0K

Sprawdza gotowos¢ telefonu GSM czeka na odpowiedz OK

>AT

<OK




Ustawia tryb wysylania wiadomos$ci PDU oczekuje odpowiedzi OK. Dodatkowo w pliku ,,sms.cfg” tryb
wysytania wiadomos$ci musi by¢ PDU

>AT+CMGF=0

<OK

Ustawia tryb wysylania wiadomos$ci TEXT (Dodatkowo w pliku sms.cfg tryb wysytania wiadomo$>ci musi
by¢ TEXT) komenda ignorowana wystgpuje wymiennie z trybem PDU
[I>AT+CMGF=1

/I<OK

Wysyla po kolei wiadomosci SMS z katalogu ,,smsout\” czeka na odpowiedz OK
>AT+CMGS=

<OK

Sprawdza gotowos¢ telefonu GSM czeka na odpowiedz OK

>AT

<OK

Wybiera pamig¢ "Sim" w telefonie komorkowym czeka na odpowiedz OK
>AT+CPMS="SM"

<OK

Sprawdza gotowos¢ telefonu komorkowego

>AT

<OK

Odczytuje wszystkie wiadomosci (dla wigkszosci telefonéw w trybie PDU 1 TEXT) i na zakonczenie
wykasowuje odczytane wiadomosci zakonczone odpowiedzia OK

>AT+CMGL

<%OK

Dla niektorych telefonéw w trybie PDU

AT+CMGL=4

%O0K

Dla niektorych telefonow w trybie TEXT

AT+CMGL="REC ALL"

%O0K

Sprawdza gotowos¢ telefonu GSM

>AT

<OK

Wybiera pamig¢ "Telefon" w telefonie komorkowym czeka na odpowiedz OK
>AT+CPMS="MT"

<OK

Sprawdza Gotowos¢ telefonu i czeka na odpowiedz OK

>AT

<OK

Odczytuje wszystkie wiadomosci (dla wigkszosci telefonéw w trybie PDU 1 TEXT) 1 zakonczone
odpowiedzig OK, na zakonczenie wykasowuje odczytane wiadomosci
>AT+CMGL

<%O0K

Dla niektorych telefonéw w trybie PDU

AT+CMGL=4

%O0K

Dla niektorych telefonow w trybie TEXT

AT+CMGL="REC ALL"

%O0K

Sprawdza gotowos¢ telefonu GSM 1 czeka na odpowiedz OK



>AT

<OK

Ponownie sprawdza wiadomosci do wystania w katalogu ,,smsout” i wysyla jesli co§ nowego doszto czeka na
odpowiedz OK

>AT+CMGS=

<OK

Sprawdza gotowos$¢ telefonu GSM 1 czeka na odpowiedz OK

>AT

<OK

4.5. Aplikacja WDT (KillEhouse.exe)

Aplikacja stuzy do monitorowania oprogramowania eHouse i zapewnienia ciagtej pracy. W przypadku
zawieszenia aplikacji, braku komunikacji aplikacja jest zamykana i uruchamiana ponownie. Pliki
konfiguracyjne aplikacji uruchamianych znajduja si¢ w katalogu "killexec\".

Aplikacja jest konfigurowana przy instalacji systemu i nie wymaga interakcji uzytkownika.

Domyslnie sprawdzany jest cyklicznie data utworzenia pliku "logs\external.stp" bedacego znacznikiem
ostatnio odczytanych danych statusu sterownika ExternalManager bedacego najbardziej krytycznym
urzadzeniem w systemie. W przypadku braku tego sterownika, nalezy wpisa¢ nazwg pliku z logiem
HeatManager'a lub jednego z RoomManager'a (np. "logs/Salon.txt" ). W przeciwnym razie oprogramowanie
bedzie caty czas restartowane od nowa, gdyz nie moze odczyta¢ logéw z nieistniejacego sterownika.
Przyktadowy plik ,,ehouse.runs” dla braku ExternalManager'a sprawdzana jest komunikacja z
RoomManager'em o nazwie "Salon".

Poszczegdlne linie tego pliku oznaczaja:

linia Opis

1 Nazwa aplikacji w systemie Windows

2 plik wykonywalny aplikacji w katalogu bin\ systemu eHouse

3 parametry dla pliku wykonywalnego

4 Maksymalny czas dziatania programu [s]

5 maksymalny czas nieaktywnosci [s]

6 sprawdzany plik ze zmieniang data utworzenia (alternatywnie).

Plik ten ma taka sama strukturg jak pliki ".runs" dla aplikacji eHouse znajdujace si¢ w katalogu "exec\".

4.6. Aplikacja odtwarzacza komunikatow (Player.exe).

Aplikacja automatycznie odtwarza komunikaty ktore znajduja si¢ w katalogu "Audio to play\". Komunikaty sa
kasowane po odtworzeniu. Aplikacja nie wymaga zadnej konfiguracji i interakcji uzytkownika. Aplikacja nie
blokuje mozliwosci jednoczesnego odtwarzania muzyki z aplikacji Winamp oraz innych zrédet dzwigku.



4.7. Bramka FTP (FtpGate.exe).

Bramka FTP stuzy do odbioru komend z serwera FTP. Dodatkowo pozwala na synchronizacjg katalogu ,,logs\”
systemu eHouse. W przypadku zmiany pliku lokalnego jest on na biezaco wgrywany na serwer FTP.

Pliki lokalne skasowanie sa takze kasowane z serwera FTP. Ignorowane sa pliki z rozszerzeniem o dlugos$ci
wigkszej niz 3.

Umozliwia to sprawdzenie statusu wszystkich urzadzen, logéw, wlaczenia urzadzen bezposrednio przez
przegladarke internetowa, z dowolnego miejsca. Zdarzenia skopiowane do katalogu ,,emails\” zostaja wgrane
do katalogu ,,emails\” aplikacji eHouse do przetworzenia. Pliki zdarzen musza by¢ zgodne ze standardem
aplikacji eHouse.exe 1 sa automatycznie generowane do katalogu ,,AllEvents\” aplikacji eHouse. Wgranie ich
na serwer WWW/FTP umozliwi kopiowanie tych zdarzen do katalogu ,,emails\” bezposrednio w przegladarce
internetowej 1 synchronizowaniu z lokalng zawarto$cia katalogu poprzez aplikacje ,,FtpGate.exe”.

Program FtpGate.exe jest uruchamiany z parametrami:

e /U: - Uzytkownik serwera FTP,

« /P: - Hasto serwera FTP,

« /W: - adres strony WWW,

« /D: - katalog do zapisu Danych na serwerze WWW,
« /FU: - nazwa uzytkownika dla FireWall'a,

 /FP: - hasto dla FireWall'a,

* /FWAuth - Autoryzacja dla FireWall'a,

* /FWuser | FWsite | Fwopen - typ autoryzacji dla FireWall'a,

e /O: - port serwera FTP,

e /T: - Time Out FTP,

e /X - adres serwera proxy,

. /Y: - port serwera proxy,

* /Mpassive lub/A - tryb pasywny FTP,

* /RecreateDirs - Odtworzenie katalogéw 1 usunigcie zbednych plikow z serwera,
e /Interval: - Czgstotliwo$¢ powtdrzen,

* /debug - Tryb debugowania,

Aplikacja jest uruchamiana przez WDTTimer, nalezy ja skonfigurowaé w pliku ,,ftp.runs” wpisujac nazwe
uzytkownika, hasto, adres strony WWW, docelowy katalog, np:

4.8. Komponenty do sterowania z przegladarki internetowej.

System eHouse umozliwia sterowanie urzadzeniami bezposrednio z przegladarki internetowej na parg
Sposobow:
* Sterowanie FTP Bezposrednie (kopiowanie plikow przygotowanych zdarzen do katalogu ,,emails\” w
przegladarce internetowej,
» Sterowanie tekstowe: HTTP (z formularza HTML) — poprzez FTP,
* Sterowanie tekstowe: HTTP (z formularza HTML) — poprzez eMail,



» Sterowanie Graficzne: obraz widoku + wygenerowane mapy — poprzez FTP,

» Sterowanie Graficzne: obraz widoku + wygenerowane mapy — poprzez eMail,
* Sterowanie Graficzne: XML z wyswietlaniem grafiki SVG — poprzez FTP,

* Sterowanie Graficzne: XML z wyswietlaniem grafiki SVG — poprzez eMail,

» Sterowanie Graficzne: SVG z kompresja JavaScript — poprzez FTP,

» Sterowanie Graficzne: SVG z kompresja JavaScript — poprzez eMail,

Bardzo duza ilo$¢ metod sterowania z przegladarki pozwala na sterowanie na parg sposobdw, z praktycznie
dowolnej przegladarki pracujacej na dowolnym systemie operacyjnym. W przypadku ograniczen jednej
metody, mozna wykorzysta¢ inng. Dotyczy to takze awarii jednego ze sposobu transferu danych (np.
zawieszanie serwera eMail, FTP), mamy mozliwo$¢ wykorzystania drugie;.
Nawet na systemie operacyjnym Windows rozne przegladarki maja inna funkcjonalno$¢ i ograniczenia.
Przetestowano 3 gléwne przegladarki internetowe na systemie operacyjnym Windows:

* Opera 10,

e FireFox 3.6,

* Internet Explorer 6.0, 8.0.

Metoda Sterowania IE 6,8 + Opera 10 + FireFox 3.6 +
Sterowanie FTP Bezposrednie -(N)/+ -(N/+ -(N)/+
Sterowanie tekstowe HTTP (z +/- +/- +/-
formularza HTML)

Sterowanie graficzne obraz +/- +/- +/-
Widoku + wygenerowane

mapy

Sterowanie Graficzne XML z -(2)/- +/- +/-
wyswietlaniem grafiki SVG

Sterowanie Graficzne SVG z -(3)/- +/- +/-
kompresja JavaScript,

Oznaczenie: (+/+) => sterowanie systemem (wysylanie zdarzen) / obserwacja stanu sterownikow, logow, wyjs¢ itd.

(1) Wbudowany klient przegladarki IE, Opery 1 FireFox nie ma mozliwos$ci zapisu kopiowania plikow na
serwer nie umozliwia wigc sterowania systemem eHouse. Alternatywnie mozna zastosowa¢ niezalezne
aplikacje klienta FTP lub Explorer Windows.

(2) Przegladarka IE nie obstuguje jezyka XML.

(3) Przegladarka IE posiada powazne ograniczenia przy uzywaniu serwerow aplikacji jak np. Adobe SVG
Viewer. Nie jest mozliwe uruchomienie otwarcia okna przez skrypty {metoda window.open(...)}. Btad
ten moze zosta¢ ominigty przez edycje skryptow sterujacych systemem eHouse tak, aby zdarzenia byly
wysylane bez otwierania nowego okna. W nowszych wersjach przegladarek IE firma Microsoft moze
naprawic ten btad lub dotozy¢ wtasna obstuge grafiki SVG, co takze rozwiazaloby ten problem.

Na komputerze sterujacym musi by¢ zainstalowana maszyna Java (testowano tylko Sun 1.6.0 17).
Przegladarka musi mie¢ aktywna obstuge Java i JavaScript, dla utatwienia nie zablokowane pole statusu, oraz
zdjeta blokade wyskakujacych okien dla serwera, na ktorym znajduja si¢ pliki systemu eHouse.

Metody Sterowania Bezposredniego FTP oraz tekstowego przez formularz HTML sa automatycznie
generowane przez aplikacj¢ eHouse.exe z parametrem ,,/html”, po uprzednim nadaniu nazw, i skonfigurowaniu



systemu.

Metody graficzne wymagaja utworzenia widoku przy pomocy aplikacji Corel Draw po wyeksportowaniu
ustawien z aplikacji eHouse.exe z parametrem ,,/cdr”. Proces tworzenia widokdéw przy pomocy aplikacji Corel
Draw jest oméwiony w dalszych rozdziatach niniejszej dokumentacji. Utworzenie wszystkich metod
graficznych dla przegladarki i aplikacji do wizualizacji jest generowane z jednego widoku poprzez makro VBA
automatycznie, aby uzyska¢ wysokie podobienstwo obrazow nie zaleznie od technologii.

Wszystkie niezbedne pliki tworza si¢ automatycznie 1 wraz z dotaczonymi skryptami JavaScript, PHP 1 apletem
Java i umozliwiaja natychmiastowa pracg po konfiguracji apletu. Konfiguracjg apletu tworzy aplikacja
,ConfigAux.exe”, ktora jednoczesnie generuje pliki konfiguracyjne dla aplikacji EmailGate.exe, Mobile
Remote Manager, Visual, eHouseMobile.

Na serwer WWW / FTP nalezy przekopiowaé zawartos$¢ katalogow HTML 1 XML do jednej lokalizacji,
wybranej w ustawieniach katalogu zdalnego aplikacji ,,FtpGate.exe”. Umozliwi to uzycie sterowania przez FTP
dla wszystkich metod sterowania. Dodatkowo do tego samego katalogu nalezy wgra¢ katalog ,,AllEvents\” jesli
zamierzamy korzysta¢ z bezposredniego sterowania przez kopiowanie plikow FTP.

Serwer internetowy do obstugi systemu eHouse musi posiada¢ (pod jednym adresem):
* serwer SMTP — poczty wychodzacej,
* serwer FTP,
* serwer HTTP,
* obstlugiwa¢ PHP,
* obstugiwac znaki regionalne w danym jezyku (*),
* obstugiwac dlugie nazwy oraz wielko$¢ liter (*),
* umozliwia¢ logowanie si¢ (autoryzacje) do serwera HTTP, FTP, SMTP,
* umozliwia¢ ustawienia praw dostgpu dla plikow oraz wlasciciela,

(*) mozliwa jest edycja skryptow tak aby zmieni¢ nazwy plikow.

Uruchamianie wybranego sposobu sterowania w przegladarce internetowe;:

Sterowanie tekstowe HTML.:
*  Otworzy¢ w przegladarce plik spod adresu http://AdresWWW/katalog/runner.htm , gotowy przyktad
znajduje si¢ pod adresem http://www.isys.pl/visual/easy/runner.htm
*  Wybra¢ z listy urzadzenie systemu eHouse,
*  Wybrac¢ z listy zdarzenie do wystania,
*  Wybra¢ metode wystania FTP lub eMail,
* Nacisnaé przycisk ,,Add Event”,
* Poczeka¢ na potwierdzenie przestania zdarzenia do systemu eHouse.

Sterowanie graficzne HTML + Mapy:

* Otworzy¢ w przegladarce plik spod adresu http://AdresWWW/katalog/NazwaWidoku email.html
lub http://AdresWW W/katalog/NazwaWidoku ftp.html w zaleznosci od sposobu przestania danych do
systemu eHouse. Gotowy przyktad znajduje si¢ pod adresem:
http://www.isys.pl/visual/easy/Parter_ftp.html

* Przesuna¢ kursorem myszy na obiekt, ktory zamierzamy uruchomi¢ (zmieni¢ stan). W zaleznosci od
rodzaju przegladarki 1 opcji: moze pojawic si¢ dymek z nazwa obiektu, zmieni¢ kursor, nazwa obiektu
moze si¢ pojawi¢ w pasku statusu przegladarki internetowej. Nalezy klikna¢ mysza na wybrany obiekt
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co uruchomi przesylanie zdarzenia do systemu eHouse.
* Poczeka¢ na potwierdzenie przestania zdarzenia do systemu eHouse.

Sterowanie graficzne XML + SVG:

* Otworzy¢ w przegladarce plik http://AdresWWW/katalog/NazwaWidoku.xml lub
http://AdresWWW/katalog/NazwaWidoku_ftp.xml w zaleznos$ci od sposobu przestania danych do
systemu eHouse. Gotowy przyktad znajduje si¢ pod adresem:
http://www.isys.pl/visual/easy/Parter.xml.

* Przesuna¢ kursorem myszy na obiekt, ktory zamierzamy uruchomi¢ (zmieni¢ stan). W zaleznos$ci od
rodzaju przegladarki i opcji: moze pojawi¢ si¢ dymek z nazwa obiektu, zmieni¢ kursor, nazwa obiektu
moze si¢ pojawi¢ w pasku statusu przegladarki internetowej. Nalezy klikna¢ mysza na wybrany obiekt
co uruchomi przesytanie zdarzenia do systemu eHouse.

* Poczeka¢ na potwierdzenie przestania zdarzenia do systemu eHouse.

Sterowanie graficzne SVG + kompresja JavaScript:

* Otworzy¢ w przegladarce plik http://AdresWW W/katalog/NazwaWidoku.svg lub
http://AdresWWW/katalog/NazwaWidoku_ftp.svg w zaleznos$ci od sposobu przestania danych do
systemu eHouse. Gotowy przyktad znajduje si¢ pod adresem: http://www.isys.pl/visual/easy/Parter.svg

* Przesuna¢ kursorem myszy na obiekt, ktory zamierzamy uruchomi¢ (zmieni¢ stan). W zaleznos$ci od
rodzaju przegladarki i opcji: moze pojawic¢ si¢ dymek z nazwa obiektu, zmieni¢ kursor, nazwa obiektu
moze si¢ pojawi¢ w pasku statusu przegladarki internetowej. Dodatkowo zmieni si¢ kolor wypetnienia
obiektu. Nalezy klikna¢ mysza na wybrany obiekt co uruchomi przesytanie zdarzenia do systemu
eHouse.

* Poczeka¢ na potwierdzenie przestania zdarzenia do systemu eHouse.

Sterowanie Bezposrednie FTP (Explorer Windows lub klient FTP):
* Otworzy¢ w Explorerze Windows ftp://AdresFTP/katalog/ gotowy przyktad znajduje si¢ pod adresem:
ftp://isys.pl/easy/ - wymagane jest logowanie, gdyz nie obstuguje przekazywania uzytkownika i hasta
w adresie
» Zalogowac sig¢ do serwera podajac nazwe uzytkownika i hasto,

uZytkownik: visualisys.dmkhosting.nat
hasto: 1324354657687980

» Skopiowa¢ plik zdarzenia z lokalizacji wszystkich zdarzen (,,AllEvents/”). Katalog ,,AllEvents/” musi
zosta¢ manualnie skopiowany na serwer FTP z odpowiednio ograniczonymi prawami dla
uzytkownikéw postronnych.

*  Wklei¢ go do katalogu ,,emails/”.

Przegladanie logow i stanu urzadzen przez FTP:

*  Otworzy¢ w przegladarce adres ftp://AdresServeraFTP/Katalog/ lub
ftp://UserName:Password@AdresServeraFTP/Katalog/ gotowy przyklad znajduje si¢ pod adresem:
ftp://isys.pl/easy/ - wymagane jest logowanie, gdyz nie obstuguje przekazywania uzytkownika 1 hasta w
adresie

» Zalogowac sig¢ do serwera podajac nazwg uzytkownika i hasto,
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uzytkownlk: visualtisys.dmkhosting.net
hasfo: 1324354657687980

Przegladac logi, pliki zawierajace biezace parametry systemu, pliki bgdace znacznikami wiaczenia
urzadzen elektrycznych, aktywnos$ci czujnikodw, wiacznikow itd.

Wymagane sa nastgpujace prawa dostgpu do plikow i1 katalogow na serwerze WWW / FTP, aby wszystkie
funkcje systemu dziataly poprawnie.

Katalog / Plik Uprawnienia Uprawnienia Uprawnienia
Wiasciciel Grupa pozostali
ehouse/ XRW XR —
ehouse/*.htm* XRW XR -
ehouse/*.svg XRW XR -
ehouse/*.xml XRW XR —
ehouse/* jar XRW XR —
ehouse/*.js XRW XR -
ehouse/*.php XRW XR -
ehouse/*.* XRW R —
ehouse/emails/ XRW RW —
ehouse/AllEvents/ | XRW R -
ehouse/logs/ XRW R —

Zasadniczo dolaczone skrypty nie wymagaja zadnych przerobek wigc nie wymagaja szerszego wyjasnienia.
Opis dodatkowych plikéw dotaczonych do systemu przedstawiony jest ponizej:

Skrypt ,,em.php” pozwala na konwersj¢ znakow do wymaganych formatéw dla kazdego sposobu
transmisji 1 przygotowuje dane do przestania. Akceptuje przesytanie parametrow zaro6wno metoda
POST jak i GET. Dodatkowo pozwala na przestanie zdarzeh w postaci taczonej (urzadzenie —
zdarzenie) jak 1 oddzielnej. Skrypt dodatkowo realizuje obstuge zapisu zdarzen na serwer FTP. W
przypadku sygnalizacji btedu zapisu nalezy sprawdzi¢ prawa dostgpu dla katalogu ,,emails/” -
zalogowany uzytkownik musi mie¢ prawa zapisu do tego katalogu.

Skrypt ,,ehouse.js” uruchamia aplet do wysytania eMail'a ze zdarzeniami. Dodatkowo wys$wietla obrazy
w standardzie SVG dzigki czemu realizuje kompresj¢ plikow (ok 2:1) w stosunku do normalnego
rysowania grafiki jak dla przy pliku XML. Rysuje wszystkie figury jednoczes$nie przyporzadkowujac im
zdarzenia do wystania. Skrypt ten moze by¢ wykorzystany do tworzenia wlasnych metod sterowania
graficznego.

Skrypt ,.ehouseftp.js” jest identyczny do skryptu ,,ehouse.js” z wyjatkiem tego, ze zamiast wysytania
zdarzenia przez eMail wysyla je przez FTP.

Aplet ,,se.jar” pozwala na przestanie eMail'a ze zdarzeniami wybranymi przez uzytkownika.
Przygotowuje on wiadomo$¢ eMail w formacie systemu eHouse oraz zabezpiecza ja. Dodatkowo
mozliwe jest zakodowanie wiadomos$ci eMail aby zwigkszy¢ bezpieczenstwo. Aplet na biezaco
wyswietla przebieg transmisji z serwerem SMTP na swoim formularzu oraz na pasku statusu
przegladarki. Po poprawnym przestaniu eMail'a okno apletu zmienia kolor na zielony informujac o
sukcesie. Kliknigcie mysza obszaru apletu wyswietla catkowity log biezacej transmisji.



4.9. Mobile Remote Manager dla systemu eHouse.

Mobile Remote Manager jest aplikacja Java (MIDP 2.0, CLDC 1.1), stuzaca do instalacji na telefonie
komodrkowym lub PDA, do zdalnego zarzadzania systemem inteligentnego domu eHouse. Umozliwia
uruchamianie zdarzen w systemie eHouse, poprzez wysytanie komend sterujacych SMS'em, eMail'em, lub
lokalnie przez potaczenie BlueTooth. Ponadto pozwala na odbieranie logéw systemowych z systemu eHouse
przez e-Mail.

Wybor i sprawdzenie telefonu komorkowego pod katem sterowania systemem eHouse.

Do obstugi inteligentnego domu eHouse szczegolnie polecane sa telefony PDA z wbudowanym taczem
BlueTooth, ktore zwigkszaja wygodg 1 umozliwiaja darmowe - lokalne przesytanie danych (przez tacze
BlueTooth), bez optat operatora za wysytanie SMS'a lub eMail'a. Telefony pracujace na systemach
operacyjnych SYMBIAN, WINDOWS Mobile itd. sa znacznie wygodniejsze, gdyz aplikacja do sterowania
moze by¢ caly czas uruchomiona w tle lub mamy do niej szybki dostep, ze wzgledu na wielozadaniowo$¢
systemu operacyjnego. Podstawowe wymagania stawiane telefonowi komorkowemu zapewniajace wygodna
pracg i petna funkcjonalno$¢ aplikacji to:

*  Zgodnos¢ z Java (MIDP 2.0, CLDC 1.1),

*  Wbudowane tqcze BlueTooth (Class 2 lub Class 1),

*  Wbudowany system plikow,

*  Mozliwos¢ instalacji lokalnych certyfikatow bezpieczenstwa do uwierzytelniania aplikacji JAVA,
*  Praca na systemie operacyjnym (Symbian, Windows Mobile, itp).

Przed zakupem telefonu ponadto dobrze sprawdzi¢ instalacj¢ certyfikatu oraz poprawnosc i
funkcjonalno$¢ dziatania aplikacji na wybranym modelu, gdyz r6zni producenci telefonow komérkowych moga
ogranicza¢ mozliwosci swoich urzadzen tak, ze praca aplikacji Mobile Remote Manager moze by¢ uciazliwa
lub wrecz niemozliwa. Nawet zapewnienie, ze telefon posiada BlueTooth 1 Java w wersji MIDP 2.0,CLDC 1.1
jest nie wystarczajace, gdyz czgs¢ funkcji aplikacji moze dziata¢ nieprawidlowo ze wzgledu na ograniczenia
danego modelu telefonu komoérkowego, jak rowniez ograniczen i blokad natozonych przez operatora sieci (np.
blokada instalacji certyfikatow). Nalezy tez bra¢ pod uwagg, ze ten sam telefon w sklepie (bez abonamentu),
moze mie¢ wigksze mozliwo$ci niz kupiony u operatora telefonii komorkowej, ze wzgledu na wspomniane
wczesniej praktyki blokowania funkcji telefonow (np. SimLock, certyfikaty autoryzujace). Oprogramowanie
testowano na bogatszych modelach Nokii (PDA) wyposazonych w BlueTooth poczawszy od modelu 9300.

Kroki do sprawdzenia telefonu komorkowego przedstawione sq ponizej:

1. Wiozenie karty SIM i ustawienie daty w telefonie na 01 luty 2008 (Ze wzgledu na tymczasowy certyfikat).

2. Sprawdzenie poprawnosci wystania SMS'a i eMail'a z telefonu komorkowego

3. Zainstalowanie certyfikatu testowego w telefonie.

Aby zainstalowa¢ certyfikat uwierzytelniajacy aplikacj¢ Java nalezy, skopiowac jego plik na telefon
komoérkowy a nastgpnie w Manager'ze Certyfikatow nalezy go doda¢. Ponadto w opcjach ustawien uprawnien
dla certyfikatu nalezy zezwoli¢ na: instalacj¢ aplikacji, instalacj¢ Java, bezpieczna sie¢ i zablokowaé
sprawdzanie certyfikatow OnLine. Jesli certyfikatu nie udato si¢ zainstalowa¢ moze to §wiadczy¢ o blokadach
nalozonych przez operatora sieci, lub zbyt matej funkcjonalnosci telefonu komorkowego. Takiego modelu
telefonu zdecydowanie nie nalezy kupowac.

4. Zainstalowanie aplikacji na telefon.

W telefonie wybra¢ instalacje aplikacji i wskaza¢ plik instalacyjny z rozszerzeniem ".jar" lub ".jad" o nazwie
"bt-signed" - dla telefonu z wbudowanym taczem BlueTooth lub "signed" - bez tacza BT. Dodatkowo w
Manager'ze Aplikacji telefonu komorkowego nalezy da¢ prawa dostgpu, aby wyeliminowac ciagle zapytania
telefonu o zgodeg, na wykonanie roznych typow operacji:




dostep do internetu: sesja lub jednorazowo (jesli bedziemy wysyla¢ sygnaly sterujace przez email),
wiadomosci: jednorazowo (jesli bedziemy wysytaé sygnaty sterujace przez SMS),

automatyczne wywotanie aplikacji (jednorazowo lub sesja),

potaczenia lokalne: dla BlueTooth (zawsze wiaczone lub sesja),

dostep z odczytem danych: (zawsze wlaczone),

dostep z zapisem danych: (zawsze wiaczone).

5. Konfigsuracja aplikacji.

W katalogu ,,isys” dostarczonym z instalacja testowa w pliku sms.cfg zmieni¢ nr telefonu, pod ktorym
bedziemy odbiera¢ SMS'y (na koncu nie kasowac pustej linii).

W pliku "bluetooth.cfg" zmieni¢ adres urzadzenia do odbioru (jesli urzadzenie bedzie wysytato komendy BT).
Na tym adresie BT musi by¢ zainstalowana aplikacja BlueGate.exe w przypadku komputera PC.

Przegrac¢ katalog "isys" wraz z zawartoscia, w jedna z nastepujacych lokalizacji:
"D:/isys/","C:/isys/","isys/","Galeria/isys/","Gallery/isys/", "predefgallery/isys/","Moje Pliki/isys/","My
files/isys".

6. Sprawdzenie poprawnosci dzialania aplikaciji.

Uruchomi¢ aplikacje TesteHouse.

Powinno pojawi¢ si¢ okno z polami wyboru Device, Event z wypetnionymi polami (jesli pola te sa
puste - aplikacja nie moze odczyta¢ plikow konfiguracyjnych z katalogu "isys" i moze by¢ konieczne
wgranie katalogu w inne miejsce ze wzgledu na zabezpieczenia systemu plikow). Jesli w polach wyboru
pojawig si¢ "krzaczki" zamiast regionalnych znakow nalezy ustawi¢ strong kodowa telefonu na
Unicode, rejon geograficzny i jezyk (Polski). Jesli to nie zadziata, to moze oznaczaé, ze telefon nie
obstuguje znakéw regionalnych.

Do tej pory aplikacja nie powinna zadawa¢ zadnych pytan (jesli ustawiono prawa dostgpu jak opisano
powyzej). W przeciwnym razie oznacza to, ze nie sa brane pod uwagg ustawienia bezpieczenstwa
aplikacji 1 certyfikatu. Po zweryfikowaniu prawidlowosci ustawien dla aplikacji i certyfikatu jesli
aplikacja nadal pyta o dostgp do kazdego pliku, oznacza to powazne ograniczenia i blokady natozone na
telefon komorkowy i dlatego lepiej takiego modelu nie kupowac.

Sprawdzenie odbioru eMail'a. Konfiguracja potaczenia z internetem musi by¢ wcze$niej ustawiona w
telefonie. W menu wybra¢ opcje "Receive Files via eMail". Na ekranie telefonu komérkowego powinny
pojawi¢ si¢ 3 plusy. W takim czy innym przypadku po uptywie paru minut nalezy z menu wybrac
"View Log" i sprawdzi¢ jego zawarto$¢ czy aplikacja potaczyla si¢ z serwerem poczty. Log powinien
wyglada¢ podobnie:

Oznacza to, Ze operacja przebiegta poprawnie i mozna zamkna¢ log ("Close Log"). W przeciwnym razie
nalezy sprawdzi¢ ustawienia polaczenia z internetem, moze to by¢ tez kwestia wykupienia lub
odblokowania odpowiednich ustug u operatora GSM.

Sprawdzenie wysylania eMail'a Z menu wybierz opcj¢ "Add Event", aby doda¢ zdarzenie do wyslania.



Nastgpnie z menu wybierz "Send via eMail". Aplikacja zapyta si¢ o zgodg na wystanie eMail. Po
udzieleniu pozwolenia przez uzytkownika pojawia si¢ wiadomos$¢ "Sending email" 1 przy kazdym
poprawnym przesylaniu danych na ekranie pojawia si¢ "+", a na zakonczenie powinnismy otrzymac
"eMail Sent OK". Po zakonczeniu nalezy wejs$¢ do logu, ktéry powinien wyglada¢ podobnie:

W przypadku problemoéw nalezy wielokrotnie przetestowaé probg polaczenia ze wzgledu na mozliwosé
braku zasiggu lub btedy komunikacji na taczach. Nalezy ustawic¢ telefon w miejscu, gdzie poziom
sygnatu jest duzy.

Jesli to nie pomoze nalezy zastosowac si¢ do wskazdéwek z poprzedniego punktu.

Sprawdzenie wysylania SMS. Z menu wybierz opcj¢ "Add Event" aby doda¢ zdarzenie do wystania.
Nastgpnie z menu wybierz "Send via SMS". Aplikacja zapyta si¢ o zgodg na wystanie SMS. Po
udzieleniu pozwolenia przez uzytkownika powinnismy otrzyma¢ "SMS Sent OK", a na telefonie
komodrkowym, ktorego numer wpisaliSmy w pliku "sms.cfg", powinna przyj$¢ wiadomos¢.
Sprawdzenie wystania komendy przez BlueTooth. Aby przetestowaé wysytanie wiadomos$ci poprzez
lacze BlueTooth, urzadzenie, ktorego adres jest wpisany do pliku bluetooth.cfg musi znajdowac si¢ w
poblizu i dla pelnego sprawdzenia powinno mie¢ skonfigurowang i uruchomiong aplikacj¢ BlueGate.exe
ktora wysyta potwierdzenia odbioru. Aplikacja ta powinna by¢ ustawiona tak, aby odbiera¢ z portu
szeregowego B stosu BlueTooth. Wiaczy¢ urzadzenie BlueTooth w telefonie 1 komputerze
odbierajacym. Z menu wybierz opcje "Add Event" aby doda¢ zdarzenie do wystania. Urzadzenia
powinny by¢ jak najblizej aby wyeliminowac bltedy transmisji i zrywanie polaczen. Nastepnie z menu
wybierz "Send via BlueTooth". Jesli po krotkim czasie (do minuty) pojawi si¢ komunikat "Sent via
BlueTooth OK" znaczy, ze wszystko przebiegto poprawnie. W przeciwnym razie nalezy wej$¢ do Logu
transmisji ("View Log").




Jesli pojawi sig cze$¢ logu do punktu (a) oznacza to, ze urzadzenie z listy bluetooth.cfg nie zostato
wykryte w zasiggu telefonu lub nie jest wlaczone.

Jesli czes¢ logu nie dojdzie do punktu (b) oznacza to, ze urzadzenie jest zle skonfigurowane lub nie
autoryzowane. Nalezy urzadzenia sparowac¢ tak, aby nie pytaty za kazdym o kod autoryzacji.

Jesli log zatrzymat si¢ na punkcie (b) oznacza to, ze aplikacja do odbioru danych nie jest uruchomiona
lub odbiera na ztym porcie i nie wystata potwierdzenia odbioru informacji z BlueTooth (nalezy w jej
konfiguracji zmieni¢ port szeregowy oraz uruchomic ja ponownie).

Instalacja oprogramowania na telefonie komérkowym PDA.

Aby zainstalowa¢ oprogramowanie na telefonie komorkowym, nalezy wykonac¢ szereg operacji manualnie,
ktére nie moga zosta¢ wykonane automatycznie, ze wzglgdu na ograniczenia dostgpu z poziomu aplikacji Java.
1. Zainstalowanie certyfikatu w telefonie.

Aby zainstalowac¢ certyfikat uwierzytelniajacy aplikacjg Java, nalezy skopiowac jego plik na telefon
komorkowy a nastgpnie w Manager'ze Certyfikatow nalezy go doda¢. Ponadto w opcjach ustawien uprawnien
dla certyfikatu nalezy zezwoli¢ na: instalacjg aplikacji, instalacjg Java, bezpieczna sie¢ i zablokowaé
sprawdzanie certyfikatow OnLine. Jesli certyfikatu nie udalo si¢ zainstalowaé, moze to $wiadczy¢ o blokadach
nalozonych przez operatora sieci, lub zbyt matej funkcjonalnosci telefonu komorkowego.

2. Zainstalowanie aplikacji na telefon.
W telefonie wybra¢ instalacje aplikacji i wskaza¢ plik instalacyjny z rozszerzeniem ".jar" lub ".jad" o nazwie
"bt-signed" - dla telefonu z wbudowanym taczem BlueTooth lub "signed" - bez tacza BT. Dodatkowo w
Manager'ze Aplikacji telefonu komorkowego nalezy nada¢ prawa dostgpu, aby wyeliminowac¢ ciagle zapytania
telefonu o zgode na wykonanie rdznych typow operacji:

* dostgp do internetu: sesja lub jednorazowo (jesli bedziemy wysyta¢ sygnaty sterujace przez email,

* wiadomosci: jednorazowo (jesli bedziemy wysylaé sygnaty sterujace przez SMS),

* automatyczne wywotanie aplikacji (jednorazowo lub sesja), potaczenia lokalne: dla BlueTooth (zawsze

wlaczone lub sesja),
* dostep z odczytem danych: (zawsze wlaczone),
* dostep z zapisem danych: (zawsze wiaczone).

W przypadku, gdy nie udato si¢ zainstalowac certyfikatu do podpisu aplikacji, nalezy wybra¢ instalacje bez
podpisu cyfrowego "notsigned". Nalezy si¢ jednak liczy¢ z pewnymi niedogodnos$ciami (wielokrotne pytanie o
zgode na wykonanie réznych operacji w czasie dziatan aplikacji).

3. Z serwera aplikacji eHouse z katalogu "mobile" nalezy przegra¢ zawarto$¢ do katalogu "isys" w jedna z
nastgpujacych lokalizacji: "D:/isys/","C:/isys/","isys/","Galeria/isys/","Gallery/isys/",
"predefgallery/isys/","Moje Pliki/isys/","My files/isys". Jesli aplikacja nie znajdzie katalogu "isys" w tych
lokalizacjach, to przeszuka wszystkie katalogi gtdéwne "roots" w poszukiwaniu powyzszych katalogow. Im
dalej na liscie znajduje si¢ ten katalog, tym dluzej trwa start aplikacji.

Poza plikami generujacymi si¢ automatycznie, nalezy utworzy¢ lub zmieni¢ gtéwne pliki konfiguracyjne
aplikacji bluetooth.cfg, email.cfg, sms.cfg.

Konfiguracja BlueTooth.

Plik "bluetooth.cfg" stuzy do konfiguracji potaczenia BlueTooth i zawiera adresy autoryzowanych urzadzen
BT, ktore moga odbiera¢ komendy dla aplikacji eHouse, 1 adres na 1 lini¢ (zakonczona enterem). Maksymalnie
mozna wpisa¢ 10 adreséw odbiornikoéw BlueTooth. Aplikacja Java przy probie taczno$ci przez tacze
BlueTooth, wysle komendy do pierwszego napotkanego urzadzenia z listy autoryzowanych adresow. Nie



nalezy wpisywac adreséw nie odbierajacych komend z systemu eHouse, gdyz transmisja wymaga odebrania
potwierdzenia przez system eHouse. Dodatkowo w telefonie komdérkowym nalezy autoryzowac - "sparowac" ze
wszystkimi urzadzeniami BT, odbierajacymi komendy systemu eHouse, aby zapewni¢ bezproblemowa
wspotprace. Analogicznie na wszystkich urzadzeniach odbierajacych transmisje BlueTooth nalezy autoryzowac
"sparowac" telefony komorkowe lub PDA, ktore beda wysylaly sygnaly BlueTooth.

W ustawieniach wszystkich urzadzen odbierajacych sygnaty BT, nalezy nada¢ ten sam klucz "passkey" i typ
potaczenia Authenticate+Encrypt (wymaga logowania i kodowania danych).

Ze wzgledu na ograniczony zasieg tacza BlueTooth (Szczegodlnie dla telefonow z BT Class 11 -
maksymalna odlegto$¢ migdzy nadajnikiem a odbiornikiem jest rzgdu 10m bez przechodzenia przez
przeszkody), moze nastgpowac zrywanie potaczen i problemy z tacznoscia, w niektorych miejscach, nalezy
wigc tak dobrac¢ ilo$¢ i lokalizacjg¢ odbiornikow BT, aby zapewni¢ wymagane pokrycie zasiggu w domu i na
dziatce. Odbiorniki BT moga by¢ podtaczone do komputerow PC (w szczegodlnosci serwera aplikacji eHouse),
jak réwniez do zainstalowanych w domu RoomManager'é6w Przesytanie danych po BlueTooth jest bezplatne i
ma charakter lokalny.

Uwagi na temat korzystania z BlueTooth.

BlueTooth musi zosta¢ wlaczone na telefonie komoérkowym wysytajacym komendy do systemu eHouse Nie
nalezy ustawia¢ aplikacji korzystajacych z zasobu telefonu komorkowego, aby automatycznie taczyty sig z
telefonem, gdy tylko znajdzie si¢ on w zasiggu, gdyz najcz¢sciej zajmuje to zasoby telefonu ("dopuszczalne
potaczenia BT"), co uniemozliwia jakakolwiek facznos¢, poza tymi "Manager'ami". Dotyczy to np. aplikacji
Nokia PC Suite, polaczen Dial-up przez BlueTooth, file managera BlueSoleil i podobnych aplikacji.

Przyktad pliku bluetooth.cfg

Konfiguracja SMS

Do konfiguracji sterowania systemem eHouse poprzez SMS'y stuzy plik "sms.cfg".

W pliku tym znajduje si¢ tylko nr telefonu komoérkowego (bramki SMS), odbierajacego komendy systemu
eHouse. Bramka ta musi by¢ podtaczona kablem do serwera aplikacji eHouse, aby umozliwi¢ ten tryb
transmisji. Alternatywnie odbior SMS moze by¢ realizowany przez modut komunikacyjny posiadajacy
odbiornik GSM.

Wysytanie komend SMS'owych jest platne 1 zalezy od taryf operatora.

Konfiguracja moze zosta¢ wygenerowana przez aplikacje ,,ConfigAux.exe”

Przyktad pliku sms.cfg

Konfiguracja e-Mail.
Do konfiguracji facznosci z systemem eHouse poprzez pocztg elektroniczng e-Mail stuzy plik email.cfg.
Kazda linia zawieraja nastgpujaca informacjg:

nr linii parametr przyktadowa wartosé
1 adres skrzynki wysylajacej email

2 adres skrzynki odbiorczej

3 nazwa hosta dla serwera SMTP

4 adres serwera POP3:port nr

5 nazwa uzytkownika serwera POP3

6 hasto dla uzytkownika serwera POP3

7 adres serwera smtp:port nr



8 nazwa uzytkownika serwera SMTP

9 hasto dla uzytkownika serwera SMTP
10 Temat wiadomosci

11 Logowanie (Autoryzacja) SMTP

12

Taka konfiguracja pozwala na wysylanie komend dla systemu eHouse i odbieranie logéw systemowych
poprzez poczte elektroniczna. Aby umozliwi¢ komunikacj¢ przez internet w telefonie komoérkowym musi by¢
aktywna ustuga potaczen danych przez internet. Dodatkowo serwer systemu eHouse musi by¢ podtaczony do
internetu 1 skonfigurowany do cyklicznego odbioru eMail'i za skrzynki, na ktorej wysylane sa komendy.
Wysytanie eMail'i z telefonu komérkowego jest ptatne i zalezy od taryf operatorow GSM. Konfiguracja moze
zosta¢ wygenerowana przez aplikacje ,,ConfigAux.exe”

Praca aplikacji Mobile Remote Manager

Aplikacja ta posiada prosty i intuicyjny interfejs uzytkownika, aby umozliwi¢ poprawna pracg na jak
najwigkszej liczbie telefonéw komdrkowych. Ze wzgledu na duza roznorodnos$¢ parametrow 1 wyswietlaczy,
nazwy 1 opcje sa skrécone do minimum, aby byty widoczne 1 dziataty na jak najwigkszej grupie telefonow
komoérkowych. Dane aplikacji Java (nazwy urzadzen 1 zdarzeh sa generowane kazdorazowo przy uruchomieniu
aplikacji eHouse z parametrem "/mobile" i musza by¢ od$wiezane i wgrywane na telefon po zmianach nazw w
systemie eHouse lub dodawaniu nowych zdarzen i urzadzen.

Nazwy urzadzen znajduja si¢ w pliku ,,devices.txt” ich kolejno§¢ moze by¢ dowolnie zmieniana, tak by
nie zmieni¢ formatu pliku tekstowego. W jednej linii moze znajdowac sig jedno urzadzenie, a na koncu pliku
pusta linia.

Nazwy zdarzen znajduja si¢ w plikach o nazwie takiej, jak nazwa urzadzenia (ze zmiana polskich
znakOw na podstawowe a->a, ->1 itd., aby uniknaé problemoéw systemowych na telefonie komérkowym) z
rozszerzeniem ".txt". Kolejnos¢ zdarzen mozna edytowac tak, by nie zmienia¢ nazwy zdarzen i aby zachowac
spojnos¢ pliku: jedna linia 1 zdarzenie, a na koncu pliku 1 pusta linia.

Wszystkie pliki konfiguracyjne sa tworzone na komputerze PC bgdacym serwerem aplikacji eHouse, z
domyslna strona kodowa (Windows ...) 1 nie nalezy tego zmienia¢, np. przy uzywaniu innych systemow
operacyjnych. W przeciwnym wypadku znaki regionalne beda zastapione "krzaczkami" lub aplikacja bedzie
sygnalizowa¢ powazniejsze btedy.

Aplikacja posiada 3 pola wyboru:
* Urzadzenie - Device,
* Zdarzenie - Event,
*  Mode — Tryb.
oraz nast¢pujace komendy do uruchomienia (elementy menu):
* "Add Event - Dodaj Zdarzenie",
* "Send via BlueTooth - Wyslij przez BlueTooth",
* "Send via SMS - Wyslij SMS'em",
* "Send via eMail - Wyslij eMail'em",
* "Receive files via eMail - Odbieranie logdéw przez eMail",
* "Cancel Operation - Anuluj Transmisjg",
« "Kill Application - Bezwarunkowe zamykanie aplikacji",
* "View Log - Zobacz log z ostatniej transmisji",
* "Close Log - Zamknij log",
* "Exit - Wyjscie",

Wysylanie komend dla systemu "eHouse".



Chcac doda¢ zdarzenie do wystania, nalezy wybra¢ okreslone urzadzenie, nastgpnie zdarzenie oraz tryb:
now - teraz (bezzwtocznie) lub schedule - terminarz (zaprogramowany).
Nastgpnie nalezy nacisna¢ na telefonie komorkowym przycisk menu i wybra¢ "Add Event - Dodaj Zdarzenie".
Czynnosci te nalezy powtdrzy¢ dla kazdego zdarzenia, ktore chcemy wystac.
Nastgpnie z menu nalezy wybra¢ typ transmisji, ktora chcemy przesta¢ dane "Send via BlueTooth", "Send via
SMS", "Send via eMail". Dane w kolejce do wystania sa automatycznie kasowane po poprawnym przestaniu
na serwer eHouse.

Odbieranie logow systemowych.

Jesli opcja wysytania logdw na adres email jest wlaczona to mozna korzysta¢ z tych logow na telefonie
komorkowym. Wybierajac z menu "Receive files via eMail", odbieramy wszystkie pliki logow systemowych
generowanych przez aplikacje eHouse, ktore sa konwertowane do systemu plikow telefonu komérkowego 1
zapisywane w telefonie w katalogu "isys/logs/".

Anulowanie Biezacej Transmisji.

Ze wzgledu na mobilny charakter telefonu komorkowego 1 mozliwe problemy z zasiggiem lub transmisja przy
korzystaniu z kazdego medium transmisji, wprowadzono dodatkowy mechanizm bezpieczenstwa, pozwalajacy
na bezwarunkowe przerwanie transmisji. Jesli uznamy, ze transmisja trwa zbyt dlugo lub komunikaty wskazuja
na problemy z transmisja, mozna skorzysta¢ z tej funkcji. Wszystkie potaczenia sa zamykane i aby wysta¢ dane
powtornie nalezy dodac jeszcze 1 zdarzenie do wystania lub wyj$¢ 1 ponownie wejs¢ do aplikac;i.

Ogladanie Logu aplikacji.

Kazda biezaca transmisja sieciowa aplikacji "Mobile Remote Manager" jest logowana i w przypadku
watpliwo$ci mozemy obejrze¢ status transmisji wybierajac z menu "View Log - Zobacz log". Nalezy zamkna¢
okno logdw wybierajac "Close Log - Zamknij Log".

4.10. Aplikacja eHouseMobile (Windows Mobile 6.0)

Aplikacja eHouseMobile jest oprogramowaniem pozwalajacym sterowac systemem eHouse poprzez panele
graficzne dotykowe, telefony komorkowe, PDA, smart phone'y, pracujace pod systemem operacyjnym
Windows Mobile 6.0 lub wyzszym. Zapewnia graficzne sterowanie z jednoczesna wizualizacja stanu urzadzen i
parametrami pracy. Kazdy widok jest indywidualnie tworzony w aplikacji CoreIDRW po wczesniejszym
wygenerowaniu nazw obiektow i zdarzen z aplikacji eHouse.

W pustym pliku "*.cdr" znajduja si¢ uzyteczne makra utatwiajace tworzenie widokéw tak aby zapewnic¢ ich
zgodno$¢ graficzng z rdznymi mozliwymi sposobami sterowania. Tworzenie widokow zostanie oméwione w
dalszej czg$ci dokumentacji. Aplikacja eHouseMobile pozwala na on-line'owe odczytywanie statusu urzadzen i
graficzne tworzenie obiektow wizualizacji po podtaczeniu do serwera TCP/IP pracujacym na module
komunikacyjnym lub bedacym czgscia aplikacji eHouse w przypadku wersji systemu sterowanej przez
komputer PC. Mozliwe jest sterowanie systemem poprzez WiFi lub Internet (on-line), SMS, lub e-Mail.

4.11. Tworzenie obrazéw do wizualizacji zdarzen.

Po przeprowadzeniu konfiguracji wstgpnej wszystkich urzadzen zgodnie z projektem nalezy utworzy¢ obrazy
odpowiadajace okreslonym zdarzeniom (jesli wizualizacja bgdzie uzywana). Obrazy nalezy utworzy¢ w
aplikacji Corel Draw (min. 12) (moze by¢ ewaluacyjna - 30 dniowa wersja demo) przed tworzeniem
wszelkich obiektéw nalezy rozplanowa¢ widoki ktére beda uzywane np.: piwnica, parter, poddasze, potnoc,
poludnie, wschdd, zachdd. Nalezy skopiowac plik ,,parter.cdr” z katalogu systemu eHouse do plikéw o



nazwach kolejnych widokow z rozszerzeniem ,,cdr” trzymajac sig regut nazewnictwa katalogow i plikow
systemu Windows.

Nastgpnie przez podwdjne kliknigcie danego pliku nalezy otworzy¢ pusty obraz widoku i wybra¢ makro (tools-
>visual basic->play wybrac¢ z listy eHouse a nastgpnie Visualization.createform). Nalezy wpisa¢ wymiary x,y w
metrach 1 nacisna¢ przycisk Create Document. Utworzy to stron¢ o wymiarach x,y oraz dla kazdego urzadzenia
1 odpowiadajacym mu zdarzeniom powstanie 1 warstwa {Nazwa urzadzenia (skrocona nazwa zdarzenia)}.
Nalezy zamkna¢ skrypt, a nastgpnie sprawdzi¢ zgodno$¢ wymiaroéw i jednostki (metr).

Dalsza edycja moze przebiega¢ na 2 sposoby: reczne rysowanie bezposrednio na utworzonym arkuszu lub
automatyczne poprzez specjalne makro.

Rysowanie Automatyczne poprzez makro.

Tryb ten jest szczeg6lnie cenny gdy chcemy dokladnie odwzorowac¢ obiekty np. przerysowa¢ plan domu.
Ponadto zapewnia on peina zgodno$¢ obiektow w stosunku do wyswietlanego obrazu w aplikacji do
wizualizacji zdarzen. Aby dokona¢ automatycznego rysowania nalezy:

* Uruchomi¢ makro (tools->visual basic->play wybra¢ z listy eHouse a nastepnie Visualization.NewObject).
» Ustawi¢ offsetx, offsety bedace przesunigciem wszystkich obiektow w stosunku do srodka uktadu
wspotrzednych (0,0).

* Wybra¢ z listy odpowiednie urzadzenie i zdarzenie (warstwe) i nacisnaé przycisk "Create/Activate Device".
* Wybrac z listy odpowiedni obiekt (ellipse, polyline, rectangle, round rectangle, label).

» Ustawi¢ odpowiadajace mu parametry (x1,y1,x2,y2,szeroko$¢ linii,kolor linii, kolor wypetnienia,
zaokraglenie).

*Nacisna¢ przycisk "Place Object".

*Mozna uzy¢ przycisku "Undo" jesli obiekt zostal stworzony niewlasciwie.

*Po utworzeniu wszystkich obiektow nalezy nacisnaé przycisk "Generate Files", ktory utworzy pliki
odpowiadajace wszystkim uzytym obiektom i zdarzeniom w formacie aplikacji do wizualizacji systemu
(Visual.exe).

Reczne rysowanie obiektow.

Obiekty tworzone sa rgcznie bezposrednio na stronie 1 r¢cznie ustawiane sa wszystkie parametry. Poniewaz
przy tworzeniu pliku w formacie aplikacji do wizualizacji zdarzen ignorowane sa nieznane parametry i
obiekty, nalezy uzywac tylko te figury i ich parametry, ktdre sa rozumiane przez aplikacjg ,,visual.exe” i
»eHouseMobile” w celu zapewnienia zgodnosci widoku.
Nalezy stosowac tylko ponizej podane obiekty i odpowiednie parametry:
Rysowanie elipsy wpisanej w prostokat o wspotrzednych (X1,Y1) (X2,Y2). Dodatkowe parametry
akceptowane to:

*  Width - szeroko$¢ linii,

* Color - kolor linii,

* Fill Color - kolor wypeienia.
Rysowanie prostokata o wspotrzednych (X1,Y1) (X2,Y2). Dodatkowe parametry akceptowane to:

*  Width - szeroko$¢ linii,

* Color - kolor linii,

* Fill Color - kolor wypelnienia.
Rysowanie linii pomi¢dzy punktami (X1,Y1) (X2,Y2). Dodatkowe parametry akceptowane to:

*  Width - szeroko$¢ linii,

* Color - kolor linii,

 Fill Color - kolor wypehienia.
Rysowanie prostokata zaokraglonego o wspétrzednych (X1,Y1) (X2,Y2). Dodatkowe parametry akceptowane



to:
*  Width - szeroko$¢ linii,
* Color - kolor linii,
 Fill Color - kolor wypeienia,
* Radius - Zaokraglenie w [%].
Umieszczenie Textu - lokalizacja (X1,Y1)
*  Width - szeroko$¢ linii,
* Color - kolor linii,
* Fill Color - kolor wypeknienia,
* Label Text - Wyswietlany text,
* (Typ i rozmiar czcionki moze by¢ zmieniany, nalezy jednak sprawdzi¢, czy jest ona widzialna
prawidlowo szczego6lnie po deinstalacji programu Corel Draw oraz w innych systemach operacyjnych
np. Windows Mobile).

Po utworzeniu wszystkich obiektow nalezy uruchomi¢ makro (tools->visual basic->play wybra¢ z listy
eHouse a nastgpnie Visualization.NewObject). Nacisna¢ przycisk "Generate Files", ktory utworzy pliki
odpowiadajace wszystkim uzytym obiektom i zdarzeniom w formacie aplikacji do wizualizacji systemu
(,,Visual.exe”).

Przy wyborze kolorow nalezy wybiera¢ tylko kolory z palety RGB.

Pozostale przyciski do tworzenia obrazéw umozliwiaja automatyczne stworzenie obrazéw do wizualizacji i
graficznego sterowania w innych formatach. Moga to by¢ HTML+mapy, XML + SVG, SVG + kompresja
JavaScript . Umozliwia to potem wybdr metody w zaleznos$ci od dostgpnego sprzgtu, systemu operacyjnego i
przegladarki internetowe;.

4.12. Tworzenie akustycznych komunikatow dla wystepujacych zdarzen.

Jesli zamierzamy uzywaé akustycznej sygnalizacji wystapienia zdarzenia konieczne jest nagranie komunikatow
odpowiadajacych danemu zdarzeniu. Nazewnictwo jest identyczne jak w przypadku tworzenia warstw {Nazwa
urzadzenia (skrocona nazwa zdarzenia)} oraz rozszerzenie odpowiadajace danemu formatowi audio.
Komunikaty znajduja si¢ w katalogu "audios".

Do tworzenia komunikatow mozna uzy¢ np. darmowe;j aplikacji "audiograbber" pozwalajacej na nagranie
komunikatéw, konwersje¢ do formatu mp3 i zapisywanie ich pod okreslona nazwa.
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